TEKNOLOGIFORSTAELSE

BYENS SKOLE
4.10.2019

UDDANNELSE

DAGSORDEN

Teknologiforstdelse - en introduktion

It overbrugergreensefladen
Teknologiforstdelse underbrugergreensefladen
Algoritmisk teenkning: evelse
Teknologiforstdelse og lcererollen: avelse
Teknologiforstdelse og design

Undervisning i dag

Faglighed

Scenariedidaktik: Iceringsteoretisk fundament
Tre scenariedidaktiske fifs: struktur, vurderingsfokus og timeouts
Scenariedidaktik og Byens Skole: draftelse

/v armarn |

DIDAKTIK

= Indhold (didaktikkens Avad)
= Metoder (didaktikkens Avordan)
= Begrundelser (didaktikkens Avorfor)
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TEKNOLOGIFORSTAELSE

En introduktion

UDDANNELSE

TEKNOLOGIFORSTAELSE - BYENS SKOLE

= Forsegsordning 2018-2021 pd 46 folkeskoler: 50 mio. kroner
= 1.-9klasse - tre modeller
A. Teknologiforstaelse som selvstaendigt fag
B. Teknologiforstdelse som ekstra dimension i fag
C. Kombination af Aog B
= Resultatet bliver nok C
= NY DIMENSION | UNDERVISNING

/v e

TEKNOLOGIFORSTAELSE

= Formdlet med faget/dimensionen er, at eleverne ”... konstruktivt og kritisk kan
deltage i udvikling af digitale artefakter og forstd deres betydning” (UVM, 2019q, p.
3)

= ALGORITMISK

= Fagets genstandsfelt er altsa digitale teknologier og artefakter, der kan forstds,
bearbejdes, produceres eller analyseres algoritmisk

= Fagets genstandsfelt kan sdledes ogsd udtrykkes som digitale teknologier og
artefakter, herunder programmer og digitale modeller, samt systematisk og
metodisk tilgang til analyse, design og konstruktion af digitale artefakter (UVM,
2019¢,p.7).

= NY DIMENSION | UNDERVISNING

= Didaktikkens Avad
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TEKNOLOGIFORSTAELSE

= ERIKKEIT

= Jt-understottelse af undervisning (anvendelse af konkrete vaerktajer som
MatematkFessor og GeoGebra eller anvendelse af iPads eller Chromebooks) er ikke
en del of fagets genstandsfelt (UVM, 2019¢, p. 7).

= NY DIMENSION | UNDERVISNING

= Vcerktejerne er lceringsmalet: Forstd deres design, logik, osv. - som et led i at kunne
designe med teknologier til et samfund, hvor eleverne skal blive myndige borgere.

= Blyanten er et veertej med en indbygget logik

=  For at kunne anvende blyanten, skal man forstd dens logik

= Det same gceelder digitale teknologier
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TEKNOLOGIFORSTAELSE

= Teknologiforstdelse: UNDER brugergrcensefladen
= |t: OVER brugergrcensefladen

/v e

IT-
BRUGERGRANSEFLADEN
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= Over brugergrcensefladen
= Jeg anvender redskaber

= Jeg ved ikke (altid), hvad der foregar algoritmisk (under
brugergreensefladen)
= |t er et redskab
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IT

Hvad er it:
1. Ubegrcenset adgang til viden - Kildekritik
. Kommunikation (multimodait) = Multimodal kildekritik
. Samarbejde (Produktion og planlcegning)
. lllustration
. Produktion
. Analyse
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IT

1. Ubegreenset adgang til viden > Kildekritik
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Ko Senon
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IT

2. Kommunikation = Multimodal kildekritik

8, Lars Lokke Rasmussen
1. septembar K. 17.00 - G

MNagppe nogen storme inmeresse for det i dag &, men her ér det forsiag til
landsmedeudtalelse, jeg geme ville have bedt et fremrykket landsmade |
Venstre af tage stilling 1il

God sendag,

Forslag til landsmadeudtalelse;.

Las e

OO .2 1usins 18 using kommentarer

S o ) Synes godt om () Kommenter £ Dol

3. Samarbejde (Produktion og planlcegning)
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4. lllustration
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IT

5. Produktion

Undervisning i praktisk

FILMPRODUKTION
[——"1
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IT

6. Analyse
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TEKNOLOGIFORSTAELSE -
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o™
DESIGNTILGANG

TEKNOLOGIFORSTAELSE E—

= ERIKKEIT Tekmologl
forschelse

= Algoritmisk tilgang under brugergreensefladen
= NY DIMENSION | UNDERVISNING
= Iversenetal (2019)

= Faghcefte og lceseplan for faget i
https://emu.dk/grundskole/teknologiforstaelse Tl

it A

//\ UPY DANMARKSINSTITUTFOR PADAGOGK OG UDDANNELSE

TEKNOLOGIFORSTAELSE

= Fire kompetencemal
= Digital myndiggarelse: Omhandler kritisk, refleksiv og konstruktiv undersegelse og
forstaelse af digitale artefakters muligheder og konsekvenser
= Digital design: Omhandler tilrettelceggelse og gennemfarelse af en iterativ
designproces under hensyntagen til en fremtidlig brugskontekst
= Computationel tankegang: Omhandler analyse, modellering og strukturering af data
og dataprocesser
= Teknologisk handleevne: Omhandler mestring af computersystemer, digitale vcerktajer
og tilherende sprog samt programmering (Undervisningsministeriet 2019b, p. 4).
= NY DIMENSION | UNDERVISNING

/v [Pias it

DIGITAL MYNDIGGQDRELSE

= Digital myndiggarelse: Omhandler kritisk, refleksiv og konstruktiv undersegelse og
forstdelse af digitale artefakters muligheder og konsekvenser

= Gennem faglige analyser af digitale artefakter, artefaktets indlejrede intentionalitet og
artefaktets brug fdr eleven det nadvendige grundlag for reaktivt at kunne redesigne
digitale artefakter, hvor de synes uhensigtsmaessige ift. en given brugspraksis, og til at
vurdere artefaktets betydning for individ, feellesskaber og samfund (Leeseplanen side 9).

=  Atkunne forholde siq kritisk til digital teknologi

= Redesigne

= Eleven skal blive demokratisk borger

= “Gennem faglige analyser af digitale artefakter, deres indlejrede intentionalitet og
anvendelse bliver eleven i stand til at vurdere artefaktets betydning for individ, feellesskab
og samfund (Iversen et. al. 2019, s. 10.)
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DIGITAL DESIGN

= Digital design: Omhandler tilrettelaeggelse og gennemfarelse af en iterativ designproces
under hensyntagen til en fremtidig brugskontekst

= Digitalt design og designprocesser betegner evnen til at kunne rammescaette
problemstillinger inden for et komplekst problemfelt og gennem systematisk
metodeanvendelse generere nye ideer, som kan omscettes til form og indhold i interaktive
prototyper gennem egne digitale konstruktioner. Designkompetencen er ogsd et vigtigt
element i evnen tl kritisk og refleksivt at kunne vurdere, hvordan det nye digitale artefakt
afstedkommer forandringer for mennesker og andre teknologier omkring det (Lceseplanen
side 9).

= Atkunne udvikle digitale produkter (algoritmisk)

= Designprocesser. Fra idé til feerdigt produkt

= Detiterative
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COMPUTATIONEL TANKNING

P 2 o analyse, modellering og ing af data og dataprocesser

= Atkunne omscette en kompleks problemstilling til en mulig digital lasning fordrer en abstraktion over
faenomener og relationer i verden og computerens evne til at informationsbehandle disse... At erhverve sig
en computationel tankegang betegner séledes elevens evne til at kunne omscette rammesatte
problemstillinger pd en mdde, sa de kan eksekveres af en computer. At saette sig selv i stand til at

modellere virkeligheden gennem analyse af fce og og gennem ing af data og
dataprocesser er centralt for en computationel tankegang. Egen evne til computationel tankegang giver
adgang til at kunne vurdere hederog inger i de computati der ligger il

grund for digitale artefakter. Dermed kan eleven kiitisk og refleksivt forholde sig til computerbaserede
modeller of feenomener og relationer omkring os. Det er en vigtig del of fagets samlede myndiggerelse
(Leeseplanen side 9)

=  Algoritmer og programmering
= Abstraktion
*  Manvs. machine

/v [Pias it

TEKNOLOGISK HANDLEEVNE

= Teknologisk handleevne: Omhandler mestring af computersystemer, digitale vcerktajer og
tilherende sprog samt programmering

= At kunne omscette computationel tankegang til digital teknologi krcever en handleevne i det
digitale. Teknologisk handleevne betegner elevens evne til at forstd digital teknologi som et
materiale til udvikling af digitale artefakter. Handleevnen fordrer et udviklet fagsprog om digital
teknologi og dens betydning samt at kunne betjene digitale teknologier sikkert og
hensigtsmaessigt if. funktionelle, men ogsd etiske, truktt 0g organisatori:
forhold i verden og udfolde disse i digital design og designprocesser. £n teknologisk
handleevne er det frigaerende element i myndiggarelsen, som ger eleven i stand til at udtrykke
sig med diigital teknologi og klaede egne teknologiske valg og fravalg pd i et dedikeret
fagsprog om det digitale (Leeseplanen side 9).

= Fagsprog og betjeningskompetence - etik og cestetik.

=  Frigerelse gennem at kunne handle teknologisk
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TEKNOLOGIFORSTAELSE

= Fire kompetencemal

= Digital myndiggarelse: Omhandler kritisk, refleksiv og konstruktiv undersegelse og
forstaelse af digitale artefakters muligheder og konsekvenser

= Digital design: Omhandler tilrettelaeggelse og genne af en iterativ
designproces under hensyntagen til en fremtidlig brugskontekst

= Computationel tankegang: Omhandler analyse, modellering oq strukturering af data
og dataprocesser

= Teknologisk handleevne: Omhandler mestring af comp mer, digitale vaerkte
og tilherende sprog samt programmering (Undervisningsministeriet 2019b, p. 4).

= NY DIMENSION | UNDERVISNING
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Digital myndiggerelse
Kritisk, rellirksnv 0g korstruktiv undersegelse og lorstbelse of digitole anefokters
muligheder og konsekvenser,

Analyse af teknologi, formél og brug | Konsel dering | Redesig

Digital design og designprocesser
Tirettelceggelse 0g gennemianelse of femtive desgnprocesser under hensyntogen til
fremitid brug.

1 1dé

Rarr g ing | K ktion | Arg ion og i P
Computationel tankegang
L Anatyse, modellenng og strukturenng of data og dotoprocesser med henbik pd
i outomatisk udforetse af en computer.

Data | Algoritmer | Strukturering | Modellering

Teknologisk handleevne

“Maestnng” of digirale eknologier [computersysieme: netvasrk og skkemhed) og
tilharende sprog Samt pIogIommerning.

P ing | C

I N k | Sikkerhed

TEKNOLOGIFORSTAELSE

= Hvordan forstdr | de fire indholdsomrader?
= Hvilke forbindelser ser | imellem dem?

V. =




TEKNOLOGIFORSTAELSE

= Den danske version bygger pa to fagtraditioner

= Dels datalogien og den computationelle tankegang (Caspersen, 2013)

= Dels digitalt designbaseret pa emancipatoriske frigerelsestanker og
myndiggerelse (Freire, 1993)

= NY DIMENSION | UNDERVISNING

= ELEVEN SKAL DESIGNE - ELLERS BLIVER ELEVEN DESIGNET AF ANDRE
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TEKNOLOGIFORSTAELSE

=  Hvad betyder algoritmisk tankegang?
= 1-0

=  Det ger mennesker naermest konstant

= Kan vi besage min mor i weekenden?

= 1-0

= Kan du hente barn i dag?
= 1-0

*  Hvad skal vi spise til aftensmad?
= 0-0

= Variabler
= Skal vi have pandekager til aftensmad?
= 1-0

/v [Pias it

TEKNOLOGIFORSTAELSE

= Kan vi besage min mor i weekenden?

= 1-0
= Ja, hvis vi aflyser Rikke og Bo
= 1-0
= Hvis vi forst skal vcere der ki. 15
= 1-0
= NEJ
= 1-0
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TEKNOLOGIFORSTAELSE

Kan vi besege min mor i weekenden?

1-0
= Ja, hvis vi aflyser Rikke og BOELLER
1-0
= Hvis vi forst skal vcere der ki. 15 ELLER
= 1-0
NEJ
= 1-0

= Vikan besage min mor i weekenden, hvis vi aflyser Rikke og Bo, eller hvis vi ferst skal
veere derki. 15

= Variabler og betingelser
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TEKNOLOGIFORSTAELSE

Flceskesteg

= Laks
Leverpostej

= Kartofler

= Pasta
Rugbred

= Redkdl
Spinat

= Agurk

ey

TEKNOLOGIFORSTAELSE

= Variabler
Kategorier
= Betingelser
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TEKNOLOGIFORSTAELSE

= Flaeskesteg PROTEIN
= Laks
Leverpostej
= Kartofler KULHYDRATER
= Pasta
Rugbred
Redkdl GRONTSAGER
Spinat
= Agurk
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TEKNOLOGIFORSTAELSE

Variabler
= Kategorier
Betingelser (hvis)
= Logik
= Dekomposition * Nedbryd i mindre dele
Abstraktion * Overblik - frasortering
= Monstre

EKSPERIMENTERING
= FEJLS@GNING

ey

TEKNOLOGIFORSTAELSE

= Kan 4. b veere i lokale 16 ki. 8-9 om mandagen pd lige uger?
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TEKNOLOGIFORSTAELSE

= Kan 4. b veere i lokale 16 ki. 8-9 om mandagen pd lige uger?
Variabler og kategorier
= 4b=ikke4.a(osv)
Lokale 16 = ikkelokale 17 (osv.)
= KI.8-9 = ikkekl. 9-10 (osv.)
Mandag = ikketirsdag (osv.)
= Lige uger = jkke ulige uger
= ]-0-1-0-1-0-1-0-1-0
Betingelser
= Hvis .b. erilokale 56 og
Hvis 2.b kan have billedkunst i lokale 21
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SCENARIE: LOKALER PA BYENS SKOLE

= Qvelse
= Variabler: lokaler, klasser, dage osv.
= Kategorier
= Betingelser: HVIS, OG, SA

= Traditionelt: Fag og lokale

= Alternativt: Abne veerksteder

/v ‘ D |
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TEKNOLOGI OG

LAREROLLEN
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ALGORITMER

= Etindholdsmcessigt paradigmeskift

//\ DU DANHARKS INSTTLT FOR PEDAGOGIKOG UDDAINELSE s

LARERROLLEN

= Historisk
*  Leeren besad al viden og skulle hcelde det over i hovederne pa poderne
. Begreenset meengde viden (Biblen, Katekismus)
*  Leeren om verden (Ontolog)) vs. Leeren om erkendelsen (£pistemolog))
*  ldag
*  FAG:Et afgreenset udsnit af verden
= Denteknologiske udvikling er eksploderet
= 1956-57:DASK
= Dansk Aritmetisk Sekvens-Kalkulator
*  Lige om hjemet

* 35tons
* 900000k,
= 4Okilobyte

/v [Pias it

LARERROLLEN

= ldag
= Vidensmecengden er eksploderet
= Og tilgeengeligheden er eksploderet
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LARERROLLEN

Jeg ved langt fra alt
= Jegved noget
Jeg processtyrer
= Ogsd pd ting, jeq ikke ved noget om
Jeg samarbejder!
= DET KAN GANSKE ENKELT IKKE LADE SIG G@RE AT FOLGE MED
DIDAKTISK KONSEKVENS
= VIS USIKKERHEDEN OVER FOR ELEVERNE - | UNDERVISNINGEN

//\ UPY DAARKSINSTITUTFOR PADAGOGK OG UDDANNELSE

LARERROLLEN

Det skal | nu -2 og 2 (érgangen)
Her er en micro:bit
Find ud af, hvad det er for en sterrelse, og hvad den kan

Opstarte pd den made med eleverne

= MEN DET MA ALDRIG BLIVE VED DET

S et | asren &2

TEKNOLOGIFORSTAELSE -
METODER:

DESIGN

DU~ DANMARKSINSTITUTFOR
/v
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DESIGN

=  Et metodisk paradigmeskift

//\ UPY DAARKSINSTITUTFOR PADAGOGK OG UDDANNELSE

DESIGN

= Vekselvirkning mellem produktion og kritisk analyse

= Undervisningen skal tage udgangspunkt i en designudfordring med komplekse
problemstillinger (Iversen et al., 2019).

= Andengradsligning: Simpelt problem - facit

= Hvordan kan teknologi kan hjcelpe med at handtere demente: Komplekst problem

= Intet facit

=  Etik og veerdier

= Manvs. machine

/v [Pias it

DESIGN

= Store konsekvenser for undervisningen.

= Eleverne skal designe algoritmiske produkter inspireret af, hvordan man designer
produkter i verden uden for skolen, hvor man producerer noget til nogen med et
bestemt formal: Til hvem designer vi hvad, hvorfor og hvordan?

= Endog meget kraftigt produktionsfokus

= Eleverne skal udvikle forstdelse for egne og andre digitale artefakters "indlejrede
intentionalitet” (Undervisningsministeriet 2019a, p. 9).

=  Goodiecard i Magasin-app
= Saxo: Andre kebte ogsa
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DESIGN

= DESIGN - USIKKERHED - BRUGERINTERAKTION

- Mursten
= Jericho
. Messopotanien
= Bemn

. Nerrebro

= [TERATIVE PROCESSER

//\ UPY DAARKSINSTITUTFOR PADAGOGK OG UDDANNELSE

DESIGNTILGANG

. DES/GN Idé, mock-up, prototype, konstruktion - brugerinteraktion

. PROCES Idé, mock-up, prototype, konstruktion - brugerinteraktion
= VEKSELVIRKNING meiem PRODUKTIONog ANAL YSE

ey

5 Fagets fire kompetenceomrader udvikles bedst i
procesbaserede undervisningsforlgb, hvor
undervisningen integrerer elementer fra alle fire
kompetenceomrader. De enkelte kompetenceomrader
kan og bgr ogsa opgves hver for sig.

(Undervisningsministeriet 2019a, p. 9).
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! Det er vaesentligt, at eleverne mindst én gang i
mellemtrinnet og i udskolingen gennemgar et starre
proces- og projektorienteret forlgb, hvor alle fire
kompetenceomrader bringes i spil
(Undervisningsministeriet 2019a, p. 9).

//\ UPY DANMARKSINSTITUTFOR PADAGOGK OG UDDANNELSE

DESIGNTILGANG

PESIGN

™
AU

X/ w_/

ey

DESIGNTILGANG

X LREL
5
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DESIGNTILGANG

u DES/GN—beqrebet har redder i verden uden for skolen
Ingenier-logik
Hvad ger vi inden for skolen?
Leeringsteoretisk fundament

//\ UPY DAARKSINSTITUTFOR PADAGOGK OG UDDANNELSE

UNDERVISNING | DAG

En empirisk karakteristik

NEDSLAG FRA VIRKELIGHEDEN

= Jesper-Wung-Sung: £n-to-tre-u

= Meddigtning som hovedpersonen via blogs
(Fougt, 2015)
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- Jeg aner ikke, hvor lang tid de skal bruge pé at skrive

deres blogs, sa de bliver gode, s& de far arbejdet med
sproget, og sa identiteten bliver troveerdig. De skal bade
leere at bruge blogs som et redskab, der kan bruges til at
udtrykke meninger, holdninger og synspunkter, og
samtidig er der ogsd analysen og tolkningen af romanen
— vi skal stadig arbejde med de danskfaglige sider

(Leereren Maria).

//\ UPY DANMARKSINSTITUTFOR PADAGOGK OG UDDANNELSE

5 "Det var en stor fejl, at jeg ikke fik kommenteret ordentligt
pa elevernes blogs, og vi fik overhovedet ikke arbejdet med
grammatikken.

5 (Leereren Maria).

ey

NEDSLAG FRA VIRKELIGHEDEN

= Meretes 8. klasse arbejder med overgangen fra romantik til realisme og har lcest
novellen ‘Havfruens sang’ af Henrik Pontoppidan.

= Merete : "Hvorfor var der en lcege ombord?”
= Fleverne mdber
= Merete: "Jeq skal se flere hcender...” (Fougt, 2015)
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NEDSLAG FRA VIRKELIGHEDEN

= Lones 7.klasse repeterer grammatiklektier. Lone sldr ned pd tilfaeldige elever.
= Lone: "Hvilken ordklasse er det?”

= Elev: "7iter med belge under”

= Lone: "Ogsa kaldet ad...?”

= Elev: "Adverbitum?”

//\ UPY DAARKSINSTITUTFOR PADAGOGK OG UDDANNELSE

TRADITIONEL UNDERVISNING

= Elementbaseret faglighed (Bundsgaard & Kiuhn 2007:28f)
= Faglighed=begreber

= Klasseundervisning

= Harpunspergsmal (Haugsted 2005:26)

= Lcereren taler 75 % af tiden (Dysthe 1997:16)

= 65% af eleverne tier (Haugsted 2005:69)

= Monologisk undervisning (Pasgaard, 2009)

ey

TRADITIONEL UNDERVISNING

= Gcet, hvad lcereren taenker
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u Det er lzereren, der stiller spargsmal, det er hende, der

udpeger, hvem der skal svare, det er hende der evaluerer
elevsvarene og sgrger for at spgrgsmalene besvares
rigtigt...
u (Hetmar 2004:101).

//\ UPY DAARKSINSTITUTFOR PADAGOGK OG UDDANNELSE

KLASSE-"SAMTALEN’

3
3
<
x
3
x
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X
y O
8
X X
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ey E

KLASSE-'SAMTALEN’

= Sammenhceng mellem mundtlighed og erkendelse (Vygotsky)
= Undervisning som samarbejde

= Fem ud af 23 elever deltager

= Gennem 45 minutter

= 6 minutter gar med logistik

= Lcereren taler 28 minutter = 62% af tiden

= 11 minutter tilbage til eleverne

= 2 minutter pr. elev

* Hvad med de 18?7
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22



SAMTALEANALYSE AF UNDERVISNING

= Lcereren taler over halvdelen af tiden (i Hiebert et al. 2003)

= Lcererens spergsmdal er oftest lukkede (gcet, hvad
lcereren teenker)

= |RE: Lcereren Initierer, eleven Responderer, og Icereren
Evaluerer (Sinclair & Coulthard, 1975)

* Vibeke Hetmar: IRE er ‘definitionen pa den “skolske
samtale’ (2004).

//\ UPY DAARKSINSTITUTFOR PADAGOGK OG UDDANNELSE

KLASSE-"SAMTALEN’: IRE

Initiering

Leerer Anna: N&, vi starter.
Hvad tror |, man skal Icere,
nar man skal lcere at
analysere billeder? (5 sek.)
Caroline?

Respons

Caroline: Beskrive?

Evaluering

Leerer Anna: Ja. (2 sek.)
Beskrive billedet ja

Leerer Anna: Sarah?

Sarah: Skrive noget ned auuh,
om de forskellige ting i, p&
billederne

Leerer Anna: Ja

Leerer Anna: Ja, Jack?

Jack: Farverne

Leerer Anna: Det kunne veere
farverne, man skulle beskrive

ey

PARADOKS: FAGLIGHED | DAG
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for motNVC I B
\cerings'y’ o

Leerer Maria: Skrivning = Stavning
Elev (Jeppe): Skrivning = Stavning
Lcerer Merete, Lone og An s

ATODEL jamsaie

votie T

e
—_

——g ef _
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=
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FAGLIGHED

Hvad er det?

BEGREBET FAGLIGHED

Hetmar (2013): Faglighed er en identitet, man garinden for bestemte domcener direkte eller ag

/v Sz | e

FEM DIMENSIONER AF FAGLIGHED

= Viden, procedurer, opgaver og arte
Et sprog til at tale om verden og opd)
var i verden (fakta), opgaver der skal
(procedurer), samt ting, redskaber g
artefakter).
= En systematisk tilgang til verden
En mdde at stille spargsmdi, tilgg
En social konstellation
En selviorstéelse (rolle) og en pid
kommunikere pd (kommunikq
* Eninteresse
En made at opfatte noget som
scerlige Iyper af opgaver (intel

tioner (position), samt en mdde at
forlob pa (story

orkert (vaerdier), et fokus pd lasning of
barunde sine handlinger pd (motiver).

= Etpers
En mdéde az opfatte hvad verde ‘ologi), og hvordan den kan forstds, tales om og tilgds pd
(epistenologi)”.
//\p OV DAARKS INSTIUT FORPEDAGOGK 0 UDDANNELSE e —

oxtomen 010 | tokoR (Bundsgaard & Fougt, 2017)

HVAD ER
SCEMNARIE
DIDAKTIE2
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FEM DIMENSIONER AF FAGLIGHED

En lcege, som har viden om medicin og/lge,,mdo*’"’/‘

metoder til at give den, men som R
bevidsthed om, at hang EGRE BE
sygeplejersker, ikke hotME'\'ODER
patienten rask, og som ¢
perspektiv p& verden er|

DARLIG LAGE! ‘

FAGLIGHED

= Faglighed er noget med G@R pd baggrund af VIDEN

. PRODUKTIONO{‘D:PFD“’ Under\/\Sﬂ\nq S\(O\ “‘

D‘dq‘glest(mgu?qt for eleverne at
handle fagligt sammen pd
boqqrund afv iden.

ey

SCENARIEDIDAKTIK

Et lceringsteoretisk fundament

25



BUDSKABET

/o

Skolen skal i langt hejere grad relatere sig til verden uden for skolen
LEARNING BY DOING (Dewey)

HANDLE

Omverdenens kommunikations- og praksisformer

DANMARKS INSTITUT FOR P/EDAGOGIK OG UDDANNELSE

SCENARIEDIDAKTIK

Scenariedidaktik som en meningsfuld made at undervise
Scenarfe

ey

SCENARIEDIDAKTIK

v

/o

Scenariedidaktilkk som en meningsfuld made at undervise
Scenarie-didaktik
Didaktik: Indhold (hvad), metoder (hvordan) og begrundelser (hvorfor)

Scenarie: Evnen til at teenke og handle gennem scenarier, dvs. at kunne forestille sig
mulige udfald af bestemte situationer, processer eller problemer,

En fundamental menneskelig egenskaben

Begrebet “scenario”: en les ramme for et handlingsforleb, som kan have et veeld af
forskellige udfald.

DANMARKS INSTITUT FOR PEDAGOGIK OG UDDANNELSE oo sts
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SCENARIEDIDAKTIK

Scenariedidaktik som en meningsfuld made at undervise

Elever simulerer eller udfolder sammen en meningsfuld praksi
som andre kan bruge: Verden uden for skolen.
It indgar til fx projektstyring, simulering
Undervisningen organiseres i
faglige delmdal i d sfokus
Der skal sorter
STRUKTUR

Produktion for at lcere

dvikler produkter,

elt proces med f&, men tydelige

Erfaringen

//\ UPY DAARKSINSTITUTFOR PADAGOGK OG UDDANNELSE

SCENARIEDIDAKTIK

Scenariedidaktik som en meningsfuld made at undervise

Elever simulerer eller udfolder sammen en meningsfuld praksis og udvikler produkter,
som andre kan bruge: Verden uden for skolen.

Undervisningen organiseres i en stramt styret faseopdelt proces med f&, men tydelige
faglige delmdl i den enkelte fase: Vurderingsfokus

Der skal sorteres fra.
STRUKTUR
Produktion for at lcere
Erfaringen

/v Loy | o

ALDRE OG MODERNE LARINGSTEORIER

= Der er meget bredt forskningsmcessigt belceg for, at den bedste made at Icere pd er ved
i en social sammenhceng at forholde sig til et problem i et meningsfyldt scenarie (et
forestillings- og handlingsforleb med flere mulige udfald) (Bundsgaard, Misfeldt &
Hetmar, 2011, 2012; Fougt, 2015, 2017; Blumenfeld, Kempler, Krajcik & Blumenfeld,
2006; Shaffer, 2006; Bundsgaard, 2005; Dewey, 1906)

Det faglige skal anvendes. Fx ved at udarbejde en reklame for egen skole, at fremstille
boganmeldelser til gavn for andre, sege jobs, udarbejde rejsebeskrivelser, fremstille
breet- eller computerspil, lave cirkus, programmere osv.

= SAMARBEJDE med nogle, der er gode til noget andet end mig

//ap DU DAARKS RSTTUT FORPADAGOGIK O UDDANNELSE
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DESIGN VS. SCENARIEDIDAKTIK

= Design-begrebet stammer fra verden uden for skolen - PRODUKTION
= Scenariedidaktilc har et Iceringsteoretisk fundament - LERING

//\ UPY DAARKSINSTITUTFOR PADAGOGK OG UDDANNELSE

SCENARIEDIDAKTIK

= Scenariedidaktik er anvisning pé at planleegge, gennemfare og evaluer=; (O\‘
"Scenariebaseret undervisning [som] er undervisningsforleb, hv R S\
simulerer - evt. i roller - en meningsfuld praksis frem mg -
(Bundsgaard, Misfeldt & Hetmar, 2012, P 30) D “
Faglighed skal anvendes (komm" <
Produktionsmal: Elevp-' etlicering er deltagelse)
PRODUCFRE" ___+AGLIGHEDEN

___aktion

‘-...

-
| F H _orverden uden for skolen: Viden- og praksisformer fra domcener uden for
__oxolen (Hanqh@] etal, 2017)

ey

SCENARIEBASERET UNDERVISNING

| andre uddannelser
« Sygeplejerske
« Piloter
« Politiet
« Militceret
* Leereruddannelsen

//ap DU DAARKS RSTTUT FORPADAGOGIK O UDDANNELSE
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BOGANMELDELSER

Planlcegning mod mdal

Fagdidaktisk reflekteret integration af it

Lebende evaluering og justering efter forlab og mal
Bevidsthed om, at teknologi driller

God undervisning tager tid

/A DU OAARSISTIUTFORPEDAGOGKOGUODANNELSE  srosste | soscorouer

SPILLET OM MAGTEN |
R \ V\F" 3 F 3 -

s o | e
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SCENARIEDIDAKTISK TEKNOLOGIFORSTAELSE

Hvordan kan vi bruge teknologi til at beskytte demente?
Las dem inde

Bevcegelsesfrihed - under betingelser (hvis)
Variabler: 10 meter, 20? 30? 100
Betingelser

= Etik

= DESIGN

ey

SCENARIEDIDAKTISK TEKNOLOGIFORSTAELSE

= Algoritmisk tankegang: Har de Icert variabler og “hvis -statements (kvantitativ algoritmisk
wvurdering)?

= Teknolopgisk handleevne: Fér eleverne lavet en prototype med passende heijt funktionelt niveau
(alt fra idé til feerdigt produkt).

= Myndiggerelse: Udviser eleverne forstdelse for forskellen mellem at indespcerre eller beskytte
demente - og teknologiernes muligheder, farer og begreensninger.

= Design: Scettes variable og “hvis"-statements | spil pa god vis | forhold til etiske, moralske og
samfundsmcessige problemstillinger | scenariet (kvalitativ design- og algoritmisk vurdering)?

/ 'DPU - DANMARKS INSTITUT FOR PADAGOGIK OG UDDANNELSE
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TRE SCENARIEDIDAKTIKE FIFS

STRUKTUR:
PLANLAGNINGSGUIDE

SCENARIEBASERET UNDERVISNING

= "Vivil filme”!
= Fagligheden drukner i produktmal (Bundsgaard, 2005)

//ap DU DAARKS RSTTUT FORPADAGOGIK O UDDANNELSE
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LARING OG PRODUKTION

Hvordan sikrer vi, at eleverne Icerer det intendererede?
LARING ER EN FORSTYRRELSE | PRODUKTIONSPROCESSEN
Der er brug for faglige input

= Eleverigrupper, forskellige stadier —

//\ P DANARKSINSTITUTFOR PADAGOGK OG UDDANNELSE

SCENARIEDIDAKTIK

= Udfordringen i scenariebaserede undervisningsforlgb er at
balancere scenarieniveau (produktion) i forhold til skolen (Icering)

= Undervisningsniveauet: Leering: Skrive for at laere
= Scenarieniveauet: Produktion: Skrive for at afdaekke sandhed

= Spilfabrikken: Len- og arbejdsforhold
= Spor gennem Australien: Pakkede kufferten
= Filminstrukteren Kathrine (Hetmar, 2017)

- Mas

SCENARIEBASERET UNDERVISNING

DPU - DANMARKS INS ]
/ ~
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PLANLAGNINGSGUIDE

= En stramt styret faseopdelt proces

= www.kortlink.dk/r5sk
(Fougt, 2018)

= Fleksibelt veerktoj
= Forlgbet vil cendre sig

STRUI

//\ UPY DAARKSINSTITUTFOR PADAGOGK OG UDDANNELSE

STRUKTUR: SEKS FASER

* Wake up: HEY - scetter scenen

« Jeres verden: Elevernes livsverden
* Fagligt loop: Et fagligt hovedfokus
* Forberedelse: Planlceg produktion
* Produktion

* Evaluering

ey

DESIGNTILGANG

u DES/GN er faseopdelt
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VURDERINGSFOKUS

HJALP: VURDERINGSFOKUS

ey

= Holistisk vurdering ("De rede stregers tyranni”)

= Vurdering af fd, udvalgte faglige o /
= Vurderingsfokus (Fougt, Berge, Gedd
= Orienter eleverne mod det faglige

LARING - _

TIMEOUTS

34



TIMEOUTS

= Den virkelige verden (PRODUKTION’) vs. undervisning (LARING)

/v

TIMEOUTS: INDE | OG UDE AF SCENARIET

SCENARIEDIDAKTISK IDEGENERERING

Afdelingsopdelt
Scenariedidaktik + design
Idégenerer

Producere hvad?

Til hvem?

Hvorfor?
www.kortlink.dk/r5sk
ALGORITMISK
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TAK FOR NU

EMU: kortlink.dk/yfn9

simon-skov-fougt.dk
simon@fougt.dk

UDDANNELSE

AARHUS
/ N UNIVERSITET

von | Arqumerision ogint

Stntunneng | Hodeterng

//ap DU DAPARKSINSTTUT FOR PADAGOGIK O UDDANNELSE [
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