TEKNOLOGIFORSTAELSE

PADAGOGISK WEEKEND PA BYENS SKOLE
2.-3.10.2020

PADAGOGISK WEEKEND

= Llordag d.3.10.2020kl. 9-15

= Planlcegning af eget forleb ud fra Designprocesmodellen og et eksemplarisk forleb

/v

DAGSORDEN LGRDAG D. 3.10.2020

= Demensforlebet og designprocesmodellen v. SF (og AS): Vekselvirkning mellem oplceg
og arbejde med eqget forleb (skitsere, forfine, planicegge)

Designudfordring

PAUSE

Undersegelse

FROKOST

Idéudvikling

Konstruktion

PAUSE
Argumentation og refleksion

= Opsamling v. MM og SF
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DESIGNPROCESMODELLEN

= Faseopdelt tilgang - i vekselvirkning
= Med mindre tilfgjelser

= Udgangspunktet er jeres forlebsidé fra i gar
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VORES FORL@B TEKNOLOGI-
* Tekforsoget.dk FDRSTAELSE

+ Indskoling: Konstruktion af danseapp
+ Mellemtrin: Demensforlgbet og Kritisk kunst
+ Udskoling: Dedsuret og sundhedsforsikring

/v

ET PROJEKTFORLDB OM

TEKNOLOGI-

DEMENS FORSTA_ELS_E

Et overblik




FORLDBET

= 6. Panda skal komme med deres bedste bud pé, hvordan teknologi
kan indgé i plejen af mennesker med demens

Tre ugers projektforleb (alle AS' timer)
Teknologiforstéelse som fag
Alle fire kompetenceomrader

= Digital myndiggerelse

= Digitalt design og design

= Computationel tankegang

= Teknologisk handleevne
= lterativ proces ud fra Designprocesmodellen
* Med variationer

= Pitch-ala Levens Hule Plejehjemsleder, Partner i Teknologivirksomhed + AS

Ekstra iteration herefter
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TEKNOLOGI-
FORSTAELSE

FORL@BETS OTTE FASER

Oplevelse, elevernes livsverden og designudfordring: to lektioner
Fokuseret undersegelse: fire lektioner

Fagligt loop - micro:bit: seks lektioner

Idéudvikling med skitse: seks lektioner

Konstruktion af prototyper: seks lektioner

Pitch - praesentation: fire lektioner

Revidering af design: fire lektioner

Evaluering: to lektioner.
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TEKNOLOGI-
FORSTAELSE

FORL@BETS OTTE FASER

Oplevelse, elevernes livsverden og designudfordring: to lektioner
Fokuseret undersegelse: fire lektioner

Fagligt loop - micro:bit: seks lektioner

Idéudvikling med skitse: seks lektioner

Konstruktion af prototyper: seks lektioner

Pitch - preesentation: fire lektioner

Revidering af design: fire lektioner
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Evaluering: to lektioner.
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DESIGNUDFORDRINGEN

Fase 1

N
KA

DESIGNUDFORDRINGEN

= 6. Panda skal komme med deres bedste bud
pa, hvordan teknologi kan indgd i plejen af mennesker med demens

Wicked problem

To niveauer
® 6 Panda:Undervisningsniveau

= Panda Design A/S: Scenarieniveau

/ 'DPU - DANMARKS INSTITUT FOR PADAGOGIK OG UDDANNELSE

DESIGNUDFORDRINGEN

= Oplevelse, elevernes livsverden og designudfordring: to lektioner

= OPLEVELSE




i
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DESIGNUDFORDRINGEN

= Elevernes livsverden: Og lad dem tale om deres erfaringer
med feenomenet

= Min onkel glemmer...
= Farfar..
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DESIGNUDFORDRINGEN

Designudfordringen: Eleverne skal i grupper komme med deres
bedste bud pd, hvordan teknologi kan hjcelpe mennesker
med demens

Demente

Mennesker med demens

/v
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DESIGNUDFORDRINGEN

= OPLEVELSE

42

= Livet som pdrgrende kortlink.dk/25wsh




DESIGNUDFORDRINGEN

= Fordele og ulemper ved teknologi i
plejen af mennesker med demens

o 5,

privativ
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DESIGNUDFORDRINGEN

Formal: At scette scenen for forlebet

Pcedagogisk pointe: Lad eleverne opleve feenomenet forst
VERDEN UDEN FOR SKOLEN

At engagere eleverne

= Oplevelse 6. Panda - undervisningsniveau

= Prcesentere designudfordringen Panda Design A/S - scenarieniveau

= Inddrage elevernes livsverden 6. Panda - undervisningsniveau
/v o | e

ARGANGSTEAMS

= Skitser en introduktion til jeres forleb, som inkluderer
= Designudfordring: Scenarieniveau - HVAD ER DEN?
= Oplevelse: Undervisningsniveau
= Inddragelse af elevemes livsverden: Undervisningsnievau
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UNDERS@GELSE

Fase 2

FOKUSERET UNDERS@GELSE -

Find ud af, hvad | kan om demens
« Ufokuseret klikken-sig-rundt
Orienter jer her (orienteret autonomi)
Aalborg Kommunes undervisningsmateriale om demens kortlink.dk/25wsk

Ferlcesning

Beseg af demensfaglig leder fra et plejehjem
Forberedelse af interview
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FOKUSERET UNDERS@GELSE

+ Verden uden for skelen I

« Envirkelig plejehjemsleder

/v

BES@G PA PLEJEHJEM

* Interviews
* Verden uden for skolen

* Mennesker med demens
+ Bescettelsen
* Bern
« Aktiviteter
* Hente bern
+ Bamse

/v

UNDERS@GELSE

« 6.Panda - pd undervisningsniveau
« Panda Design - pd scenarieniveau
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FAGLIGT LOOP

Fase 3

FAGLIGT LOOP 7

Her er en mikro:bit. Find ud af, hvad den kan.

Herefter DR Ultras veerktejskasse kortlink.dk/ys5
+ Grenne (og gule) opgaver
« Fejlfinding

* HJALP: Nikolaj Arthur?
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VRN

FAGLIGT LOOP )

« 6.Panda - pd undervisningsniveau
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ARGANGSTEAMS

= Skitser en undersegelsesfase til jeres forleb, som inkluderer
= Eleverne egne undersegelser: Scenarieniveau
= Etvelvalgt fagligt loop: Undervisningsniveau
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FROKOST

IDEUDVIKLING

Fase 4

10



IDEUDVIKLING

Viden om demens
Interview med beboerne
De siger jo ikke, hvad de vil have

Vores fejl: Idémylder uden hensyntagen til realiserbarheden med micro:bits
Virtual reality-univers

Chatbot - Siri

Klcedeskabet

Faldalarm

Automatisk lys
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TIMEOUT

| - dhode ( lys
- - {'(»\V(vu\h" 8 ‘?;?; Ciys)
+  ASkalder timeout Filbrang '.,.(mbl)\ﬂl'

Py
Stcerkere heste eller biler? knagpar (A1 )
Henry Ford

Udfordringer (malgruppen)
« Microbittens affordanser
* Input og output

Undervisningsniveau

v oo | ioaon

Trprt S b iU

= mu‘hi(r,»mrl ek)

PANDA DESIGN

Vejrskabet - temperaturmdaling
Fall Call - tiltning
Varm-Alarm - temperatur

Scenarieniveau

s o | oo
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6. PANDA/PANDA DESIGN

« Fraskitse til pseudokode E
+ Kunsten at smere en sandwich
 Eller

« Josh - verdens bedste far: kortlink.dk/25wsn -E

* Undervisningsniveau

//\ P DANARKSINSTITUTFOR PADAGOGK OG UDDANNELSE
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6. PANDA/PANDA DESIGN

« Skitser - her Vejrskabet

/v : ‘

J—

L@BENDE FEEDBACK

« AS var pd arbejde - lebende feedback til grupperne
+  Smasamtaler
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ARGANGSTEAMS

= Skitser en idéudviklingsfase til jeres forleb
= Overvej mulige behov for timeouts
= Sparring - Nikolaj Arthur?

[€)
OPU - DANMARKS INSTITUT FOR PADAGOGK OG UDDANNELSE R —
/v Wachineflio 4

KONSTRUKTION

Fase 5

KONSTRUKTION

Af protoyyper
Klimaks: PITCH a la Levens Hule
Eleverne ser et afsnit af Lovens Hule kortlink.dk/24k3n 10

Prototypekonstruktion - Fa// Call

- DANMARKS INSTITUT FOR PAEDAGOGIK OG UDDANNELSE
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KONSTRUKTION

* Arbejde med micro:bit \//—\,
« Og alskens andre materialer -«\'/rl
* Pap, bandage, tape, tuscher osv. -
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PITCHEN

Fase 6

PITCHEN

Dommerkomité: Y*\‘,
Lars Harder, Executive director hos Isobar 1 o
Mai Britt Helmsdal Henriques, faglig leder for praksisncer faglig lcering —
og kompetenceudvikling, OK-Fondens plejehjem Prinsesse Benedikte, Frederiksberg

+ (AS)

Verden uden for skolen

- DANMARKS INSTITUT FOR PAEDAGOGIK OG UDDANNELSE

/o
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PITCHEN

Pd to minutter skal eleverne'_
som efterfelgende stiller udc

Handouts

Valg: Kun den preesenterent !
De andre gvede sig/arbejdg

Fi
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PITCHEN

« Prototyper

* Ikke afprevet pd mennesker
med demens (etik)

«  Varm-Alarm

v 2o | oos

PITCHEN

*  Mylight

s o | oo
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REVIDERING AF DESIGN

Fase 7

ANTIKLIMAKS

« Ekstra iteration efter pitchen

* Revurdere og revidere design pa baggrund af feedback
« Frustrationer: "Jamen vi er jo feerdige”

* Preesentation for parallelklassen

« Coronais a bitch

* Huvilken kritik fik 1?7
+ Hvordan kan I mede den?

/v

~
N

REVIDERING AF DESIGN

—

« FallCall

DPU - DANMARKS INSTITUT FOR PADAG
/ A
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REVIDERING AF DESIGN

«  Varm-Alarm >
* Baby Bear

//\ P DANARKSINSTITUTFOR PADAGOGK OG UDDANNELSE

Design Proces Produktion

[designets navn) | fra forste til andet design | | anden iteration

Aktivitetsfirkant Undersogelse og konstruk Kan sende aktivitetsforsiag
REVIDERING AF DE tion of ke og Bustraton. i neboen

af brugerfladedesign

Baby Bear Undersogelse og konstruk-  Bjemeformet sutteflas!
« Dokumenter {for Varm Alarm) tion mod funktionel kode og  med visuel temperaturalarm

mstetisk design
+ Fastholdelse

Skovrollator Konvergent idéudvikling Skitse af skovrollator med
konstruktion af funktionel protatype af radioalarm
kode og skitse

Fall Call Idégenerering og konstruk-  En astetisk og funktionel

tion f tredimensionelt prin-  faldalarm
tet microcbit-case | baite

Microbadge Konvergent ideudvikding. Prototype, der viser, at be
undersogelse af radiofunk-  boeren har demens og kan
tion og konstruktion sl slorm

My Light Undersogeise af wearable,
kontekst og konstruktion totype med anvisr

personale

Vejrskabet Konvergent idéudvikling Prototype angiver tojsymbol

undersogelse og konstrukti-  afhangig af temp
/v on af kodning

ARGANGSTEAMS

Skitser en konstruktionsfase til jeres forleb

= Overvej mulige behov for timeouts
= Sparring - Nikolaj Arthur?
= Overvej pitch?
= Overvej ekstra iteration/revidering
/v T || =
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EVALUERING

Fase 8

EVALUERING -
ARGUMENTATION OG REFLEKSION

+ To aktiviteter hos Iversen
« Foregdr lebende

* Bor foregdr lebende

« Evaluering

+ Atitalescette, hvad vi ger, hvordan vi ger, og hvorfor vi ger

/A DU DAPARKSINSTTUT FOR PADAGOGIK O UDDANNELSE
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EVALUERING -
ARGUMENTATION OG REFLEKSION

a1

I’

"
AL

* Hvad har | lcert om plejehjem og demenssygdommen?
* Hvad har | lcert om programmering?

* Hvilken udfordring skulle | lose?

* Hvad har veeret godt ved forlgbet?

+ Hvad har veeret sveert ved forlebet?
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EVALUERING -
ARGUMENTAION OG REFLEKSION

™Y
PaNI

« Pitchen var en stor oplevelse

"Det kildede i maven”
* Precesentere produkter for hinanden
* Plejehjemmet

I/
A

* Empati
« Utryghed
+ Kontekst

+ Programmeringen var svaer
+  Virkelig sjovt, nér det virkede

/v

EVALUERING -
ARGUMENTAION OG REFLEKSION

Y
UM

« Vores evaluering

I/
A

«  For lidt fokus p& programmering
* For meget fokus pd kontekst

* MEN - en enorm forbavselse og stolthed over, hvad elever i 6. klasse formar
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DESIGN

= DESIGN - USIKKERHED - BRUGERINTERAKTION

- Mursten
= Jericho
. Messopotanien
= Bemn

. Nerrebro

= [TERATIVE PROCESSER

//\ P DAARKSINSTITUTFOR PADAGOGK OG UDDANNELSE

OG HUSK

+ Vurderingsfokus
« Timeouts

/v

ARGANGSTEAMS

= Skitser en Argumentations- og refleksionsfase (evaluering) til jeres forleb
= Hvad er det for fagbegreber og -metoder, | gemne vil have eleverne til at tale om?
= Hvordan vil | gerne have dem til at tale om det?
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KORT OPSAMLING

KORT OPSAMLING

« Pa&dagenv.MMog SF
« Hvad sanu?

/v

TEKNOLOGI-
FORSTAELSE

HVAD ER
SCEMARIE
DIDAKTIK:?

simon@fougt.dk
simon-skov-fougt.dk
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