TEKNOLOGIFORSTAELSE

PADAGOGISK WEEKEND PA BYENS SKOLE
2.-3.10.2020

PADAGOGISK WEEKEND

= Fredagd.2.10.2020kl. 14-18
= Fagfeltet teknologiforstéelse i fag og fritidstilbud
= Scenariedidaktik
= lgangscetning eget forleb

= Llordag d.3.10.2020kl. 9-15
= Planlcegning af eget forleb ud fra Designprocesmodellen og et eksemplarisk forleb

/v

DAGSORDEN FREDAG D. 2.3.2020

= Fremlceggelser afdelingsvist.
= Indskoling
= Mellemtrin
= Udskoling

Fagfeltet teknologiforstaelse og de fire kompetenceomrader
= Fag- og afdelingsopdelte gruppedroftelser

PAUSE

Scenariedidaktik - en genopfriskning

Vores forleb - opstart

= Kort opsamling pa dagen v. MM og SF
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FREMLAGGELSER

Afdelingsopdelt

AFDELINGERNE

/v

Fremlceggelser afdelingsvist 10 min. med status pd teknologiforstaelse - erfaringer,
udfordringer og personlige oplevelser, diskuteret pd afdelingsmede

= Indskoling

= Mellemtrin

= Udskoling

Hvad tcenker vi om fagfeltet?
Hvad har vi lavet indtil nu?

Hvilke erfaringer, udfordringer, usikkerheder, frustrationer og/eller andre personlige
oplevelser har vi?

TEKNOLOGIFORSTAELSE

En introduktion




TEKNOLOGIFORSTAELSE

= Formdlet med faget/dimensionen er, at eleverne "... konstruktivt og kritisk kan
deltage i udvikling af digitale artefakter og forsta deres betydning” (UVM, 2019, p.
3)

= ALGORITMISK

= Fagets genstandsfelt er altsa digitale teknologier og artefakter, der kan forstds,
bearbejdes, produceres eller analyseres algoritmisk

= Fagets genstandsfelt kan sdledes ogsd udtrykkes som digitale teknologier og
artefakter, herunder programmer og digitale modeller, samt systematisk og
metodisk tilgang til analyse, design og konstruktion af digitale artefakter (UVM,
2019¢,p. 7).

= NY DIMENSION | UNDERVISNING

//\ P DAARKSINSTITUTFOR PADAGOGK OG UDDANNELSE

TEKNOLOGIFORSTAELSE

= ERIKKEIT

= [/t-understottelse af undervisning (anvendelse af konkrete vcerktejer som
MatematkFessor og GeoGebra eller anvendelse af iPads eller Chromebooks) er ikke
en del af fagets genstandsfelt (UVM, 2019¢, p. 7).

= NY DIMENSION | UNDERVISNING

= Vcerktejerne er lceringsmalet: Forsta deres design, logik, osv. - som et led i at kunne
designe med teknologier til et samfund, hvor eleverne skal blive myndige borgere.

= Blyanten er et veertej med en indbygget logik

= For at kunne anvende blyanten, skal man forstd dens logik

= Det samme gceelder digitale teknologier

s e | T

TEKNOLOGIFORSTAELSE

= Teknologiforstdelse
=t
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TEKNOLOGIFORSTAELSE

= Teknologiforstdelse: UNDER brugergrcensefladen
= |t: OVER brugergrcensefladen

//\ P DAARKSINSTITUTFOR PADAGOGK OG UDDANNELSE

= Over brugergrcensefladen
= Jeg anvender redskaber

= Jeg ved ikke (altid), hvad der foregar algoritmisk (under
brugergreensefladen)

= |t eretredskab

/v

o
DESIGNTILGANG
TEKNOLOGIFORSTAELSE =
= ERIKKEIT Teknalogh
forscielse
= Algoritmisk tilgang OGSA under brugergreenseflade
= NY DIMENSION | UNDERVISNING
= Iversenetal (2019)
= Faghcefte og lceseplan for faget -
https://emu.dk/grundskole/teknologiforstaelse "."""E .
Pt —
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TEKNOLOGIFORSTAELSE

= Fire kompetencemal

= Digital myndiggarelse: Omhandler kritisk, refleksiv og konstruktiv undersegelse og
forstaelse af digitale artefakters muligheder og konsekvenser

= Digital design: Omhandler tilrettelaeggelse og gennemfarelse af en iterativ
designproces under hensyntagen til en fremtidlig brugskontekst

= Computationel tankegang: Omhandler analyse, modellering oq strukturering af data
og dataprocesser

= Teknologisk handleevne: Omhandler mestring af computersystemer, digitale veerktaje|
og tilherende sprog samt programmering (Undervisningsministeriet 2019b, p. 4).

= NY DIMENSION | UNDERVISNING

//\ P DAARKSINSTITUTFOR PADAGOGK OG UDDANNELSE

TEKNOLOGIFORSTAELSE

= Fire kompetencemdl

ALGORITMER - DATALARE

= NY DIMENSION | UNDERVISNING

v Bhaal it

TEKNOLOGIFORSTAELSE

= Fire kompetencemal

INTERNATIONALT

= NY DIMENSION | UNDERVISNING
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TEKNOLOGIFORSTAELSE

= Fire kompetencemal

KRITISK DESIGN

= NY DIMENSION | UNDERVISNING
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TEKNOLOGIFORSTAELSE

= Fire kompetencemal

NATIONALT

= NY DIMENSION | UNDERVISNING

v Bhaal it

Digital myndiggerelse

Kritegk, rebaksiv 0g konstruktiv peise oq lorstbele af digitale
muligheder og konsekvenser,
Analyse af teknologi, formél og brug | Konsel dering | Redesig

Digital design og designprocesser
Tirettelceggelse oq gennemianelse of femtive desgnprocesser under hensyntagen til
fremtid brug

1 1dé

Ran generering | Konstruktion | A

9 jon og i P
Computationel tankegang
L Anatyse, modellenng og strukturenng of data og dotoprocesser med henbik pd
i outomatisk udfereise af en computer.
Data | Algoritmer | Strukturering | Modellering

Teknologisk handleevne

“Maestnng” of digirale eknologier [computersysieme: netvasrk og skkemhed) og
tilharende sprog SOmit pIogIommerning.

P ing | C

I N k | Sikkerhed




TEKNOLOGIFORSTAELSE

Den danske version bygger pd to fagtraditioner

= Dels datalogien og den computationelle tankegang (Caspersen, 2013)

Dels digitalt design baseret pd emancipatoriske frigerelsestanker og
myndiggerelse (Freire, 1993)

= NY DIMENSION | UNDERVISNING
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TEKNOLOGIFORSTAELSE

= Den danske version bygger pd to fagtraditioner

. ALGORITMISK KODNING

= NY DIMENSION | UNDERVISNING

/v

TEKNOLOGIFORSTAELSE

= Den danske version bygger pd to fagtraditioner

- KRITISK ANALYSE (DIGITAL MYNDIGG@RELSE)

= NY DIMENSION | UNDERVISNING
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TEKNOLOGIFORSTAELSE

= Den danske version bygger pd to fagtraditioner

- LARE AT KODE

= NY DIMENSION | UNDERVISNING
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TEKNOLOGIFORSTAELSE

= Den danske version bygger pa to fagtraditioner

- LAR AT AFKODE

= NY DIMENSION | UNDERVISNING

/v

TEKNOLOGIFORSTAELSE

= Den danske version bygger pd to fagtraditioner

Dels datalogien og den computationelle tankegang (Caspersen, 2013)

= Dels digitalt design baseret pd emancipatoriske frigerelsestanker og
myndiggerelse (Freire, 1993)

NY DIMENSION | UNDERVISNING

ELEVEN SKAL DESIGNE - ELLERS BLIVER ELEVEN DESIGNET AF ANDRE
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TEKNOLOGIFORSTAELSE

= Vekselvirkning mellem produktion og kritisk analyse

= Undervisningen skal tage udgangspunkt i en designudfordring med komplekse
problemstillinger (Iversen et al., 2019).

= Andengradsligning: Simpelt problem - facit
= Hvordan kan teknologi kan hjcelpe med at hdndtere demente: Komplekst problem
= Intet facit
=  Etik og veerdier
= Wicked problems (Rittel, 1972)
= "Onde" problemer, fordi l@sning af et problem medferer nye
=  Rotter og kloakker
= Corona

= Plejen af mennesker med demens - overvagning
'\ DAV NSTTUTFORPADAGOGH 0G UDDANNELSE

TEKNOLOGIFORS @\

= Det konkrete og abstrakte Digital
mellem humaniora og teknik ¢ myndiggerelse

Digital design og
designprocesser

Computationel

. tankegang
’
-

Teknologisk
handleevne

/v

DIGITAL MYNDIGGQRELSE

Abstrakt vurderende humaniora

Eleverne skal kritisk kunne vurdere digitale
teknologiers anvendelighed og konsekvenserne hercf.
Freire: Frigerelse gennem sprog

Blikstein: Frigerelse gennem teknologisk mestring

Teknologi er ikke blot og bart redskaber

De cendrer os

Indlejret intentionalitet

Affordans

Design er usikre

At kunne forholde sig kritisk til digital teknologi
* Eleven skal blive demokratisk borger
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DIGITALT DESIGN OG DESIGNPROCESSER

« Konkret konstruerende humaniora

« Design
+  Produkt
« Proces

* Brugerhandlinger

+ lterationer: Ide, skitse, mockup, prototype, design
»  Rettet mod brugerne med bestemt formdl for eje
* Fastholdelse af eleverne

+ Designprocesser: Fra idé til feerdigt produkt

/A DU OAHARKS NSTTUT FOR PEDAGOGIK OG LDDANNELSE :

Pseudokode

Inden programmet korer

Aktivitetsliste

Mal | < Temperatur Send alarm
temperatur > 35°
Vent
-—

10 sekunder

TEKNOLOGISK HANDLEEVNE

Konkret konstruerende teknisk programmering
Skrive kode

Blokprogrammering: Schratch, Micro:bit osv.
Tekstprogrammering: Twine, Blocky, Python

Semantik og syntaks

Sekvenser, variabler, operatorer, betingelser
Problemlesning

FEJLE - KVAJ JER

Hjcelpevideoer pa nettet

Nikolaj Arthur ‘D’
Fagsprog og betjeningskompetence - etik og cestetik.

Frigerelse gennem at kunne handle teknologisk

/ 'DPU - DANMARKS INSTITUT FOR PADAGOGIK OG UDDANNELSE oss | sronsvrOuGT
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TEKNOLOGIFORSTAELSE

=  Detkonkrete og abstrakte
mellem humaniora og teknik

//\ P DANARKSINSTITUTFOR PADAGOGK OG UDDANNELSE

AFDELINGSOPDELTE FAGGRUPPER

+ Hvordan er de fire kompetenceomrader i spil i forhold til mit fagomrade?
+ Hvad er problemerne i fag/fritidspeedagogik?
+ Hvad er potentialerne i fag/fritidspeedagogik?

+ Dansk, matematik, Billedkunst, Handveerk og design,

Natur og teknologi, Fysik/kemi(science), Samfundsfag (HKS), &
Teknologiforstaelse o
e
+ Brug handouts for links @
. g ey o
* Hver gruppe preesenterer efterfalgende deres fagomrade St
med fokus pé de fire kompetenceomrader (5 min. pr. gruppe). ‘D'
ton e

Lo B | =

oo
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OPSAMLING PA GRUPPERNE

De fire kompetenceomrader i fag

G UDDANNELSE

AFDELINGSOPDELTE FAGGRUPPER

Hver gruppe preesenterer efterfglgende deres fagomrade
med fokus pd de fire kompetenceomrdder (5 min. pr. gruppe).

Hvordan er de fire kompetenceomrdader i spil i forhold til mit fagomrade?
Hvad er problemerne i fag/fritidspcedagogik?
Hvad er potentialerne i fag/fritidspcedagogik?

Dansk, matematik, Billedkunst, Handveerk og design,
Natur og teknologi, Fysik/kemi(science), Samfundsfag (HKS),
Teknologiforstdelse

Joiiis o |

SCENARIEDIDAKTIK

Bud pd at samle fag i puljetimer i starre
forleb, samt en paraply for
fritidsaktiviteter

<8 INSTITUT FOR P/ED;
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BUDSKABET

Skolen skal i langt hejere grad relatere sig til verden uden for skolen
LEARNING BY DOING (Dewey)

HANDLE

Omverdenens kommunikations- og praksisformer

//\ P DAARKSINSTITUTFOR PADAGOGK OG UDDANNELSE

SCENARIEDIDAKTIK

= Scenariedidaktik som en meningsfuld made at undervise
= Scenarie

/v L |

SCENARIEDIDAKTIK

Scenariedidaktilkk som en meningsfuld made at undervise

Scenarie-didaktik
Didaktik: Indhold (hvad), metoder (hvordan) og begrundelser (hvorfor)

Scenarie: Evnen til at teenke og handle gennem scenarier, dvs. at kunne forestille sig
mulige udfald af bestemte situationer, processer eller problemer,

En fundamental menneskelig egenskaben

Begrebet “scenario”: en les ramme for et handlingsforleb, som kan have et veeld af
forskellige udfald.

- DANMARKS INSTITUT FOR P/EDAGOGIK OG UDDANNELSE

/o
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SCENARIEDIDAKTIK

Scenariedidaktik som en meningsfuld made at undervise

Elever simulerer eller udfolder sammen en meningsfuld praksi
som andre kan bruge: Verden uden for skolen.

Undervisningen organiseres i en stramt
faglige delmal i den enkelte fi

Der skal sorteres fr
STRUKTUR
Produktion for
Erfaringen

dvikler produkter,

ed f&, men tydelige

//\ P DAARKSINSTITUTFOR PADAGOGK OG UDDANNELSE

FELDRE OG MODERNE LARINGSTEORIER

= Der er meget bredt forskningsmeessigt belceg for, at den bedste made at Icere pd er ved
i en social sammenhceng at forholde sig til et problem i et meningsfyldt scenarie (et
forestillings- og handlingsforleb med flere mulige udfald) (Bundsgaard, Misfeldt &
Hetmar, 2011, 2012; Fougt, 2015, 2017; Blumenfeld, Kempler, Krajcik & Blumenfeld,
2006; Shaffer, 2006; Bundsgaard, 2005; Dewey, 1906).

Det faglige skal anvendes. Fx ved at udarbejde en reklame for egen skole, at fremstille
boganmeldelser til gavn for andre, sege jobs, udarbejde rejsebeskrivelser, fremstille
breet- eller computerspil, lave cirkus osv.

v e

ALDRE OG MODERNE LARINGSTEORIER

= Der er meget bredt forskningsmcessigt belceg for, at den bedste made at Icere pd& er ved
i en social sammenhceng at forholde sig til et problem i et meningsfyldt scenarie (et
forestillings- og handlingsforleb med flere mulige udfald) (Bundsgaard, Misfeldt &
Hetmar, 2011, 2012; Fougt, 2015, 2017; Blumenfeld, Kempler, Krajcik & Blumenfeld,
2006; Shaffer, 2006; Bundsgaard, 2005; Dewey, 1906)

Det faglige skal anvendes. Fx ved at udarbejde en reklame for egen skole, at fremstille
boganmeldelser til gavn for andre, sege jobs, udarbejde rejsebeskrivelser, fremstille
breet- eller computerspil, lave cirkus osv.

//ap DU DAARKS RSTTUT FORPADAGOGIK O UDDANNELSE
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ALDRE OG MODERNE LARINGSTEORIER

= Der er meget bredt forskningsmcessigt belceg for, at den bedste mdade at Icere pa er ved
i en social sammenhceng at forholde sig til et problem i et meningsfyldt scenarie (et
forestillings- og handlingsforleb med flere mulige udfald) (Bundsgaard, Misfeldt &
Hetmar, 2011, 2012; Fougt, 2015, 2017; Blumenfeld, Kempler, Krajcik & Blumenfeld,
2006; Shaffer, 2006; Bundsgaard, 2005; Dewey, 1906)

Det faglige skal anvendes. Fx ved at udarbejde en reklame for egen skole, at fremstille
boganmeldelser til gavn for andre, sege jobs, udarbejde rejsebeskrivelser, fremstille
breet- eller computerspil, lave cirkus osv.
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FELDRE OG MODERNE LARINGSTEORIER

= Der er meget bredt forskningsmeessigt belceg for, at den bedste made at Icere pd er ved
i en social sammenhaeng at forholde sig til et problem i et meningsfyldt scenarie (et
forestillings- og handlingsforleb med flere mulige udfald) (Bundsgaard, Misfeldt &
Hetmar, 2011, 2012; Fougt, 2015, 2017; Blumenfeld, Kempler, Krajcik & Blumenfeld,
2006; Shaffer, 2006; Bundsgaard, 2005; Dewey, 1906)

Det faglige skal anvendes. Fx ved at udarbejde en reklame for egen skole, at fremstille
boganmeldelser til gavn for andre, sege jobs, udarbejde rejsebeskrivelser, fremstille
breet- eller computerspil, lave cirkus osv.

/v L |

ALDRE OG MODERNE LARINGSTEORIER

= Der er meget bredt forskningsmcessigt belceg for, at den bedste made at Icere pd er ved
i en social sammenhceng at forholde sig til et problem i et meningsfyldt scenarie (et
forestillings- og handlingsforleb med flere mulige udfald) (Bundsgaard, Misfeldt &
Hetmar, 2011, 2012; Fougt, 2015, 2017; Blumenfeld, Kempler, Krajcik & Blumenfeld,
2006; Shaffer, 2006; Bundsgaard, 2005; Dewey, 1906)

Det faglige skal anvendes. Fx ved at udarbejde en reklame for egen skole, at fremstille
boganmeldelser til gavn for andre, sege jobs, udarbejde rejsebeskrivelser, fremstille
breet- eller computerspil, lave cirkus, programmere osv.

= SAMARBEJDE med nogle, der er gode til noget andet end mig

//ap DU DAARKS RSTTUT FORPADAGOGIK O UDDANNELSE
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DESIGN VS. SCENARIEDIDAKTIK

= Design-begrebet stammer fra verden uden for skolen - PRODUKTION
= Scenariedidaktilc har et Iceringsteoretisk fundament - LERING

//\ P DAARKSINSTITUTFOR PADAGOGK OG UDDANNELSE

SCENARIEDIDAKTIK

= Scenariedidaktik er anvisning pé at planleegge, gennemfare og evaluer=; (O\‘
"Scenariebaseret undervisning [som] er undervisningsforleb, hv R S\
simulerer - evt. i roller - en meningsfuld praksis frem mg -
(Bundsgaard, Misfeldt & Hetmar, 2012, P 30) D “
Faglighed skal anvendes (komm" <
Produktionsmal: Elevp-' etlicering er deltagelse)
PRODUCFRE" ___+AGLIGHEDEN

___aktion

‘-...

-
| F H _orverden uden for skolen: Viden- og praksisformer fra domcener uden for
__oxolen (Hanqh@] etal, 2017)

/v

SCENARIEBASERET UNDERVISNING

| andre uddannelser
« Sygeplejerske
« Piloter
« Politiet
« Militceret
* Leereruddannelsen

//ap DU DAARKS RSTTUT FORPADAGOGIK O UDDANNELSE
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LYSET PA SKOLESTIEN

ELEVRADET

= Elevradets @nske om lys pd en cykelsti i kommunen

= Gentagne forseg pd kontakter til kommunalbestyrelsen
= Producerede en avis herom - 500 eksemplarer

= 3 mdr. senere var der lys

/LYSJPA SKOLESTIEN

/A DU OAHARKS NSTTUT FOR PEDAGOGIK OG LDDANNELSE s ot

DEN LOKALE VERO MODA

BOGANMELDELSER

Planlcegning mod mdl

Fagdidaktisk reflekteret integration af it

Lebende evaluering og justering efter forlab og mal
Bevidsthed om, at teknologi driller

God undervisning tager tid

/ 'DPU - DANMARKS INSTITUT FOR PADAGOGIK OG UDDANNELSE
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SPILLET OM MAGTEN S —

/v

= 3.kl
= Valgplakater - DF
= DGF

TANGGAARD

ey

+  Leeringsglemsel - frem for fabrik
« "EFFEKTIVITET"
+ Udbyttefokus - lcering

* Proces
+ FEJLE
* "Det er forkert”

LERINGS

GlLEMSFEIL

« Projektarbejdets kompleksitet kan ikke indfanges af lceringsmal
« Instrumentalisering af lcering A e
+  LARINGSMALSTYRANISERET UNDERVISNING i s

DPU - DANMARKS INSTITUT FOR PADAGOGIK OG UDDANNELSE s | swonscovrouer
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TANGGAARD

+  Leering er IKKE malet
*  MENNESKET er mdlet

+ Lecering er et middel i:f_f'lh_tl}s

* Vilcerer bedst, ndr vi koncentrerer os om genstanden for lcering
« Mdlet er at cykle
« Ikke at Jcere atcykle
*  Udbyttefokus - lcering EURDP‘M_ ol TR 4
« Mdlet er at skrive
« Ikke at lcere at skrive

//\ P DAARKSINSTITUTFOR PADAGOGK OG UDDANNELSE

TANGGAARD

* Veerkreativ!

* RAMMESATNING LERINGS

Gl FMSEI

* STRUKTUR
Lawe.waaaﬂL

/v

BORNENES EGEN ULANDSKALENDER

Weh: Eleverne gar pa opdagelse -
og kan ogsa lave fotohistorier
eller en virtuel lagekalender

Opdaeg Etlepien

19



FEM (SCENARIE-)DIDAKTIKE
FIFS

WICKED PROBLEMS

WICKED PROBLEMS

« Lad forlebet tage udgangspunkt i et Wicked problem (Rittel, 1972)
+ "Onde problemer”
+ Uden facit
« Lesning pé ét problem medferer nye (fx kloakker, plov, Corona...)

» Elevernes medbestemmelse
* Lesning af konkrete problemer

//ap DU DAARKS RSTTUT FORPADAGOGIK O UDDANNELSE
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WICKED PROBLEMS

* Medbestemmelse er uforudsigelig

//\ P DAARKSINSTITUTFOR PADAGOGK OG UDDANNELSE

JEG SKULLE HAVE VARET

Storartet
Jeg skulle have vceret et ceg rundt om byen hurtig og fomem
Et ceg med skeeg rundt om det hele hurtigere end andre der var hurtige
P& hage og kind Mdske endda en dag lobe fig dem
Henseceq, strudseceg paengo dag ene pd nakken
En struds den bedste dag
himmelhaj, tordnende ville man,
"The big ceg” ot tidspunkt kunne blive nol
En hard ned bie underlag stadig kunne feles
Med skald el fele mig veegtles og
Stor skal,

T
Vindens susen
og forseget pa at gere det umulige
rundt og rundt og preestationen af at gore det umulige,
frem og tibage atflyve uden at det var meningen fra start
fra rede il by hele dagen atalting ville blive mindre og mindre
rundt om reden se pd de store 2

langsomt blive til dem

teenager til voksen

tyk skald, bred skald
Ligget og trillet formalslast rundt

/ 'DPU - DANMARKS INSTITUT FOR PADAGOGIK OG UDDANNELSE

STRUKTUR:

PLANLAGNINGSGUIDE

X UDDANN




SCENARIEBASERET UNDERVISNING

= "Vivil filme”!
= Fagligheden drukner i produktmal (Bundsgaard, 2005)

//\ P DAARKSINSTITUTFOR PADAGOGK OG UDDANNELSE

LARING OG PRODUKTION

= Hvordan sikrer vi, at eleverne Icerer det intendererede?

= LARING ER EN FORSTYRRELSE | PRODUKTIONSPROCESSEN
= Der er brug for faglige input

= Elever i grupper, forskellige stadier

/v

SCENARIEDIDAKTIK

= Udfordringen i scenariebaserede undervisningsforlgb er at
balancere scenarieniveau (produktion) i forhold til skolen (lcering)

= Undervisningsniveauet: Leering: Skrive for at laere 1

= Scenarieniveauet: Produktion: Skrive for at afdcekke sandhed l

= Spilfabrikken: Len- og arbejdsforhold
= Spor gennem Australien: Pakkede kufferten
= Filminstrukteren Kathrine (Hetmar, 2017)

//ap DU DAARKS RSTTUT FORPADAGOGIK O UDDANNELSE
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SCENARIEBASERET UNDERVISNING

PLANLAGNINGSGUIDE

= En stramt styret faseopdelt proces

= www.kortlink.dk/r5sk
(Fougt, 2018)

= Fleksibelt veerktgj
= Forlgbet vil cendre sig i

S e | &
DESIGNTILGANG
u DES/GNerfoseopdell
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FAGLIGT LOOP

p3

FAGLIGT LOOP

* Atklcede eleverne pd fagligt til at handtere den produktion,
forlebet handler om

+ Et-og kun ét - fagligt hovedfokus

. Et kursus/undervisning med faglige input

VURDERINGSFOKUS

Tip4

24



HJALP: VURDERINGSFOKUS

= Holistisk vurdering ("De rede stregers tyranni”)

= Vurdering af fd, udvalgte faglige om i hver fase:
= Vurderingsfokus (Fougt, Berge, G
= Orienter eleverne mod det faglige

/A DU OANARSISTIUTFORPEDAGOGKOGUDDANNELSE srosste | soscorouet

LARING- -

TIMEOUTS

TIMEOUTS

= Den virkelige verden (‘PRODUKTION’) vs. undervisning (LAERING)

//ap DU DAARKS RSTTUT FORPADAGOGIK O UDDANNELSE
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TIMEOUTS: INDE | OG UDE AF SCENARIET

=

— 1

OPSAMLING, SCENARIEDIDAKTIK

= Verden uden for skolen

= Produktion (Icering) m. faglig fastholdelse p& X

= Wicked problem

= Planlcegningsguide med stramt styret faseopdelt proces
= Fagligt loop

= Vurderingsfokus

= Timeout

/v

VORES FORLZB

Ferste skridt
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VORES FORLZB

/v

TEKNOLOGI-

DPU - DANMARKS INSTITUT FORPADAGOGK OG UDDANNELSE

Tekforseget.dk F D R STI\ E LS E

Indskoling: Konstruktion af danseapp
Mellemtrin: Demensforlgbet og Kritisk kunst
Udskoling: Dedsuret og sundhedsforsikring

Teenk de store linjer
Titel

Algoritmisk fokus
Wicked problem
(Designprocesmodellen)

VORES FORLZB

/v

Hvilke(t) forlgb kan vi lave pa vores drgang/i SFO/klub?
Brainstormning ud fra EMU og faghcefter (enten nyplanicegning, forfining eller
evaluering af forleb) i drgangsopdelte faggrupper.

Teenk de store linjer
Titel

Algoritmisk fokus
Wicked problem

2ontomanm | Lexton e

KORT OPSAMLING
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KORT OPSAMLING

+ P&dagenv.MMog SF

//\ DU DANHARKS INSTTLT FOR PEDAGOGIK OG UDDAINELSE s s

TEKNOLOGI-
FORSTAELSE

HVAD ER
A SCENARIE

wsens Ny | DIDAKTIK?

ceuseTince

simon@fougt.dk
simon-skov-fougt.dk
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