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HVEM ER JEG?



DAGSORDEN

1. Hvad er faglighed?
2. Hvad er scenariedidaktik?
3. Didaktiske fifs

« Svaret pd 1 er begrundelsen for 2

« Et eksemplarisk greb — og et didaktisk fagsprog — til engagement
og motivation i projektbaseret undervisning
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HVAD ER FAGLIGHED |
VIRKELIGHEDEN®

« Vend 2 0g?2
 Hvad er min faglighed — og hvor har jeg den (egentlig) fra?



Bondemand Lars har 60 ben i sin stald.
Halvdelen af dem er hgns. Hvor mange koer

har han?




6 6

MIT PH.D.-PROJEKT

 Lones 7 klasse repeterer grammatiklektier. Lone sldr ned
0d tilfceldige elever.

* Lone: "Hvilken ordklasse er dete”
« Elev: ""Tit" er med bglge under”
« Lone: "Ogsd kaldet ad...2”

* Elev: "Adverbitume”




Afgangsprove 1 matematik, 2021

Lav en brok, der er halvt sa stor som 4/7
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HVAD ER FAGLIGHED?

 Vend ved bordet: Var det faglighed?
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BEGREBET FAGLIGHED

e Foelles MAl
* Viden
« Foerdigheder
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BEGREBET FAGLIGHED

e Feelles MAl
* Viden: AT VIDE
« Foerdigheder



BEGREBET FAGLIGHED

 Feelles MAll
* Viden: AT VIDE
« Foerdigheder : AT KUNNE
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BEGREBET FAGLIGHED

* Aristoteles  Feelles MdAl
» Episteme: AT VIDE * Viden: AT VIDE
* Techne: AT KUNNE « Foerdigheder : AT KUNNE

e®RAT KONTgg;



BEGREBET FAGLIGHED

« Hetmar (2013): Faglighed er en identitet, man gar inden for bestemia
domcenem direkte eller indirekte interaktion med andre pas ¢R
s& man bliver genkendt som medlem af domcenat \ N G ﬂer

.. doing being some identity” (Gee “’GE"

. Episfemic frames: “Collast R \\\O \]\DS—‘\’\ED ,?O?fgf 2006,

epl]sr’r)\emoloov“‘ HED E
FAGH WED BT o STU e

 Veerdier og etik: 17 Cient € KON —Jctice ... have ... different ways
of knowing, of deciding whc _.i11 kKnowing, and of adding to the
collective body of knowledge and understanding” (Shaffer, 2004, p. 1404).



FEM DIMENSIONER AF FAGLIGHED

Viden, procedurer, opgaver og artefak*s ‘—eb e( . ,
Et sprog til at tale om verden og opga Beg _-<wer, diskurs), en viden om hvad der er og
variverden (fokfol, opgaver der skal Is Shciate til at lgse opgaver | verden

rocedurer), samt ting, redskaber og 1 .ot ndes | lgsnine=m af opgaver
?grfefokfer).) ° 9 ,‘ Od@( : P9
En systematisk tilgang til verden, ‘\/\e \\Q’(\On o
En made at stille spargsmal, tilgd og le = oo \40('\5,‘6 SCENARIE
En social kanstellation 3
En selvforstaelse (rolle) og en plac SOC\O _«ianer (position), samt en mé&de at DIAKTIK?
kommunikere pa (kommunikations o 'mmenhoengende forlgb pa (storylines).
En interesse SS

En made at opfatte noget som "e(e _ .y torkert (voerdier), et fokus pd lasning af
scerlige typer af opgaver (intere! \ﬂ i agrunde sine handlinger pa (motiver).

Et perspektiv \
Enpmége at opfatte hvad verd P e(spe\( _ .wvordan den kan forstds, tales om og tilgds pd

(epistemologi)”.

(Bundsgaard & Fougt, 2017)
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FEM DIMENSIONER AF FAGLIGHED

*En lcege, som har viden om medicin og

kende -~~~ tilat give den, men som
ikke h N
samarbejder meu ~2, o7 ‘
en interesse | at gare patieg
som dermed mangler persg
er en !







« PSEUDOFAGLIGHED Bondep,,

bondemand HaIVdeIen af d
toenker eller handler sddan <




SCENARIEDIDAKTIK
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AVAD ER LARING?
& HVORDAN LARER VI BEDST®

Vend ved bordet:
« Hvordan har du lcert din faglighed?
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ALDRE OG MODERNE
SOCIALKONSTRUKTIVISTISKE LARINGSTEORIER

= Der er meget bredt forskningsmacessigt beloeg for, at den bedste mdde at
lcere pd er vedien at i et
(et forestilings- og handlingsforlglbb med flere mulige
udfald) (Bundsgaard, Misfeldt & Hetmar, 2011, 2012; Fougt, 2015, 2017;
Blumenfeld, Kempler, Krajcik & Blumenfeld, 2006; Shaffer, 2006; Bundsgaard,
2005; Dewey, 1906)

Fx ved at udarbejde en reklame for egen skole,
at fremstille boganmeldelser til gavn for andre, sgge jobs, udarbejde
rejsebeskrivelser, fremstille broet- eller computerspil, lave cirkus osv.

med nogle, der er gode til noget andet end mig



SCENARIE

D

DAKTIK

er anvisning pa at planlcegge, gennemfar- re
"Scenariebaseret undervisning [som] er undervisnin~" ~<rne
sammen simulerer — evt. i roller - en meninas# ~od ef reelt
produktionsmal” (Bundsgaard, Misfe! " =, P. 30)
"Produkt” = fysisk, psykisk—" Tl for
Faglighed skol-- _<renceperspektiv):
Pro~ e skal fremstille noget (lcering er deltagelse) til nogen
Me. ~orverden uden for skolen: Viden- og praksisformer fra

donicener uden for skolen (Hanghgj et al., 2017)

HVAD ER
SCENARIE

DIDAKTIK?




SCENARIEDIDAKTIK

 Faglige mal i kontekst
« SA eleverne forstar, hvorfor de skal lcere

» Udvikle faglige kompetencer | helheder, der
ger de eleverne i stand til at handtere
komplekse situationer

* Virkeligheden er kompleks



DOFAGLIGHE




LYSET PA SKOLESTIEN

 Elevrddets gnske om lys pd en cykelsti i kommunen

- Gentagne forsgg pd kontakter til kommunalbestyrelsen
* Producerede en avis herom — 500 eksemplarer

« 3 mdr. senere var der lys



SPILLET OM MAGTEN

« Politikere
« Spindoktorer
o Journalister mv.

« 3.kl
« Valgplakater - DF
« DGF
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Materialet

Elevbogen

BORNENES EGEN ULAN

& 2020.u-landskalender.dk/laerere/materialet/website-med-elevproduktione

Website med elevproduktioner

—

Arets film

Opgaver og forlgb

Veerktoj til laereren
—~
Bestil

| Inspirationskursus

Gratis skolebesog
Bestil materialet

Bestil nyhedsbrev

= —

—

Traekfuglen
/B

Web: Eleverne gar pa opdagelse -
og kan ogsa lave fotohistorier
eller en virtuel lagekalender

Undervisningsmaterialet omfatter steerk IT-laering, der er
skraeddersyet, sa det bade er fagligt, nemt og engagerende. Hele
tiden har eleverne alt, hvad de skal bruge, lige for handen.

Der er dels et opdagelses-univers, hvor eleverne selv undersgger
Etiopien. Dels er der to gratis web-vaerktgjer med Uni-Login, hvor

de laver flotte, digitale produktioner og arbejder med Det 21.
arhundredes kompetencer.

@ E-Mail @ Del pa facebook

Opdag Etiopien

Bestil klassesat nu

Print

Trykt klassesaet 249 kr
« 30 elevboger
« 2 |zerervejledninger

» Adgang til app og web

DSKALEN




DILEMMASPILLET

9. april 1940

DILEMMAGSPILLET 9. APRIL

DILEMMASPlLLET9 APRIL

Anden Verdenskrig er brudt udi 1939, og Donmork har erkkrret sig neutral. Men nu er der frygt for. at Tyskland maske vil angribe. | spillet
indtager du rollen som statsminister Stauning 8. april om aftenen. og du skal nu veelge. hvad Danmark skal stille op. Undervejs kan du dog

. sperge dine radgivere til hjcelp. som fx udenrigsminister Peter Munch.

Dilemmaspillet 9. april tager udgangspunkt i Danmarks situation umiddelbart fer den tyske bescettelse 9. april 1940 og lader dig

bestemme, hvad der nu skal ske Resultotet af dine valq er historikernes bedste bud pa. hvad der ville veere sket - hvis nu _

m N T b

Institut for Kultur og Samfund
Historisk Afdeling

Aarhus Universitet
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MATEMATIKCASEN: NYT GULV PA BYTORVET

« Byrddet
* Forskgnnelse af forhallen
o Cairo-flisen
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SCENARIEDIDAKTIK - SEMANTISK

« Sammensat substantiv
didaktik



SCENARIED!

Rencessancens commedia dell’arte-teater

/’—*—“
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DAKTIK

- Teaterstykker baseret pd lgse skitser af det dramatiske forlgb, og som

skuespillernes s& improviserede inden for.

Et scenarie = en Igs skitse for et handlingsforlgb, som kan gd i mange

retninger.
Et scenarie = et forestillings- og mulighedsrum

Forestilingsevnen: ‘Dramatic rehearsals’: Mulige udfald (Dewey 1916; 1922)

« Detregner...
« Jeg skal til Skolen p& Grundtvigsvej

Et scenarie
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SCENARIEDIDAKTIK

« Etscenarie = et komplekst problem
« Eft komplekst problem = kan lzses pd mange mdader
« Et komplekst problem

« En andengradsligning = simpelt problem
« Har et facit
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SCENARIEDIDAKTIK

« "Wicked problems” (Rittel, 1972)

 ‘Onde problemer’

« Uden facit

« Ved ikke, hvorndr det er lgst

« Lasning pd ét problem medfgrer nye (fx kloakker, plov, Corona...)

« Dilemmaer



N
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SCENARIEDIDAKTIK

« Muligheder, dilemmaer eller wicked problems

« Etf scenarie
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SCENARIEDIDAKTIK

« Didaktikkens tre grundspgrgsmal (den brede betydning)
« Hvad skal jeg undervise i - INDHOLD

« Hvordan skal jeg gare det - METODER

« Hvorfore - BEGRUNDELSER
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SCENARIEDIDAKTIK

« INDHOLD: Undervisning, der tager udgangspunkt i scenarier med wicked
problems

« METODE: Gennem faseopdelte processer, der munder ud i et produkt

 Hvor eleverne kan handle
« BEGRUNDELSER: Fordi der er et markant lceringsteoretisk belceg bag

« Der er bredf forskningsmeessigt belceg i bade celdre og moderne Iceringsteorier for, at den
bedste made at lcere pd er projektorienteret undervisning, hvor man
ien , fordi det virker befordrende pd
motivation og lcering (fx Bundsgaard, Misfeldt & Hetmar, 2011, 2012; Blumenfeld, Kempler,
I%c(q)j)cik & Blumenfeld, 2006, Shaffer, 2006, Bundsgaard, 2005; Dewey, 1906). (Fougt, 2013, p.
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HVAD G@R VI PA SPG?2

« Personalet:
- Giv eksempler pd scenarier, | har arbejdet med
« Drgft, hvad det giver at arbejde med scenarier



HVAD ER FAGLIGHED |
VIRKELIGHEDEN®

- Den innovative projektopgave pd SpG: To cases

- Scenariet:
- Produkt:

- Krav:
o Dokumentation af problemet
o Argumentation for at produktet skaber voerdi
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HVAD ER FAGLIGHED |
VIRKELIGHEDEN?

...OG HVORDAN G@R VI DET MENINGSFULDT
FOR BORNENE

SCENARIET OG PRODUKTET _




TO VEJE TIL PLANLAGNING

« FRA UNDERVISNINGSNIVEAUET: Hvad skal eleverne Icere?
« | hvilket scenarie ggr man det?¢

« FRA SCENARIENIVEAUET: Hvad skal eleverne lave?
« Hvad kan eleverne lcere af det?¢



TO VEJE TIL PLANLAGNING

« FRA UNDERVISNINGSNIVEAUET: Hvad skal eleverne Icere?
« | hvilket scenarie ggr man det?¢

« FRA SCENARIENIVEAUET: Hvad skal eleverne lave?
« Hvad kan eleverne lcere af det?¢
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TO VEJE TIL PLANLAGNING

« FRA UNDERVISNINGSNIVEAUET: Hvad skal eleverne Icere?
« | hvilket scenarie ggr man det?¢

« FRA SCENARIENIVEAUET: Hvad skal eleverne lave?
« Hvad kan eleverne lcere af det?¢

« NOGET TIL NOGEN FOR NOGET
« UDEN FACIT



TO VEJE TIL PLANLAGNING

» Fra faget/UNDERVISNINGSNIEVAU
 Mine elever skal lcere ... 2
* | hvilken scenarie i verden uden for skolen ville det voere meningsfuldte
| hvilken scenarier anvendes den gnskede faglighed?

» Fra scenariet/SCENARIENIVEAU
» Avis 2 Hvilken danskfaglighed kan vi finde | dete
« Reklamebureau - Hvilken danskfaglighed kan vi finde i dete
« Kommunikationsbureau -> Hvilken danskfaglighed kan vi finde i det?
« Butiksgade -> Hvilken danskfaglighed kan vi finde i det?
 Inspirationskatalog til udklcedning = Hvilken danskfaglighed...
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PRODUKTET

 Hvad skal eleverne producere?¢
* Til hvem?e
« Hvorfore
 VARDI



SCENARIE & ELEVERNES NARE
LIVSVERDEN

> | hvilket scenarie ville produktet vaere meningsfuldie
> Hvordan relaterer det il elevernes ncere livsverden?

» NOGET til NOGET for NOGET
» INTET FACIT
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VALG ET SCENARIE OG ET

> FAGLIGHED: Hvad skal eleverne Icere? f

> Til hvem og hvorfor

> SCENARIE:
> | hvilket scenarie ggr man det
» NOGET TIL NOGEN FOR NOGET

» PRODUKT: Hvad skal eleverne producere , \

PRODUKT

FAGLIGHED

SCENARIE | <ssmm) | PRODUKT
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V V V

VALG ET SCENARIE OG ET

FAGLIGHED: Hvad skal eleverne Icere?
o Jeg kan skrive en beskrivende tekst
o Jeg kan formidle i tekst og billede

PRODUKT: Hvad skal eleverne producere
Hvilken tekst skal til skrive
Til hvem og hvorfor

SCENARIE: -

PRO

( )

FAGLIGHED

DUKT

.

J

/ \

| hvilket scenarie ggr man det
NOGET TIL NOGEN FOR NOGET

SCENARIE

~

Ve

PRODUKT

\




- FAGLIGHED: Hvad skal eleverne lcere?
o Jeg kan skrive en beskrivende tekst
o Jeg kan formidle i tekst og billede

RUNDE 1: PRODUKT:

Brainstorm: Hvilke tekster kan det vcoere?

RUNDE 2: SCENARIE

Brainstorm: Hvilke scenarier kan det veere?
TAG GERNE AFSAT i FORALDRES fag/
Profession/interesse/kontakter

FAGLIGHED ]

/ \

SCENARIE

-

PRODUKT ]




- FAGLIGHED: HVAD SKAL ELEVERNE LARE? .

RUNDE 1: PRODUKT:

Brainstorm: Hvilke tekster kan det voere?
5 min. Skriv p& planche

FAGLIGHED ]

RUNDE 2: SCENARIE

Brainstorm: Hvilke scenarier kan det veeree

TAG GERNE AFSAT i FORALDRES fag/ , \
Profession/interesse/kontakter
5 min. Skriv p& planche

SCENARIE

-

PRODUKT ]
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- FAGLIGHED: HVAD SKAL ELEVERNE LARE? >

RUNDE 3: PRODUKT og SCENARIE

« Hvilket produkt veelger vi
 Hvilket scenarie 'passer til', s& produktet bliver ngdvendigt?

« Hvordan relaterer det il bgrnenes livsverdene

FAGLIGHED ]

Skriv pd Planche , \

-

SCENARIE PRODUKT ]
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