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INDHOLD

» Scenariedidaktik - et bud pad et didaktisk fagsprog og en didaktik til projektorienteret
undervisning

* Hvad er det, og hvordan ger man?

« Den vaesentligste didaktiske udfordring (faglig fordybelse)

« Og bud pd lgsninger (struktur, organisation, faglige loops og timeouts)
* Oplceg - med lebende diskussioner/refleksioner/samtale
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REFLEKSION/DISKUSSION

 Hvad er god undervisning?
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HVEM ER JEG?
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FORSTAELSE

| ET SCENARIEDIDAKTISK PERSPEKTIV

MULTIMODALITET § MULTIMODALITET
M| SKOLEN .-6. KLASSE

ANALYSE 0G OCIALSEMIOT|SKS ALYS u‘vf,nr ALSEMIOTISK,
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» Lektori literacy reserach pda DPU
National forskningsleder p& PIRLS
lt- og teknologiforstéelse

SCENARIE- -‘ i

KOMPETENCE \

Lceremidler
» Scenariedidaktik
* Lceremiddelsforfatter og -konsulent Simon Skov Fougt: Scenariebaseret
undervisning - hvad, hvorfor og hvordan gor du?
 Lcerer

* Forlagsredakter
* Seminarieadjunkt/lektor

* Lcereruddannet

 Cand.pced. didaktik, dansk

* Ph.d.ilcererkompetenceudvikling med scerligt fokus pd it
» Scenariedidaktiker
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HVAD ER OG HVORFOR
SCENARIEDIDAKTIK?

« Vores bud pd en didaktisk samlebetegnelse for at tale om fcellestraek for elevaktive
undervisningsformer

e lkke nyt
* Men et didaktisk fagsprog

 For en rcekke beslcegtede tilgange, der alle traekker virkeligheden ind i skolen

» Projektarbejde, Problembaseret Icering, Casebaseret undervisning, Undersogende
tilgange, Innovation- og entreprenarskabsundervisning, Udeskole, Storylinemetoden,
Dramapcedagoqgikken, Kontrafaktisk undervisning, PBL, Game-based learning
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! Elever: Mere virkelighed
ind i matematikken, tak

Folkeskolen.dk, 1.2.2021
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! Praksisnar undervisning
skal vaere en del af
hverdagen i klasselokalet

Viden pa tveers, 2019
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! Traek virkeligheden mere
ind i skoleundervisningen

Helle Munkholm Davidsen, VIA University College for FL og DLF, 2020
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43%

VIL GERNE HAVE MERE

VIRKELIGHED | UN-
DERVISNINGEN
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B Totoln=1003)
Indskoling n = 356
B raltarrteinn = 279)

Uidskiling in = 368 29%

Mote: Det harvaer ek mullgk at walga
flara svar, hvorfor procerkarda-
lene summerar til mere end 100,
Spargsmdlat er stillat Hl dlavar som
har svarat, at de garna vil have mera
wirkelighed Ind | undervisningan |
skolen. N = 430,

DETER MERE
LERERIGT

DETER MERE
SPENDENDE

’ Elever: Mere virkelighed
ind i undervisningen

Epinion & Alinea, Forsta.dk, 2022
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FORSTAVERDEMN

B cta in - 1.003)
Irdskaling {n = 356)

B Hctamtrin = 275)
Udskoling {n = 366}

Mota: Det har veret mullgh ot
wislge op til tra svor, hvorfor
procertandelens summarar
il mers erd 100. M = 1.003.
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BUDSKABET foE

NDAKTIK?

Mere virkelighed ind i undervisningen
Mindre traditionel undervisning

Handbog i scenariedidakt,

Hvad er scenarieg

Forskningsfe

Men tanken e

Handbogen er e cenariedidaktik - i dag -i fag
Et fagsprog for at B0 evaluere disse projektbaserede forlgb
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SCENARIEDIDAKTIK
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» Scenariebaseret undervisning er undervisningsforlgb, hvor eleverne sammen simulerer -
evt. i roller - en meningsfuld praksis frem mod et reelt produktionsmal (Bundsgaard,
Misfeldt & Hetmar, 2012, p. 30)

« Faglighed skal anvendes (kompetenceperspektiv)
« Produktionsmdal: Eleverne skal fremstille noget (lcering er vidensbaseret handling)
* Fysisk eller psykisk ‘produkt’ - men frem mod NOGET

« Med blik for verden uden for skolen: Viden- og praksisformer fra domcacener uden for
skolen (Bundsgaard 2006, Bundsgaard et al. 2011, 2012, Hanghgj et al., 2017)

» Scenariedidaktik er altsé inspireret af verden uden for skolen!
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BOGANMELDELSER

* Fornyelse af skolebiblioteketet
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SPILLET OM MAGTEN

 Politikere

« Spindoktorer
e Journalister mv.

« 3.kl
* Valgplakater - DF
« DGF
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BAORNENES EGEN ULANDSKALENDER

@ Etiopien | Website med elevproc. X =+

& C 1)} & 2020.u-landskalender.dk/laerere/materialet/website-med-elevproduktioner/ Q .|

Q Arets film

- Opgaver og forlgb

o

Veerktgj til laereren

| Inspirationskursus

i Gratis skolebesgg

Bestil materialet

Bestil nyhedsbrev

/v

AARHUS UNIVERSITET

Web: Eleverne gar pa opdagelse -
og kan ogsa lave fotohistorier
eller en virtuel lagekalender

Undervisningsmaterialet omfatter steerk IT-laering, der er
skreeddersyet, sa det bade er fagligt, nemt og engagerende. Hele
tiden har eleverne alt, hvad de skal bruge, lige for handen.

Der er dels et opdagelses-univers, hvor eleverne selv undersgger
Etiopien. Dels er der to gratis web-vaerktgjer med Uni-Login, hvor
de laver flotte, digitale produktioner og arbejder med Det 21.
arhundredes kompetencer.

Bestil klasseszt nu
@ E-Mail @ Del pa facebook @ Print
Trykt klassesaet 249 kr

ORRnY » 30 elevboger
Opdag Etiopien g

P& denne del af hjemmesiden kan eleverne frit ga pa opdagelse. Her far de
bred baggrund om landet og om dagliglivet for barnene der. De kan ogsa » Adgang til app og web
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EUROPIA

o Eleverne er politikere 1 det fiktive land Europia

e Kanfrit downloades her:
+  Kkortlink.dk/2gef5 EUROPIA

EN STORYLINE TIL SAMFUNDSFAG OM POLITIK OG SAMFUND
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SPOR GENNEM AUSTRALIEN (2001)

/v

17

* En gruppe unge danskere er gennem Undervisningsministeriet blevet
valgt til at deltage i en 3-ugers udvekslingsrejse til Australien, arrangeret
af Dansk-Australsk Forening i sporene pa Burke og Wills

« Hvorfor er du blevet valgt?

* Hvordan ser en turistbrochure om Australien og gode rdd om bagage
mon ud?

* Hvad viser jeres guide jer i Sydney? SPOR GENNEM AUSTRALIEN
« Hvad skriver jeres figur i postkortet hjem? :‘g;;ﬁﬁ?*"“

* Hvad ser | pd museet om Australiens historie? '
* Hvad koster rejsen?/Budqget

* Ansagning om statte...
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BESAT

 Politikere | det besatte Danmark
« Autentiske tyske krav

 [Kan frit hentes her:
kortlink.dk/2gef4
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FIGUR 1.11. Fra skitse til prototype og test af Fall Call.

FIGUR 1.15. E




SCENARIEDIDAKTIK
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» Scenariebaseret undervisning er undervisningsforlgb, hvor eleverne sammen simulerer -
evt. i roller - en meningsfuld praksis frem mod et reelt produktionsmal (Bundsgaard,
Misfeldt & Hetmar, 2012, p. 30)

« Faglighed skal anvendes (kompetenceperspektiv)
« Produktionsmdal: Eleverne skal fremstille noget (lcering er vidensbaseret handling)
* Fysisk eller psykisk ‘produkt’ - men frem mod NOGET

« Med blik for verden uden for skolen: Viden- og praksisformer fra domcacener uden for
skolen (Bundsgaard 2006, Bundsgaard et al. 2011, 2012, Hanghgj et al., 2017)

» Scenariedidaktik er altsé inspireret af verden uden for skolen!
 TIL NOGEN FOR NOGET
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REFLEKSION/DISKUSSION

* Tcenk pd et scenarie, som er relevant for jeres fag
« Som er inspireret af verden uden for skolen
* Hvor eleverne sammen skal producere noget til nogen
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SCENARIEDIDAKTIK

| eksikalsk
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SCENARIEDIDAKTIK - SEMANTISK

e  Sammensat substantiv
 Scenariedidaktik
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SCENARIE

» Rencessancens commedia dell arte-teater

» Teaterstykker baseret pd lgse skitser af det dramatiske forleb, og som skuespillernes sé
improviserede inden for.

» Etscenarie = en los skitse for et handlingsforleb, som kan g& i mange retninger.
« Etscenarie = et forestillings- og mulighedsrum

 Etscenarie= UDEN FACIT
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SCENARIE

« Etscenarie = et komplekst problem
« Et komplekst problem = kan leses pd mange mdader
« Et komplekst problem = UDEN FACIT

* En andengradsligning = simpelt problem
* Har et facit
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SCENARIE

"Wicked problems” (Rittel, 1972)
* ‘Onde problemer’

« Uden facit
 Ved ikke,
* Losning pd
* Dilemmaer
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SCENARIE

* Muligheder, dilemmaer eller wicked problems
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SCENARIE

« .. fcelles forestillingereller faktiske situationersom eleverne kan forestille sig, leve sig ind
| 0g agere inden for med givne eller af eleverne idani dfordringer, som de kan

' ologieroq faglige

tilgange oq reg * narier vil oftest

bejde og
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DIDAKTIK

» Didaktikkens tre grundspargsmadl

* Hvad skal jeg undervise i - INDHOLD
* Hvordan skal jeg gere det - METODER
« Hvorfor? - BEGRUNDELSER

/v DPU - DANMARKS INSTITUT FOR PADAGOGIK OG UDDANNELSE PLAYFUL LEARNING SIMON SKOV FOUGT

7. OKTOBER 2020 LEKTOR
AARHUS UNIVERSITET

29



SCENARIEDIDAKTIK

noget
 Hvor eleverne kan handle
« BEGRUNDELSER: Fordi dg

- Derg Wncessigt belceg i bdde celdre og moderne laeringsteorier
dde at laere pad er projektorienteret undervisning, hvor man

Hetmar, 2011, 2012; Blumenfeld, Kempler, Krajcik & Blumenfeld, 2008, Shaffer,
2006, Bundsgaard, 2005; Dewey, 1206). (Fougt, 2013, p. 120)
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SCENARIEDIDAKTIK

« Scenarier, hvor fagligheden indgdr, i stedet for at taenke i isolerede fagligheder.
« Scenariet skal give en meningsfuld klangbund for det, der skal lceres.
* Noggleordene er fcelles praksis, meningsfuld kommunikation og et reelt produktionsmal.

« Det faglige skal sdledes berettiges i scenarier, hvor det i konteksten er logisk eller
naturligt, at det finder sted i et fcellesskab

_ DPU - DANMARKS INSTITUT FOR PADAGOGIK OG UDDANNELSE PLAYFUL LEARNING SIMON SKOV FOUGT
A nIMh.d., cand Pced., lcerer 7. OKTOBER 2020 LEKTOR
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REFLEKSION/DISKUSSION

/v

* Hvordan forstdr | det?
* Hvordan passer det ind med det | ved?

« Tecenk tilbbage pd scenariet fra far, som er relevant for jeres fag
« Som er inspireret af verden uden for skolen
* Hvor eleverne sammen skal producere noget

 Har det et facit?
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SCENARIEDIDAKTIK

Udfordringer
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REFLEKSION/DISKUSSION

* Hyvilke udfordringer ser 1?
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UDFORDRINGER

/v

LOGIKKER = mader at teenke og hang
Forceldre
Barn
Partner
Arbejder
Forbr
Borger
Person
Festetiker
Lcerer - i forsRellige fag, som igen har forskellige logikker
Elev

°
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UDFORDRINGER
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* Dansklcereren - verden som kommunikation

* Naturfagslcereren - verden som arsagssammenhaenge
* Musik- og billedkunsticereren - verden som cestetik?

« Historielcereren?

« Samfundsfagslcereren?

* |drcetslcereren

 FAGLIGT SPECIALISEREDE MED FORSKELLIGE LOGIKKER
« Elever gdri skole for at lcere noget
« Elever har en hverdagsforstaelse
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LARERFAGLIGHED OG ‘ELEVFAGLIGHED’

* Lcereren gdr til faget med en specialiseret faglighed
* Eleverne mader faget baseret pd deres hverdagserfaringer
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HVAD ER FAGLIGHED?
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REFLEKSION/DISKUSSION

 Hvad er faglighed?
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BEGREBET FAGLIGHED

 Et didaktisk morrads (Jensen, 2007)

« "..den aktivitet, der foregdr inden for et omrdde, der er afgraenset som skolefag” (Foss Hansen, 1994, s. 22).
* Faglighed = Fcelles Mdl

» Kundskaber og feerdigheder: Vidensmal og feerdighedsmadl
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BEGREBET FAGLIGHED

« Hetmar (2013): Faglighed er en identitet, man gerinden for bestemte domaener i direkte eller indirekte
interaktion med andre pd& bestemte mdder, s man bliver genkendt som medlem af domaenet af dets avrige
medlemmer

« ”..doing being some identity” (Gee, 2001, p. 27)

» Epistemic frames. “Collections of skills, knowledge, identities, values, and epistemology that professionals use
to think in innovative ways” (Shaffer, 2006, p. 12).

*  Wenger: faglighed = handling og handlemeanstre forbundet med det sociale i sin faglighedsforstdelse -
faglighed er noget man ger sarmmen med andre

* Vcerdier og etik: "Different communities of practice ... have ... different ways of knowing, of deciding what is
worth knowing, and of adding to the collective body of knowledge and understanding” (Shaffer, 2004, p.
1404).
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FEM DIMENSIONER AF FAGLIGHED

» BEGREBER: Viden, procedurer
Et sprog til at tale om verden o
der er og var i verden (fakta), o
verden (procedurer), samt ting,
opgaver (artefakter).

» METODER: En systematisk t.
En mdde at stille spargsmd,

—Drcdvkoinks mudior—

HVAD

Degreber, diskurs), en viden om hvad
es, handlemanstre til at lase opgaver |
b/ogier som anvendes I lesningen af

» En social konstellation OﬂS\e\\
En selvforstGelse (rolle) o O\ \ SIationer (position), samt en mdde at e
kommunikere pd (kommd 709 INndgad | sammenhaengende forlob pd T
(storylines). »

 Eninteresse
En mdde at opfatte not Qtigt og forkert (vaerdier), et fokus pd
losning af scerlige type eresse) og en made at begrunde sine handlinger
pd (motiver).

* Etperspektiv
En made at opfatte h og hvordan den kan forstas, tales om og
tilgds pd (epistemolog

/ DPU - DANMARKS INSTITUT FOR PADAGOGIK OG UDDANNELSE PLAYFUL LEARNING SIMON SKOV FOUGT
v 7. OKTOBER 2020 LEKTOR

AARHUS UNIVERSITET (BUﬂngCICIrd & Fouqt, 201 7)



FEM DIMENSIONER AF FAGLIGHED

En lcege, som har viden om medicin og kender
metoder til at give den, men som ikke har en
bevidsthed om, at han samarbejder med fx
sygeplejersker, ikke har en interesse | at gare
patienten rask, og som dermed mangler
perspektiv pd verden
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FEM DIMENSIONER AF FAGLIGHED

En lcege, som har viden om medicin og kender
metoder til at give den, men som ikke har en
bevidsthed om, at han samarbejder med fx
sygeplejersker, ikke har en interesse | at gare
patienten rask, og som dermed mangler
perspektiv pd verden er en HELT EKSTREMT
DARLIG LAGE!
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REFLEKSION/DISKUSSION

* Hyvilke faglige begreber bringer jeres idé til scenarie potentielt i spil?

» Hvilke faglige metoder bringer jeres idé til scenarie potentielt i spil?

» Hvilke sociale konstellationer bringer jeres idé til scenarie potentielt i spil?
» Hvilke faglige interesser bringer jeres idé til scenarie potentielt i spil?

« Hvilke faglige perspektiver bringer jeres idé til scenarie potentielt i spil?
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HVAD ER AUTENTICITET?
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FAGLIGHED OG AUTENTICITET

/v

HANDBOG I
SCENARIE-
DIDAKTIK

7
bg

* Lcererens specialiserede faglighed vs.

» Elevernes hverdagsforstaelse vs.

« Skolen og fagenes formdl vs.

 Fagenesindhold vs.

 Fagenes evaluerings- og preveformer vs.

« Omverdenens logikker

* Eleverne kan jo ikke det samme som professionelle

* Lcereren kan ikke det samme som professionelle
* Eleverne skal ikke det samme som professionelle
« Kompleksitet vs. oversimplificering

* Denne slags undervisningsforlgb skal balanceres
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PSEDOFAGLIGHED

One author describes, for example, a classroom circus where students
Juggle while calling out numbers, or count the number of elephants
circling the room (Shaffer & Resnick 1999, p. 200).

“Bondemand Lars har 60 ben i sin stald. Halvdelen af dem er hgns.
Hvor mange kaer har han? (inspireret af Vos, 2018, s. 2).
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UDGANGSPUNKTET )
« Realistic Authenticity (Fougt, Misfeldt & Shaffer, 2019)
* Litteraturreview
* Empiri
« FEM TYPER AF AUTENTICITET
* Verden uden for skolen: Domcenets logik

Realistic Authenticity

 Faqg: Fagets logik

* Evaluering: Evalueringsformer
o ) Real-World

* Elev: Elevens hverdagsforstaelse og interesser

» Lcerer: Lcererens fagforstdelse og interesser
* Integration og balancering af alle fem typer
« ALLE FEM SKAL GA PA KOMPROMIS
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IKAN BEATHE SKRIVE? 2. KL.

« Scenarie: Inspirationskatalog
til fastelavn

* Kontekstualiseret skrivning
« 3 lektioner
* Beathe er ordblind

« Gruppefeedback: Stavning
* Lcererens feedback: Stavning

« =Smal (pseudo)faglig logik
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IKAN BO SKRIVE? 5. KL.

/v

Scenarie: Guides-til-alt.dk

Selvvalgt emne
 Bo erordblind

* Lcereren forseqger at fastholde fokus
pd kommunikationssituationen

« Bo fokuserer selv pa stavningen

« =Smal (pseudo)faglig logik
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KAN ‘JEPPE’ SKRIVE? 8. KL.

« Scenarie: Meddigtning pd romanen 1-2-3-nu af Jesper Wung-Sung:
Skriv blog for hovedpersonen Jeppe

* Kontekstualiseret skrivning
« Lektier
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‘JEPPES’ LARER MARIA

« Jeg aner ikke, hvor lang tid de skal bruge pad at skrive deres blogs, s de bliver gode, sa
de far arbejdet med sproget, og sa identiteten bliver trovaerdig. De skal bade lcere at
bruge blogs som et redskab, der kan bruges til at udtrykke meninger, holdninger og
synspunkter, og samtidiq er der ogsa analysen og tolkningen af romanen - vi skal stadig
arbejde med de danskfaglige sider

« "Det var en stor fejl, at jeg ikke fik kommenteret ordentligt pa elevernes blogs, og vi fik
overhovedet ikke arbejdet med grammatikken.”

« =Smal (pseudo)faglig logik

/v DPU - DANMARKS INSTITUT FOR PADAGOGIK OG UDDANNELSE PLAYFUL LEARNING SIMON SKOV FOUGT

7. OKTOBER 2020 LEKTOR
AARHUS UNIVERSITET



FAGLIGHEDSOPFATTELSEN

« En udfordring for scenariedidaktik er lcerere og elevers fagforstéelse
« Lcerere og elever slar ned pd det let mdlbare (Friis, 2016)

» Lcerere og elevers opfatte af faglighed - fagforstaelsen - er en udfordring for
scenariedidaktik

» Scenarier er kommunikationssituationer
 Jeqgger NOGET : AFSENDER

* TilNOGEN: MODTAGER

 For NOGET: BUDSKAB

* Feedback pd det

* Deterjo NETOP danskfaglighed

* Madlet er en mere holistisk fagforstaelse
« Mdlet er at fd mere meningsfuld undervisning
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REFLEKSION/DISKUSSION

* Tcenk for et scenarie, som er relevant for jeres fag
« Hvordan er dette scenarie relevant for faget?
* For verden uden for skolen?
* For eleverne?
« Fordig (Lcerer)?

» Hvordan kan du evaluere dette , sa det er videst muligt overensstemmelse
mellem undervisning og evaluering?

/v DPU - DANMARKS INSTITUT FOR PADAGOGIK OG UDDANNELSE PLAYFUL LEARNING SIMON SKOV FOUGT

7. OKTOBER 2020 LEKTOR
AARHUS UNIVERSITET



TRADITIONEL UNDERVISNING
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HVAD LARER ELEVER | SKOLEN?

/v

« Atgdiskole

« ‘Den skolske kulturs kommunikationsformer’ (Hetmar 2017)

« Skolsk: Det, der kun sker i skolen

* ‘Traditionel undervisning’:

 Lcererstyret, facitorienteret IRE-undervisning (Sinclair & Coulthard, 1975)

* Lcereren Initierer, eleven Responderer, og lcereren Evaluerer

« IRE er”.. almost universally accepted as ‘the essential teaching exchange™ (Wegerif, 2004, p. 4),

« "..kan den siges at konstituere undervisningsbegrebet inden for den skolske kulturform” (Hetmair,
2004, p. 109).

« Eleverne kan kun ... provide responses in the ‘slots’ provided, so the course of events is determined
more by the teacher’s understanding of the topic than by the gaps in the students’ understanding
of it (Mercer, 1995, p. 19),

« Harpunspargsmal (Hausted 2003)
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SKOLSKE KOMMUNIKATIONSFORMER

Initiering
Lcerer Anna: NQ, vi starter.

Hvad tror |, man skal Icere,
ndr man skal lcere at
analysere billeder? (5 sek.)
Caroline?

Respons

Caroline: Beskrive?

Evaluering

Lecerer: Ja. (2 sek.) Beskrive
billedet ja

Laerer Anna: Sarah?

Sarah: Skrive noget ned auuh,
om de forskellige ting i, pd
billederne

Leerer: Ja

Lcerer Anna: Jq, Jack?

Jack: Farverne

Lcerer: Det kunne vecere
farverne, man skulle beskrive
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SKOLSKE KOMMUNIKATIONSFORMER

Initiering

Simon: N&, hvad tror | vi

skal tale om nu? Tatjana?

Respons
Tatjana: @h hvad vi skal spise til

aften?

Evaluering
Simon: @h aftensmad. @h ne.

(2 sek.)

Simon: Er der andre

forslag?

Georgina: @h, hvad vi skal se |

fiernsynet?

Simon: Det var ogsd et godt

forslag, men nej...
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FULDE SCENARIER OG
SCENARIEFRAGMENTER

« Selvfelgelig skal man ave sig
 Fulde scenarier (Fougt, 2015, Fougt & Philipps, 2020)
* Professionsscenarier
 Hverdagsscenarier
e Littercere scenarier
* fEstetiske scenarier

« Scenariefragmenter(Fougt, 2015): Vi opaver et delelement
MED HENBLIK PA et scenarie
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REFLEKSION/DISKUSSION

« Tcenk igen pd scenariet, som er relevant for jeres fag
* Hvad skal eleverne mindst kunne fagligt, fer vi kan gd i gang?

« Med andre ord: Hvilke f& (1-2) scenariefragmenter ber de kunne, fer | gdr i
gang?
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UDFORDRINGER
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LARERENS B
SCENARIE- 2>~
KOMPETENCE =

KENDTE UDFORDRINGER

o Struktur
* Organisation
 Faglig fordybelse (Bundsgaard 2005)

» Etableringen af lceringsfcellesskaber 1 klasserummet
* Behovet for faglig refleksion

« Koblinger mellem skolen om verden udenfor (Fougt et. al. 2022)

 Undervisningens kompleksitet (Fougt, 2015)
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L/ZARERENS B
SCENARIE- £
KOMPETENCE =

—

SCENARIEKONFIGURATION

» Scenariebaseret undervisning foregdr pd to niveauer

Undervisningsniveauet: Lcering: Teknologiforstdelse - ELEVROLLEN

Scenarieniveauet: Produktion: Udvikle produkter - POSITIONEREDE ROLLER

« Spor gennem Australien: Pakkede kufferten
« Spilfabrikken: Lanforhajelse (Misfeldt)
 Filminstrukteren Katrine (Hetmar)
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STRUKTUR

« Udfordringen i scenariebaserede undervisningsforlgb er at balancere scenarieniveau
(produktion) i forhold til skolen (lcering)

* LARING ER EN FORSTYRRELSE | PRODUKTIONSPROCESSEN

* Formdleti skolen er per se Icering
* |kke produktion

* Formdlet uden for skolen er typisk produktionen - designet
* Hvordan sikrer vi, at eleverne lcerer det intendererede?

e Etsimpelt svar: STRUKTUR
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http://www.kortlink.dk/r5sk

REFLEKSION/DISKUSSION

 Hvad skal eleverne lave i jeres forlgb?
 Hvad skal eleverne Icere i jeres forlgb?
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ON FIRE-MODELLEN
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CASE: KORTFILM
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STRAMT STYRET FASEOPDELT PROCES MED
VURDERINGSFOKUS

* Introduktion: Rammescetning

Fagligtinput — «  Kortfilmens dramaturgi: Aktantmodellen, berettermodellen, rekvisit

IKKONSULENTGODKENDELSE ~ « |dégenererering, ud fra tema: Idé, rekvisitter
KONSULENTGODKENDELSE « Storyboards: Becerende idé, dramaturgi, symboler

KONSULENTGODKENDELSE ~ °  OPtage: Showing og telling

KONSULENTGODKENDELSE  ~ Redigere: Klipning

* Formidling: Praesentation
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FASER: FIRE-MODELLEN

FIRE-modellen (Rohde & Olsen, 2014)

* Forstéelse

» ldégenerering
* Redlisering

* Evaluering
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ON FIRE-MODELLEN

75

ON FIRE-modellen: Elevernes livsverden vs. hgjtspecialiseret faglighed (Fougt & Phillipps,

2020)
* Oplevelse
* Ncere livsverden
* Forstdelse
 |[dégenerering
* Redlisering
» Evaluering
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KALIBER - SCENARIEBASERET
DANSKUNDERYVISNING TIL UDSKOLINGEN

KALIBER

DANSK

KA!:lgER KALIBER

DANSK

N
7S
N

ELEVBOG

Simon Skov Fougt, Rasmus Fink Lorentzen & Mike Juel Taagehoj

ELEVBOG /WEB
ALINEA

. ELEVBOG /WEB
j
Simon Skov Fougt, Rasmus Fink Lorentzen & Mike Juel Taagehoj

Simon Skov Fougt, Rasmus Fink Lorentzen & Mike Juel Taageha] ALINEA
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FORBEREDELSE AF PRODUKTION
WAKE UP JERES VERDEN PRODUKTION

Medbestemmelse DPesign .
Scenariet Prcesentation

FASERNE | KALIBERS FORL2B

FAGLIGT LOOP Faglige begreber, analysestrategier EVALUERING
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STRUKTUR: SEKS FASER MED VURDERINGSFOKUS

* Produktion: Produc
* Evaluering: Evalue

= FASEOPDELT TILGANG TIL UNDERVISNING
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DEMENS-CASEN

* Wake up: HEY - scetter scenen: Film om sygdommen demens
 Jeres verden: Elevernes livsverden: Eleverfaringer med sygdommen
» Fagligt loop: Et fagligt hovedfokus: Foredrag om demens

* Forberedelse: Planlceg produktion: Hvad vil | lave

* Produktion: Producer

* Evaluering: Evaluer
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REFLEKSION/DISKUSSION

Hvad tcenker vi om den struktur?

s (b

]
Oplevelse Neere Forstadelse  Idéudvikling Realisering
livsverden
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OPLEVELSE

/v DPU - DANMARKS INSTITUT FOR PADAGOGIK OG UDDANNELSE

AARHUS UNIVERSITET

PLAYFUL LEARNING
28.JUNI 2022

SIMON SKOV FOUGT
LEKTOR

CTTIN
& o,
< A

R

W50z,
5

)
&)
Wsis. 5108

81



OPLEVELSE

« Start forlebet med en oplevelse, der viser dem feltet
* Dette findes | verden.

» Alzheimers: https://www.youtube.com/watch?v=Fz8 ACEu7Lho

* Nudging: https.//www.youtube.com/watch?v=cbEKAWCoCKw

* Krig: https.//www.youtube.com/watch?v=RBQ-
loHfimQ&feature=youtu.be

12°

O@_—o
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REFLEKSION/DISKUSSION

* Hyvilken oplevelse kunne vores forlgb starte med?

Oplevelse
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NARE LIVSVERDEN
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NARE LIVSVERDEN

* Hvordan ser det ud | elevernes verden
* Vores syn pa..
* Vores erfaringer med...

cfib

Naere
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REFLEKSION/DISKUSSION

* Hvordan kunne vi inddrage elevernes ncere livsverden?

O
>
£W:/s “sioN®

Neere
livsverden
KRBT
$
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FAGLIGT LOOP
(FORSTAELSESFASEN)
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DEN FAGLIGE TILGANG

« At klcede eleverne pa fagligt til at handtere den produktion,
forlebet handler om

* Projektarbejdet drukner i produktmal (Bundsgaard, 2005)
 Virkeligheden er kompleks (scenarieniveau)
* Den faglige fordybelse: UNDERVISNINGSNIVEAU

7

Forstaelse
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REFLEKSION VS. FORSOG

« Raketaffyringsforsaqg i 6.kl. (Barron et al., 1998)
* Trial and error

» Forskellige vareqgrupper

* Forskellig starrelse og veegt
* Forskellig efterspergsel

* Trial and error
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FAGLIGT LOOP

 Et-og kun ét - fagligt hovedfokus

* Fx opstarten af Forstdelsesfasen
« Kursus, faglige input
UNDERVSINING
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FAGLIGT LOOP

 Demens-casen

 Undervisning i sygdommen demens: Faglig leder fra et plejehjem +
filmm 0g undervisningsmateriale
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FAGLIGT LOOP

= Undervis i det (undervisningsniveau)

= | dette forlob skal eleverne lcere at... (lcering)
= Det skal de gere ved at ... (handling)

7

Forstaelse
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REFLEKSION/DISKUSSION

* Hyvilket fagligt omrade skal vi undervise eleverne i?
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IDEUDVIKLING

= At komme pd idéerne : SCENARIENIVEAU
= Vent numed at ga videre, til de er klar
» |deudvikling - sorter til - afprev/underseqg - sorter fra - veelg

Idéudvikling
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REALISERING

= At udfere idéerne: SCENARIENIVEAU
» Hold fast | det faglige hovedfokus
= Sorter fra

()

Realisering
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EVALUERING

= Evaluering pa SCENARIENIVEAU: Produktet, scenariet
» Evaluering pa UNDERVISNINGSNIVEAU: Lcering
» Hold fast | det faglige hovedfokus

AN

Evaluering
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VURDERINGSFOKUS
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HJALP: VURDERINGSFOKUS

 Holistisk vurdering ("De rede stregers tyranni”)

« Vurdering af fa, udvalgte faglige omrdder i hver fase:

« Vurderingsfolkus (Fougt, Berge, Gedde-Dahl & @qgreid, 2014)
« Orienter eleverne mod (udvalgte dele af ) det faglige

« Orienteret autonomi (Hejgaard, 2006)

 ELEVERNE SKAL KENDE DEM

STRUKTUR
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REFLEKSION/DISKUSSION

 Hvad tceenker vi om det? Vurderingsfokus

« Overvej to-tre vurderingsfokusser i hver fase (ON FIRE)
* Forhold dem til det overordnede lceringsmal
 Begrcens verden

» Sorter fra
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TIMEOUTS
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TIMEOUTS

« Den virkelige verden (‘PRODUKTION’) vs. undervisning (LAERING)

WL
1T

o
Ysis.sioN™ [
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TIMEOUTS: INDE | OG UDE AF SCENARIET

:
-
:

Nortviqg, Jorng & Gunnersen, 2017
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TIMEOUT

« Undervisningsforlab i teknologiforstaelse: Mennesker med demens
« ONFIRE ..
* ForstGelsesfase (demens og micro:bit)

* |deudvikling: Sveert realiserbare/urealiserbare (med den forhdndenveerende teknologi)
Lcereren kalder timeout

« Kortleegning af udfordringerne for mennesker med demens (fcelles undersagelse):
Stcerkere heste eller biler!

» Kortlcegning af elevernes viden og erfaringer med micro:bit'en som konkret teknologi
(feelles undersegelse)

* |[dégenerering (forst en gruppeproces, derefter en oplistning af sé mange konkrete idéer
som muligt)
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REFLEKSION/DISKUSSION

« Hvad teenker vi om det? Timeouts

QTN

S ’Po%
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ON FIRE-MODELLEN

* Forlgbets overordnede lceringsmal: BEGRANS

* Oplevelse

* Ncere livsverden

- Forstdelse: Et fagligt hovedfokus (fagligt loop)
 |[dégenerering

* Redlisering

» Evaluering

. . b ) 7’
* Mulige timeouts? /0 ({O}) f;? _©_
*In f scenariet /'
de og ude af scenarie . 0 - -
/ DPU - DANMARKS INSTITUT FOR PADAGOGIK OG UDDANNELSE PLAYFULLEARNIN.  Oplevelse Neere Forstdelse  Idéudvikling Realisering Evaluering
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Fasebeskrivelse: " Flojg i
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/

Fasetidsforbru ®nare io

Fasens rolles
\ ¥4

felgende fase,  _ K 877?
samlede mal? P00 0, / < I~

Delprodukterkan vcere fx idé, manu.. "
billedanalyse, budget, dataindsamling osv.
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http://kortlink.dk/qzrw

SPORGSMAL ELLER
KOMMENTARER?
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