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VELKOMMEN TIL PANDADESIGN A/S

« Lemvig Kommune har bedt jer komme med jeres bedste bud pd
teknologiske hjcelpemidler, der kan indgd i plejen af mennesker med
demens.



VELKOMMEN TIL PANDADESIGN A/S

« Jeres umiddelbare reaktioner?
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MENNESKER MED DEMENS

e Hvad ved | om dete
« Hvad kender | fil dete

« Hvad tcenker | om at bruge teknologiske hjcelpemidler i pleje af mennesker
med demense



5

SYGDOMMEN DEMENS

* Find viden om sygdommen demens: Hvad er mennesker
med demens’ kognitive udfordringere
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IDEUDVIKLING

« Hvilke umiddelbare idéer har | 1il, hvordan teknologi kan hjcelpe i plejen
med mennesker med demense



§ TEKNOLOGI- [
FORSTAELSE

| ET SCENARIEDIDAKTISK PERSPEKTIV

REALISERING

o L)L

« 6. klasse hari et innovations- og entreprengrskabsforlab i teknologiforstdelse fdet til opgave at udvikle
teknologiske hjcelpemidler til plejen af mennesker med demens. | innovations- og entreprengrskabsforlab er
mdlet at eleverne fdr ideer til lzsninger pd problemer som opleves af dem selv eller andre, og derncest udvikler
prototyper pd sddanne Igsninger.

« Gennem videoer og artikler undersgger eleverne, hvad det vil sige at have demens. De fdr ogsd besag af en
leder fra et plejehjem for mennesker med demens, og de taler med hende om, hvilke udfordringer celdre med
demens og deres pdrgrende oplever i hverdagen, ligesom de er pd besag pd plejehjemmet og
interviewer beboerne.

« Eleverne f&r nu en introduktion til micro:bit — en lille programmerbar computer med sensorer, led-lamper, hajtaler
og knapper. Herefter brainstormer de ferst foelles pd klassen og derncest i grupper om lzsning pd nogle af de
problemer, de er kommet frem til sammen med plejehjemslederen.

« De kvalificerer ideerne gennem respons fra deres klassekammerater, Icerer, it-vejleder, og plejehjemslederen
kommer ogsd pd besag igen og giver feedback. Undervejs udvikles ideerne til egentlige designudkast og
prototyper. Hver gang eleverne er ndet til en ny fase i udviklingen, skal de bede om feedback igen — til nogen
frustration hos nogle af elever — og pd baggrund heraf forbedre deres design og prototyper yderligere. Forlgbet
kulminerer i et arrangement, inspireret af Lavens Hule fra DR, hvor eleverne pitcher deres idéer foran en
dommerkomité, bestdende af den faglige leder fra plejehjemmet, en partner i en starre teknologivirksomhed og
lcereren.
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EVALUERING

« Hvad fcenker | umiddelbart om elevernes ideer?
- Hvad er jeres umiddelbare reaktioner pd forlgbet?



T
INDHOLD

 Planlcegning af scenariebaseret undervisningsforlgb

« Workshoppen understatter deltagerne i at planlceegge et scenariebaseret
undervisningsforlab ud fra ON-FIRE-modellen - i fag eller tvcerfaglige forlagb fra
1.-9. klasse. ON FIRE-modellen gennemleves (struktur) med fokus pa scenariet
far indhold, og der proesenteres tre didaktiske greb, som understgtter
eleverne i den ngdvendige faglige fordybelse: scenariefragmenter, fagligt
loop og timeouts.

» Workshoppen forudscetter, at deltagerne enten alene eller i fagteams
kommer med en idé til ef forlgb, hvor eleverne skal producere noget fil nogen
gf TeTn rulnckj) og undervejs i workshoppen detaljeplanicegger deltagerne

ette forlagb.

+ DERFOR: SID | FAGTEAMS/ARGANGSTEAMS
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HVAD ER
SCENARIE

B HVEM ER JEG?

 Lektoriliteracy reserach pd DPU
 National forskningsleder p& PIRLS

Scenariedidaktiker

Loererkompetenceudvikling

It- og teknologiforstdelse

Loesning

Loeremidler

Loeremiddelsforfatter og —-konsulent

Lcerer
Seminarieadjunkt/lektor
Forlagsredaktar



SCENARIEDIDAKTIK

Hvad er dete

Lektor Simon Skov Fougt
Ph.d., cand.pced., Icerer
www.simon-skov-fougt.dk
simon@fougt.dk
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DAKTIK

er anvisning pa at planlcegge, gennemfor- re
"Scenariebaseret undervisning [som] er undervisnip~-" ~crne
sammen simulerer — evt. i roller - en meninas# ~od ef reelt
produktionsmadl” (Bundsgaard, Misfe!~" =, p. 30)
"Produkt” = fysisk, psykisk—" 1l for
Faglighed skol-- _<renceperspektiv):
Pro~" imie skal fremstille noget (lcering er deltagelse)
Meu —orverden uden for skolen: Viden- og praksistormer fra

donicener uden for skolen (Hanghgj et al., 2017)

HVAD ER
SCENARIE

DIDAKTIK?




Materialet

Elevbogen

Website med elevproduktioner

Arets film

-

Opgaver og forlgb

Vzerktej til lereren

" "L‘h
By Bestil

Inspirationskursus
Gratis skolebesag
Bestil materialet

Bestil nyhedsbrev

Info

ALgERE vy .

o

Web: Eleverne gar pa opdagelse -
og kan ogsa lave fotohistorier
eller en virtuel lagekalender

Undervisningsmaterialet omfatter staerk IT-leering, der er
skraaddersyet, sa det bade er fagligt, nemt og engagerende. Hele
tiden har eleverne alt, hvad de skal bruge, lige for handen.

Der er dels et opdagelses-univers, hvor eleverne selv undersgger
Etiopien. Dels er der to gratis web-vaerktgjer med Uni-Login, hvor
de laver flotte, digitale produktioner og arbejder med Det 21.
arhundredes kompetencer.

@ E-Mail @ Del pa facebook Print

Opdag Etiopien

-
% G4 til 2019: Traekfuglen

Bestil klassesat nu

Trykt klasseszet 249 kr

¥« 30elevhoger

« 2 leerervejledninger

« Adgang til app og web

DSKALEN
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LYSET PA SKOLESTIEN

 Elevradets gnske om lys pd en cykelsti i kommunen

« Gentagne forsag pd kontakter til kommunalbestyrelsen
« Producerede en avis herom — 500 eksemplarer

« 3 mdr. senere var der lys



SPILLET OM MAGTEN

« Politikere
« Spindoktorer
o Journalister mv.

« 3.kl
« Valgplakater - DF
« DGF



MATEMATIKCASEN: NYT GULV PA BYTORVET

« Byradet: "Forskgnnelse af bytorvet”
« Cairo-flisen




DILEMMAGSPILLET

9. april 1940

DILEMMAGSPILLET 9. APRIL

DILEMMASPILLET 9. .APRIL B

bt A A it b, O

" Anden Verdenskrig er brudt ud i 1939 og Dcnmork har erklceret sig neutral. Men nu er der frygt for. at Tyskland maske vil angribe. | spillet

indtager du rollen som statsminister Stauning 8. april om aftenen. og du skal nu veelge, hvad Danmark skal stille op. Undervejs kan du dog
sperge dine radgivere til hjcelp. som fx udenrigsminister Peter Munch.

: Dilemmaspillet 9. april tager udgangspunkt | Danmarks situation umiddelbart fer den tyske bescettelse 9. april 1940 og lader dig

bestemme, hvad der nu skal ske. Resultatet af dine valg er historikernes bedste bud pd, hvad der ville veere sket — hvis nu _

Institut for Kultur og Samfund
Historisk Aidellng

Aarhus Uniy




DEN LOKALE VERO MODA

« Produktiv undervisning: Til noget for noget

 Eleverne skal handle

- UDEN FACIT

« & Hvad skal eleverne ?
« Hvad skal eleverne ?-



PROJEKTARBEJDE OG LARINGSMAL

* Projektarbejdet drukner i produktmal (Bundsgard, 2005)
* "Vivil filme!” (Fougt, 2015)
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SCENARIEDIDAKTIK

Udfordringen i scenariebaserede undervisningsforlgb er at balancere
scenarieniveau (produktion) i forhold til skolen (lcering)

Undervisningsniveauet: Laering: Skrive for at lcere

Scenarieniveauet: Produktion: Skrive for at afdoekke sandhed

Spilfabrikken: Lan- og arbejdsforhold
Spor gennem Australien: Pakkede kufferten
Filminstruktgren Kathrine (Hetmar, 2017)
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PLANLAGNINGSGUIDE

« En stramt styret faseopdelt proces

e kortlink.dk/2cx9u

 Fleksibelt veerkigj

 Forlgbet vil cendre sig

LARERENS
SCENARIE-

Didaktik 3.0:
Faglighed, undervisning og it A
idet 21. drhundrede
DIDAKTIK|SERIEN
ARADEMISK FORLAD

.
\



http://kortlink.dk/2cx9u

FORSTE SKRIDT:
SCENARIET




TO VEJE TIL PLANLAGNING

 FRA UNDERVISNINGSNIVEAUET: Hvad skal eleverne Icere?
« | hvilket scenarie ggr man det?

* FRA SCENARIENIVEAUET: Hvad skal eleverne lave?
« Hvad kan eleverne lcere af det?¢



TO VEJE TIL PLANLAGNING

 FRA UNDERVISNINGSNIVEAUET: Hvad skal eleverne Icere?
« | hvilket scenarie ggr man det?

* FRA SCENARIENIVEAUET: Hvad skal eleverne lave?
« Hvad kan eleverne lcere af det?

- UDEN FACIT



TO VEJE TIL PLANLAGNING

» Fra faget/UNDERVISNINGSNIEVAU

 Mine elever skal lcere ... 2
| hvilken scenarie i verden uden for skolen ville det vcere meningsfuldt?
| hvilken scenarier anvendes den gnskede faglighed?

* Fra scenariet/SCENARIENIVEAU

« Avis 2 Hvilken danskfaglighed kan vi finde i dete

« Reklaomebureau - Hvilken danskfaglighed kan vi finde i det?

« Kommunikationsbureau -> Hvilken danskfaglighed kan vi finde i det?
« Butiksgade -> Hvilken danskfaglighed kan vi finde i det?
 Inspirationskatalog til udklcedning - Hvilken danskfaglighed...
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VALG ET SCENARIE

« Hvad skal eleverne Icere?
* | hvilket scenarie ggr man det?

« Hvad skal eleverne lave?
« Hvad kan eleverne lcere af det@e

« NOGET TIL NOGEN FOR NOGET
- UDEN FACIT



VALG ET PRODUKT

 Hvad skal eleverne producere?
* Til hvem?
* Hvorfor?



ON FIRE-MODELLEN
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FASER: FIRE-MODELLEN

* FIRE-modellen (Rohde & Olsen, 2014)
Forstdelse
. Idegenerenng
« Realisering
« Evaluering

Forstaelse Idéudvikling  Realisering Evaluering




- T

30

ON FIRE-MODELLEN

 ON FIRE-modellen: Elevernes livsverden vs. hgjtspecialiseret faglighed (Fougt
& Phillipps, 2020)

* Oplevelse

Ncere livsverden
Forstdelse
ldégenerering

Realisering ﬂ

Evaluering

TEKNOLOGI-
FORSTAELSE

| ET SCENARIEDIDAKTISK PERSPEKTIV

®? VLI

Oplevelse Neere Forstadelse  Idéudvikling Realisering Evaluering
livsverden
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DEMENS-CASEN: ET ON FIRE-FORL®B

* Oplevelse: : Film om sygdommen demens

* Ncere livsverden: . Eleverfaringer med
sygdommen

» Forstaelse: : Foredrag om demens

 [Idéudvikling: : Hvad vil | lave?

« Realisering:

« Evaluering:

XA

Oplevelse Neere Forstdelse  Idéudvikling Realisering Evaluering
livsverden
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OPLEVELSE

Start forlgbet med en oplevelse, der viser dem feltet

Dette findes i verden.
Alzheimers: hifps://www.yvoutube.com/watchev=Fz8ACEU/Lho

Nudging: hitps://www.youtube.com/waitchgv=cbEKAWCoCKw

Krig: hitps.//www.youtube.com/watchev=RBQ-loHfimQ&feature=youtu.be

Oplevelse



https://www.youtube.com/watch?v=Fz8ACEu7Lho
https://www.youtube.com/watch?v=cbEKAwCoCKw
https://www.youtube.com/watch?v=RBQ-IoHfimQ&feature=youtu.be
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REFLEKSION/DISKUSSION

* Hvilken oplevelse kunne vores forlgb starte med?¢

Oplevelse

« |déer/videndeling
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NARE LIVSVERDEN

« Hvordan ser detft ud i elevernes verden
« Vores syn pa...
« Vores erfaringer med...

(o>

Neere
livsverden
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REFLEKSION/DISKUSSION

« Hvordan kunne vi inddrage elevernes ncere livsverdene

Naere
livsverden

 |déer/videndeling
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FORSTAELSE

- At klcede eleverne pd fagligt til at hdndtere den produktion,
forlgbbet handler om

« Projektarbejdet drukner i produktmal (Bundsgaard, 2005)
« Virkeligheden er kompleks (scenarieniveau)
« Den faglige fordybelse: UNDERVISNINGSNIVEAU

7

Forstaelse




T
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REFLEKSION VS. FORSOG

« Raketaffyringsforsgg i 6.kl. (Barron et al., 1998)
« Trial and error

« Erhvervsskoleelever og lagerindretning (Dillenbourg 2013)
« Forskellige varegrupper
« Forskellig starrelse og vaegt
« Forskellig efterspgrgsel
« Trial and error
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FORSTAELSE

» Et-og kun ét - fagligt hovedfokus

« Fx opstarten af Forstdelsesfasen
« Kursus, faglige input
« UNDERVSINING



.- veau
& undervisningsniv
O —
« 6. Pand

o eniveay [ —
Design — pa scenarie
Jelglele

97

N CENARIEDIDAKTIK
Udforgyi gen | nonebgserede unde_rvisningsforlgb er at balancere
s encnemveou ( rodukhon) I'forholg il skolen (chrmg)
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FORSTAELSE

e Demens-casen

« Undervisning i sygdommen demens: Faglig leder fra et
plejehjem + film og undervisningsmateriale
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FORSTAELSE

e Infterviews

« Mennesker med demens
 Bescettelsen
« Bgrn
« Akfiviteter
« Hente bgrn
« Bamse
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FORSTAELSE

= Undervisidet (undervisningsniveau)
= | dette forlgb skal eleverne lcere at... (lcering)
= Det skal de ggre ved at ... (handling)

Forstaelse
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REFLEKSION/DISKUSSION

 Hvilket fagligt omrdde skal vi undervise eleverne i2

7

Forstaelse

« |déer/videndeling
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V4

IDEUDVIKLING

= At komme pd idéerne : SCENARIENIVEAU
= Vent nu med at gd videre, til de er klar
= |déeudvikling - sorter til — afprav/undersag — sorter fra - veelg

|deudvikling
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REALISERING

= At udfore idéeerne: SCENARIENIVEAU
= Hold fast | det faglige hovedfokus
= Sorter fra

()

Realisering
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KONSTRUKTION

« Af protoyyper
« Klimaks: PITCH a la Levens Hule

 Eleverne ser et afsnit af Lavens Hule kortlink.dk/24k3n

« Prototypekonstruktion
— Fall Call


http://kortlink.dk/24k3n
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PITCHEN

e Dommerkomité:

 Lars Harder, Executive director hos Isobar

* Mai Britt Helmsdal Henriques, faglig leder for praksisncer faglig lcering
og kompetenceudvikling, OK-Fondens plejehjem Prinsesse Benedikte,
Frederiksberg

e |Lcereren

« P& to minutter skal eleverne pitche deres idé
for dommerne, som efterfaglgende stiller
uddybende spargsmdl

N A~
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EVALUERING

= Evaluering pd SCENARIENIVEAU: Produktet, scenariet
= Evaluering p& UNDERVISNINGSNIVEAU: Leering
= Hold fast | det faglige hovedfokus

AN

Evaluering




TRE DIDAKTISKE FIFS:
1. VURDERINGSFOKUS

Lektor Simon Skov Fougt

simon@fougt.dk
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HJALP: VURDERINGSFOKUS

« Holistisk vurdering ("De rgde stregers tyranni’')

« Vurdering aof faglige omrdder i hver fase:
(Fougt, Berge, Gedde-Dahl & @greid, 2014)

« Orienter eleverne mod (udvalgte dele af ) det faglige

 Orienteret autonomi (Hgjgaard, 2006)

« ELEVERNE SKAL KENDE DEM




VURDERINGSFOKUS

« Overvejto-tre vurderingsfokusser i hver fase (ON FIRE)

« Forhold dem til det overordnede lceringsmdall
« Begrcens verden
« Sorter fra
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REFLEKSION/DISKUSSION

« Vcelg to vurderingsfokusser i én fase i jeres forlglbe Det | vil
vurdere eleverne fagligt pd i fasen



2. TIMEOUTS
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TIMEOUTS

« Den virkelige verden (‘PRODUKTION’) vs. undervisning (LARING)



T
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IDEUDVIKLING

« Viden om demens

« Interview med beboerne
- De siger jo ikke, hvad de vil have

« Vores fejl: Idémylder uden hensyntagen fil realiserbarheden med micro:bits
« Virtual reality-univers
« Chatbot - Siri
+ Kloedeskabet
« Faldalarm
« Automatisk lys
« Kaffen
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TIMEOUT:. DEMENS-FORLOBET

 Lcereren kalder timeout
« Stcerkere heste eller biler?
 Henry Ford

« Udfordringer (malgruppen)
* Micro:bittens affordanser

« Input og output

« Undervisningsniveau




REFLEKSION/DISKUSSION

« Hvilke mulige timeouts kunne komme pd tale?



Lektor Simon Skov Fougt
Ph.d., cand.pced., Icerer
www.simon-skov-fougt.dk
simon@fougt.dk
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AT OVE SIG

« Selviglgelig bliver man bedre af at gve sig
* Hvis man har et projekt

« Troening ude af kontekst er spild af tid!



FULDE SCENARIER OG
SCENARIEFRAGMENTER

« Fulde scenarier (Fougt, 2015, Fougt & Philipps, 2020)
* Professionsscenarier
« Hverdagsscenarier
« Litftercere scenarier
o Astetiske scenarier

« Scenariefragmenter (Fougt, 2015): Vi opaver et delelement
et scenarie




FULDE SCENARIER OG
SCENARIEFRAGMENTER

- Undervisningsforlgb i teknologiforstdelse: Udvikle teknologiske
hjcelpemidler til mennesker med demens

 HELT NYT FAGFELT

- Klassen havde aldrig arbejdet med teknologiforstdelse
- Fagligt fokus pd sygdommen demens

« Kort introduktion til micro:bitten

- Da de s& skulle udvikle Igsningerne, fandt vi ud af, at de kunne for
idt programmering

« Viskulle have lavet et scenariefragment om, hvordan micro:bitten
virker far forlgbet
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REFLEKSION

 Hvad skal eleverne kunne inden forlgbet scettes i gange

« = Hvilke 1-2 scenariefragmenter skal de have gennemfgrt
iIndene



SP@RGSMAL ELLER
KOMMENTARER?
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UNDERVISNINGSFORMER

Simon Skov Fougt: Scenariebaseret
undervisning - hvad, hvorfor og hvordan ger du?

SIMON SKOV FOUGT 0G AN SIMON SKOV FOUGT, MIKKELINE HOFFMEYER OG ANNE LBVLAND

UNDERVISNING 0G LRING — | LERERUDDANNELSEN EINDEHIVS SIMEE 1 LE RENES | LATTERTORA NREL SEN

Huadd gr &t (goat) soenarnie?

@ Dafolo

« simon-skov-fougt.dk simon@fougt.dk
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