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VELKOMMEN TIL PANDADESIGN A/S

« Vejle Kommune har bedt jer komme med jeres bedste bud pd teknologiske
hjcelpemidler, der kan indgd i plejen af mennesker med demens.






VELKOMMEN TIL PANDADESIGN A/S

« Jeres umiddelbare reaktioner?
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MENNESKER MED DEMENS

e Hvad ved | om dete
« Hvad kender | fil dete

« Hvad tcenker | om at bruge teknologiske hjcelpemidler i pleje af mennesker
med demense
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SYGDOMMEN DEMENS

* Find viden om sygdommen demens: Hvad er mennesker
med demens’ kognitive udfordringere
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IDEUDVIKLING

« Hvilke umiddelbare idéer har | 1il, hvordan teknologi kan hjcelpe i plejen
med mennesker med demense



!I.a
FIGUR 1.11. Fra skitse til prototype og t¢ FIGUR 1.15. Et opdateret design (her Baby Bear).
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EVALUERING

« Hvad fcenker | umiddelbart om elevernes ideer?
- Hvad er jeres umiddelbare reaktioner pd forlgbet?



10

DAGSORDEN

« Kickoff pd scenariedidaktik: Oploegget- og workshoppen i dag
infroducerer til begrebet scenariedidaktik, som i kort form handler om,
at elever lcerer bedst, hvis de producerer noget til en mdlgruppe med
et bestemt formdl: Noget til nogen for noget

« Efter denne bdde praktiske og teoretiske indfering skal | skitsere et bud
pd et scenariedidaktisk forlgb, madlrettet jeres undervisning, og til sidst
proesenterer jeg tre didaktiske fifs til at sikre den faglige fordybelse.




T
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TIDSPLAN

5.3.26: Kick-off

Marts-april 2026: Feelles planlcegning, én eftermiddag pr. skole, hvor jeg
kommer og sparer

« Datoer aftales via Stephani Scheel/skolelederne/jer snarest

Forlgbet skal afvikles i maj-juni 2026 — jeg kigger forbi og observerer
« Datoer aftales mellem jer og mig

Evaluering i august
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TIDSPLAN

Med andre ord:
« | dag lcegger jeg op fil forlgbet, og | skitserer et undervisningsforlgb

« som | fintuner i marts/april med sparring fra mig
* 0g som | udfgrer i maj-juni — med mig som observater

« Evaluering
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DAGSORDEN

« Walk the walk — demens-casen

« Centrale faglige begreber
 Didaktik
- Faglighed
* |t og digital tfeknologi
 Lceringsteori
 Talk the talk — Scenariedidaktik
 Talk the walk — Skitsering af forlgb
 Tre didaktiske fifs

« Spargsmal eller kommentarer
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HVEM ER JFGe

Lektor i literacy reserach pd DPU
 National forskningsleder p& PIRLS

Scenariedidaktiker

Loererkompetenceudvikling

It- og teknologiforstdelse

Loesning

Loeremidler

Lceremid~ T

Lcerer
Semina..cadjunkt/lektor
Forlagsredaktar
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DIDAKTIK

Hvad er dete
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DIDAKTIK

« Oprindeligt fra groesk didaskein
« At undervise
* Af vcere lcerer
« At belcere

| daglige tale Undervisningslcere
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DIDAKTIK

- Didaktikkens tre grundspergsmal (den brede betydning)
skal jeg undervise i?2 — INDHOLD
skal jeg gare dete — METODER
vil jeg gare dete - BEGRUNDELSER



DIDAKTIK

Hvilke scerlige didaktiske hensyn har |
oA Behandlingsskolerne?
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Et bud pd en definition
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FAGLIGHED

Hvad er taglighed?
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BEGREBET FAGLIGHED

e Hetmar (201 3): Faglighed er en identitet, man gar inden for bestemia
domcener i direkte eller indirekte inferaktion med andre DA ¢R
s& man bliver genkendt som medlem af domoenat [ N G ﬁer

.. doing being some identity” (Gee "’GE“

| if;";gfemglgf;’meH‘EE ER MO VDS HER 20
WG N

FA Ca.colsfor ‘\/\ED E“ N“EKS“ Linen rﬁeoT Tosnodiglel

« Veerdier og etik:’ \ KO Jctice ... have ... different ways

of knowing, of de it Knowmg and of adding to the
collective body of ~ude and understanding” (Shaffer, 2004, p. 1404).
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FEM DIMENSIONER AF FAGLIGHED

Viden, procedurer, opgaver og artefakts ‘—eb e( , .
Et sprog til at tale om verden %g opPgaC Beg _.<wer, diskurs), en viden om hvad der er og
variverden (fokta#, opgaver der skal I o til at lgse opgaver | verden

rocedurer), samt ting, redskaber og 1.0 ndes i Igsninaam af opgaver
?8rfefal<fer).) d g ,‘ Od@( : PY
En systematisk tilgang til verden, > \\Q\\On E
En made at stille spargsmdl, tilgd og le o oucas \40('\5)‘6 SCENARIF-
En social kqonstellation L
) C\O\ _woner (position), samt en made at DIAKTIK?

En selvforstaelse (rolle) og en plac
kommunikere pé((korgvm%nikoeions SO

En interesse S
En mgde at opfatte noget som 3‘6(65% oy torkert (voerdier), et fokus pQ lasning af
scerlige typer af opgaver (intere! \ﬂ ety agrunde sine handlinger pa (motiver).

Et perspektiv _ e\( \ . g oo o
En made at opfatte hvad verca (Sp _ ..vordan den kan forstas, tales om og tilgas pa
(epistemologi)”. P e

Do 'mmenhaoengende forlab pd (storylines).

(Bundsgaard & Fougt, 2017)
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FEM DIMENSIONER AF FAGLIGHED

*En lcege, som har viden om medicin og
kende -~~~ tilat give den, men som
ikke h N
samarbejder meu iaw, 7 ‘
en inferesse | at ggre patieg
som dermed mangler persp
er en !




FAGLIGHED

» Faglighed er noget med oA baggrund af
« PRODUKTION OG RECEPTION
* Faglighed er handling



‘\
FAGLIGHED

Hvordan stemmer min opfattelse af
faglighed overens med dagligdagen
0d behandlingsskolerne?




[T — DIGITAL TEKNOLOGI

Et bud p& en fagsprog

/
y
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TEKNOLOG!

Hvordan og til hvad bruger | digital
teknologl I jeres undervisninge
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KART BARN<

1]
Teknologi/teknologiforstdelse
Det digitale

Digitalisering (proces)

e\
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IT OG TEKNOLOGI

« Teknologi er ikke ‘blot og bart’ redskaber

« Teknologi er en kulturkraft

Tankegang
Handlemdder



T OG TEKNOLOG!

« Heidegger om teknologi:

e  En hammer er en hammer, ford| ol N en

hammer ennem



Ky

IT OG TEKNOLOGI

« Det erkunigennem brug, at vi kan erkende, at tingen ikke
virker

« Nu kan den ikke bruges som hammer

 Denne erkendelse kommer udelukkende i brug
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IT OG TEKNOLOGI

« Heidegger om teknologi:
«  Vedhdndenvcerende: Den synlige, brugen ved handen
- Forhdndenvcerende: Det usynlige, tingen i sig selv

«  Ved hdnden: Scette billede op

- For hdnden: Hvad er der galte Hvad er tingen?
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TEKNOLOG!

- Synlig: Det forndndenvcerende
« Usynlig: Det vedhdndenvoerende

Vinden som energi, koen som
erncering, skoven som broende, mennesket som krop

« Viserikke den teknologi, der transformerer - men anvender den
« Viskaliuddannelse betragte teknologier med
- Forhdndenvcerende og Vedhdndenvcerende

«  Men den betragtning af det forndndenvcerende kan kun
ske pd baggrund af det vedhdndenvecerende -
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TEKNOLOG!

Er ikke blot og bart redskaber

Teknologi er en kulturkraft:

Tankegang
Handlemdader

Vedhdndenvcerende teknologi cendrer mig som
NEIENGE

Derfor md jeg ogsd betragte den forhdndenvcerende
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BRUG IT MED FORNUFT

« Deft tcenker jeg, at | er/skal vcere enige |
«  Menloceg meerke fil, der skal undervises i digitalt




ITI FAG




It til et med

Procentdel af samlet indhold

It til at med

Indsaet Sidelayout Formiler Data Gennemse Vis

26 |Dansk direkte (Indskoling) 2 Indskoling
ansk i ...indskoling 1 Indskoling

28 |Den ferste lasning 6 194 Indskoling

Laremiddeldataszet

ANAEIDY ANIDRPE (YR

Laeremiddeldatasaet - Excel

Q Fortael mig, hvad du vil gere...

Simon Skov Fougt £} Del

M Indskoling m Mellemtrin
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MED ANDRE ORD

It pdvirker bdade, hvilke opgaver der er relevante for at nd et lceringsmall
Og hvilke begreber der er relevante i fagbeskrivelserne
Men ogsd selve vejen dertil

DET ER EN CENTRAL POINTE AT oG SKAL FOLGES AD



11T TILGANGE TIL IT, ANNO 2025

1. Ubegrcenset til viden - Kildekritik
(Multimodalt) - Multimodal kildekritik
(Produktion og planlcegning)
(Til at illustrere)
(Til ot producere)
V\Relelfe)
(Protokol)
(Til ot programmere)
(Ressourcer)
(=gelelglelanl)
hjcelpemiddel



41

UNDERVISERROLLEN

= Teknologi driller!
= Det er en del af et opdateret fagsyn
= Problemigsning
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UNDERVISERROLLEN

= Jeg ved langt fra alf

= Jeg ved noget

= Jeg processtyrer

=  Ogsd pad ting, jeg ikke ved noget (nok) om

=  Jeg samarbejderl!

= DET KAN GANSKE ENKELT IKKE LADE SIG GORE AT FOLGE MED

= VIS USIKKERHEDEN OVER FOR ELEVERNE — | UNDERVISNINGEN
» Lad os finde ud af det sammen



‘\
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UNDERVISE | OG MED

 Hvordan underviser | teknologi: Anvendelse - VED HANDEN
+ Hvordan underviser | teknologi: Instruktion - FOR HANDEN



LARINGSTEORI

Mit stdsted
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LARINGSTEORIER

= Hvordan Icerer jeres elever bedste



LARINGSTEORI

Behavoirisme

» Psykologi (Watson)

« Adfcerd

« Pavlov: Betingede reflekser (Hunde)
» Adfcerdsregulering

» "Belgning og straf”



LARINGSTEORI

e Instrukiivisme

» Psykologi

« At hcelde pod

« Qverfgrsel af viden

« Tomme kar

« Tankpasserpoedagogik
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LARINGSTEORI

Konstruktivisme

« Psykologi/Sociologi

« Lcering er en mental aktiv proces

« Plaget

« Lcoering = omstrukturering af mentale skemaer
« Som er individathcengig

 Den lcerende lcerer - subjektivt




LARINGSTEORI

 Socialkonstruktivisme

« Sociologl

« Berger og Luckmann

* Lcering er en social proces
« Samkonstruktion af viden

* Meningsforhandling
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LARINGSTEORI

= Hvilke lceringsteorier influerer pd jeres undervisning?
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ALDRE OG MODERNE
SOCIALKONSTRUKTIVISTISKE LARINGSTEORIER

= Der er meget bredt forskningsmaessigt beloeg for, af
ervedien af | et
(et forestillings- og handlingsforlab med flere mulige
udfald) (Bundsgaard, Misfeldt & Hetmar, 2011, 2012; Fougt, 2015, 2017;
Blumenfeld, Kempler, Krajcik & Blumenfeld, 2006; Shaffer, 2006; Bundsgaard,
2005; Dewey, 1906)

Fx ved at udarbejde en reklame for egen skole,
at fremstille boganmeldelser til gavn for andre, sgge jobs, udarbejde
rejsebeskrivelser, fremstille brcoet- eller computerspil, lave cirkus osv.

med nogle, der er gode til noget andet end mig
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LARINGSTEORI

= Hvordan passer det overens med jeres elever?



n

SCENARIEDIDAKTIK

Meningsfuld og tidssvarende undervisning
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SCENARIE

DIDAKTIK?

SCENARIEDIDAKTIK

er anvisning pa at planlcegge, gennemfor- re

"Scenariebaseret undervisning [som] er undervisnip~-" ~crne
sammen simulerer — evt. i roller - en meninas# ~od ef reelt
produktionsmadl” (Bundsgaard, Misfe!~" =, p. 30)

« "Produkt” = fysisk, psykisk—" 1l for

« Faglighed skal~ _<renceperspektiv):

* Pro~ imie skal fremstille noget (lcering er deltagelse)

 Me —orverden uden for skolen: Viden- og praksistormer fra

donicener uden for skolen (Hanghgj et al., 2017)



SCENARIEDIDAKTIK

« Case-baseret undervisning

* Projektarbejde

*Inquery-based learning

*InNnovations- og entreprengrskabsundervisning

e Scenariedidaktik i
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SCENARIEDIDAKTIK

 Faglige mal i kontekst
« SA eleverne forstar, hvorfor de skal lcere

» Udvikle faglige kompetencer i helheder, der
ger de studerende i stand til at hdndtere
komplekse situationer

* Virkeligheden er kompleks
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LYSET PA SKOLESTIEN

 Elevradets gnske om lys pd en cykelsti i kommunen

« Gentagne forsag pd kontakter til kommunalbestyrelsen
« Producerede en avis herom — 500 eksemplarer

« 3 mdr. senere var der lys



SPILLET OM MAGTEN

« Politikere
« Spindoktorer
o Journalister mv.

« 3.kl
« Valgplakater - DF
« DGF



Materialet

Elevbogen

Website med elevproduktioner

Arets film

-

Opgaver og forlgb

Vzerktej til lereren

" "L‘h
By Bestil

Inspirationskursus
Gratis skolebesag
Bestil materialet

Bestil nyhedsbrev

Info

ALgERE vy .

o

Web: Eleverne gar pa opdagelse -
og kan ogsa lave fotohistorier
eller en virtuel lagekalender

Undervisningsmaterialet omfatter staerk IT-leering, der er
skraaddersyet, sa det bade er fagligt, nemt og engagerende. Hele
tiden har eleverne alt, hvad de skal bruge, lige for handen.

Der er dels et opdagelses-univers, hvor eleverne selv undersgger
Etiopien. Dels er der to gratis web-vaerktgjer med Uni-Login, hvor
de laver flotte, digitale produktioner og arbejder med Det 21.
arhundredes kompetencer.

@ E-Mail @ Del pa facebook Print

Opdag Etiopien

-
% G4 til 2019: Traekfuglen

Bestil klassesat nu

Trykt klasseszet 249 kr

¥« 30elevhoger

« 2 leerervejledninger

« Adgang til app og web

DSKALEN




MATEMATIKCASEN: NYT GULV PA BYTORVET

« Byradet: "Forskgnnelse af bytorvet”
« Cairo-flisen




SPILFABRIKKEN



DILEMMAGSPILLET

9. april 1940

DILEMMAGSPILLET 9. APRIL

DILEMMASPILLET 9. .APRIL B

bt A A it b, O

" Anden Verdenskrig er brudt ud i 1939 og Dcnmork har erklceret sig neutral. Men nu er der frygt for. at Tyskland maske vil angribe. | spillet

indtager du rollen som statsminister Stauning 8. april om aftenen. og du skal nu veelge, hvad Danmark skal stille op. Undervejs kan du dog
sperge dine radgivere til hjcelp. som fx udenrigsminister Peter Munch.

: Dilemmaspillet 9. april tager udgangspunkt | Danmarks situation umiddelbart fer den tyske bescettelse 9. april 1940 og lader dig

bestemme, hvad der nu skal ske. Resultatet af dine valg er historikernes bedste bud pd, hvad der ville veere sket — hvis nu _

Institut for Kultur og Samfund
Historisk Aidellng

Aarhus Uniy
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SPGR G EN NEM R{ISTRRLI EN

SPOR GENNEM AUSTRALIEN

+ En gruppe unge mennesker fra Danmark er pd baggrund af deres
ansggninger blevet udvalgt fil at delfage i en uges europceisk
udveksling til [Spanien, Tyskland, Frankrig... ], finansieret af EU.

« | skal bo privat og deltage i en raekke akftiviteter sammen med andre
danske unge.

- Formdlet er at @ge kendskabet til voertslandets kultur, historie og
samfundsforhold

« Hvad skrev din figur i sin ansggning¢

« Hvad skriver din figur i postkortet til voertstamilien?
« Hvordan ser programmet ude

« Hvad viser jeres guide jeri [byen]?



T
SCENARIEDIDAKTIK - SEMANTISK

« Sammensat substantiv
didaktik



SCENARIED!

Rencessancens commedia dell’arte-teater

65

DAKTIK

- Teaterstykker baseret pa lgse skitser af det dramatiske forlgb, og som

skuespillernes s& improviserede inden for.

Et scenarie = en Igs skitse for et handlingsforlgb, som kan gd i mange

retninger.
Et scenarie = et forestillings- og mulighedsrum

Forestilingsevnen: ‘Dramatic rehearsals’: Mulige udfald (Dewey 1916; 1922)

« Detregner...
« Jeg skaltil Femaveji Naestved...

Et scenarie
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SCENARIEDIDAKTIK

« Efscenarie = et komplekst problem
« Et komplekst problem = kan lzses pd mange mdader
« Et komplekst problem

« En andengradsligning = simpelt problem
« Har et facit
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SCENARIEDIDAKTIK

« "Wicked problems” (Rittel, 1972)

« ‘Onde problemer’

« Uden facit

- Ved ikke, hvorndr det er lgst

« Lasning pd ét problem medfgrer nye (fx kloakker, plov, Corona...)
* Dilemmaer
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SCENARIEDIDAKTIK

« Muligheder, dilemmaer eller wicked problems

« Etscenarie

« RAMMES ZATNING!
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SCENARIEDIDAKTIK

... fcelles forestillinger eller faktiske situationer som eleverne kan forestille sig,
leve sig ind i og agere inden for med givne eller af eleverne identificerede
udfordringer, som de kan undersgge og handle i forhold til gennem brug af
artefakter, teknologier og faglige tilgange og redskaber, og som har
forskellige mulige udfald. Scenarier vil oftest involvere flere elever og andre
aktagrer og vil derfor krceve samarbejde og kommunikation (Fougt,
Bundsgaard, Hanghgj & Misfeldt, 2022).
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SCENARIEDIDAKTIK

« Didaktikkens tre grundspgrgsmal (den brede betydning)
« Hvad skal jeg undervise i2 - INDHOLD

« Hvordan skal jeg gare dete - METODER

« Hvorfor vil jeg gere dete - BEGRUNDELSER



_#’ﬂ

71

SCENARIEDIDAKTIK

« INDHOLD: Undervisning, der tager udgangspunkt i scenarier med wicked
problems

« METODE: Gennem faseopdelte processer, der s

e Hvor eleverne kan handle

- BEGRUNDELSER: O\d “ teoretisk belceg bag

gsmeessigt belceg i bade celdre og moderne Iceringsteorier for, at den
gCe at lcere pa er projektorienteret undervisning, hvor man

ien , fordi det virker befordrende pd
motivation og lcering (fx Bundsgaard, Misfeldt & Hetmar, 2011, 2012; Blumenfeld, Kempler,
KrQ%j)cik & Blumenfeld, 2006; Shaffer, 2006, Bundsgaard, 2005; Dewey, 1906). (Fougt, 2013, p.
]
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DEN LOKALE VERO MODA

« Produktiv undervisning

 Eleverne skal handle

- UDEN FACIT

« & Hvad skal eleverne ?
« Hvad skal eleverne ?-
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LARING VS. PRODUKTION

Hvordan sikrer vi, at eleverne lcerer det intendererede?
LARING ER EN FORSTYRRELSE | PRODUKTIONSPROCESSEN

Der er brug for faglige input
Elever i grupper, forskellige stadier

. LY
Primaergruppen

Sekundaergrupperne \/\/ \/\/——>
Lcering er en forstyrrelse i prouktionsprocessen
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PROJEKTARBEJDE OG LARINGSMAL

* Projektarbejdet drukner i produktmal (Bundsgard, 2005)
* "Vivil filme!” (Fougt, 2015)

« Veelg ét (eller mdske to) overordnet lceringsmdl
| dette forlgb skal eleverne Icere at...
« Det skal de gere ved at ... (handling)

« Faglighed er noget, man gor!
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SCENARIEDIDAKTIK

Udfordringen i scenariebaserede undervisningsforlgb er at balancere
scenarieniveau (produktion) i forhold til skolen (lcering)

Undervisningsniveauet: Laering: Skrive for at lcere

Scenarieniveauet: Produktion: Skrive for at afdoekke sandhed

Spilfabrikken: Lan- og arbejdsforhold
Spor gennem Australien: Pakkede kufferten
Filminstruktgren Kathrine (Hetmar, 2017)
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PLANLAGNINGSGUIDE

« En stramt styret faseopdelt proces

e kortlink.dk/2cx9u

 Fleksibelt veerkigj

 Forlgbet vil cendre sig

LARERENS
SCENARIE-

Didaktik 3.0:
Faglighed, undervisning og it A
idet 21. drhundrede
DIDAKTIK|SERIEN
ARADEMISK FORLAD

.
\



http://kortlink.dk/2cx9u
http://kortlink.dk/2cx9u

FORSTE SKRIDT:
SCENARIET




TO VEJE TIL PLANLAGNING

* FRA UNDERVISNINGSNIVEAUET: Hvad skal eleverne Ilcere?
« | hvilket scenarie ggr man det?

« FRA SCENARIENIVEAUET: Hvad skal eleverne lave?
« Hvad kan eleverne lcere af det?¢

« NOGET TIL NOGEN FOR NOGET
- UDEN FACIT



TO VEJE TIL PLANLAGNING

» Fra faget/UNDERVISNINGSNIEVAU

 Mine elever skal lcere ... 2
| hvilken scenarie i verden uden for skolen ville det vcere meningsfuldt?
| hvilken scenarier anvendes den gnskede faglighed?

* Fra scenariet/SCENARIENIVEAU

« Avis 2 Hvilken danskfaglighed kan vi finde i dete

« Reklaomebureau - Hvilken danskfaglighed kan vi finde i det?

« Kommunikationsbureau -> Hvilken danskfaglighed kan vi finde i det?
« Butiksgade -> Hvilken danskfaglighed kan vi finde i det?
 Inspirationskatalog til udklcedning - Hvilken danskfaglighed...
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VALG ET SCENARIE

« Hvad skal eleverne Icere?
* | hvilket scenarie ggr man det?

« Hvad skal eleverne lave?
« Hvad kan eleverne lcere af det@e

« NOGET TIL NOGEN FOR NOGET
- UDEN FACIT



VALG ET PRODUKT

 Hvad skal eleverne producere
* Til hvem?
* Hvorfor?



ON FIRE-MODELLEN
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FASER: FIRE-MODELLEN

* FIRE-modellen (Rohde & Olsen, 2014)
Forstdelse
. Idegenerenng
« Realisering
« Evaluering

Forstaelse Idéudvikling  Realisering Evaluering
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ON FIRE-MODELLEN

 ON FIRE-modellen: Elevernes livsverden vs. hgjtspecialiseret faglighed (Fougt
& Phillipps, 2020)

* Oplevelse

Ncere livsverden
Forstdelse
ldégenerering

Realisering ﬂ

Evaluering

TEKNOLOGI-
FORSTAELSE

| ET SCENARIEDIDAKTISK PERSPEKTIV

®? VLI

Oplevelse Neere Forstadelse  Idéudvikling Realisering Evaluering
livsverden




DEMENS-CASEN: ET ON FIRE-

FORL@B

* Oplevelse: : Film om sygdommen demens
* Ncere livsverden: . Eleverfaringer med

sygdommen
» Forstaelse: : Foredrag om demens
 [Idéudvikling: : Hvad vil | lave?
« Realisering:
« Evaluering:

XA

Oplevelse Neere Forstdelse  Idéudvikling Realisering Evaluering
livsverden
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OPLEVELSE

Start forlgbet med en oplevelse, der viser dem feltet

Dette findes i verden.
Alzheimers: hifps://www.yvoutube.com/watchev=Fz8ACEU/Lho

Nudging: hitps://www.youtube.com/waitchgv=cbEKAWCoCKw

Krig: hitps.//www.youtube.com/watchev=RBQ-loHfimQ&feature=youtu.be

Oplevelse



https://www.youtube.com/watch?v=Fz8ACEu7Lho
https://www.youtube.com/watch?v=cbEKAwCoCKw
https://www.youtube.com/watch?v=RBQ-IoHfimQ&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=RBQ-IoHfimQ&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=RBQ-IoHfimQ&feature=youtu.be

REFLEKSION/DISKUSSION

* Hvilken oplevelse kunne vores forlgb starte med?¢
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NARE LIVSVERDEN

« Hvordan ser detft ud i elevernes verden
« Vores syn pa...
« Vores erfaringer med...

(o>

Neere
livsverden
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REFLEKSION/DISKUSSION

« Hvordan kunne vi inddrage elevernes ncere livsverdene

(o>

Naere
livsverden
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FORSTAELSE

- At klcede eleverne pd fagligt til at hdndtere den produktion,
forlgbbet handler om

« Projektarbejdet drukner i produktmal (Bundsgaard, 2005)
« Virkeligheden er kompleks (scenarieniveau)
« Den faglige fordybelse: UNDERVISNINGSNIVEAU

7

Forstaelse




T
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REFLEKSION VS. FORSOG

« Raketaffyringsforsgg i 6.kl. (Barron et al., 1998)
« Trial and error

« Erhvervsskoleelever og lagerindretning (Dillenbourg 2013)
« Forskellige varegrupper
« Forskellig starrelse og vaegt
« Forskellig efterspgrgsel
« Trial and error
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FORSTAELSE

» Et-og kun ét - fagligt hovedfokus

« Fx opstarten af Forstdelsesfasen
« Kursus, faglige input
« UNDERVSINING



.- veau
& undervisningsniv
O —
« 6. Pand

o eniveay [ —
Design — pa scenarie
Jelglele

97

N CENARIEDIDAKTIK
Udforgyi gen | nonebgserede unde_rvisningsforlgb er at balancere
s encnemveou ( rodukhon) I'forholg il skolen (chrmg)
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FORSTAELSE

e Demens-casen

« Undervisning i sygdommen demens: Faglig leder fra et
plejehjem + film og undervisningsmateriale



T
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FORSTAELSE

e Infterviews

« Mennesker med demens
 Bescettelsen
« Bgrn
« Akfiviteter
« Hente bgrn
« Bamse
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FORSTAELSE

= Undervisidet (undervisningsniveau)
= | dette forlgb skal eleverne lcere at... (lcering)
= Det skal de ggre ved at ... (handling)

Forstaelse




REFLEKSION/DISKUSSION

 Hvilket fagligt omrdde skal vi undervise eleverne i2
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V4

IDEUDVIKLING

= At komme pd idéerne : SCENARIENIVEAU
= Vent nu med at gd videre, til de er klar
= |déeudvikling - sorter til — afprav/undersag — sorter fra - veelg

|deudvikling
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REALISERING

= At udfore idéeerne: SCENARIENIVEAU
= Hold fast | det faglige hovedfokus
= Sorter fra

{)

Realisering




Af protoyyper
Klimaks: PITCH a la Lavens Hule
Eleverne ser et afsnit af Lavens Hule

Prototypekonstruktion
— Fall Call

101

KONSTRUKTION



http://kortlink.dk/24k3n

Dommerkomité:
Lars Harder, Executive director hos Isobar

Mai Britt Helmsdal Henriques, faglig leder for praksisncer faglig lcering
og kompetenceudvikling, OK-Fondens plejehjem Prinsesse Benedikte,
Frederiksberg

Loereren

P& to minutter skal eleverne pitche deres idé
for dommerne, som efterfaglgende stiller
uddybende spargsmdl
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PITCHEN

* Prototyper

 |kke afprgvet pd mennesker
med demens (efik)

e Varm-Alarm
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PITCHEN

« My Light
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EVALUERING

= Evaluering pd SCENARIENIVEAU: Produktet, scenariet
= Evaluering p& UNDERVISNINGSNIVEAU: Leering
= Hold fast | det faglige hovedfokus

A

Evaluering
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MALET TIL MARTS/APRIL

* Oplevelse:

* Ncere livsverden:
» Forstdelse:

* Idéudvikling:

« Realisering:

« Evaluering:

XA

Oplevelse Neere Forstdelse  Idéudvikling Realisering Evaluering
livsverden




TRE DIDAKTISKE FIFS:
1. VURDERINGSFOKUS

Lektor Simon Skov Fougt

simon@fougt.dk



http://www.simon-skov-fougt.dk/
http://www.simon-skov-fougt.dk/
http://www.simon-skov-fougt.dk/
http://www.simon-skov-fougt.dk/
http://www.simon-skov-fougt.dk/
mailto:simon@fougt.dk
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HJALP: VURDERINGSFOKUS

« Holistisk vurdering ("De rgde stregers tyranni’')

« Vurdering aof faglige omrdder i hver fase:
(Fougt, Berge, Gedde-Dahl & @greid, 2014)

« Orienter eleverne mod (udvalgte dele af ) det faglige

 Orienteret autonomi (Hgjgaard, 2006)

« ELEVERNE SKAL KENDE DEM




VURDERINGSFOKUS

« Overvejto-tre vurderingsfokusser i hver fase (ON FIRE)

« Forhold dem til det overordnede lceringsmdall
« Begrcens verden
« Sorter fra



‘\
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REFLEKSION/DISKUSSION

« Vcelg to vurderingsfokusser i én fase i jeres forlglbe Det | vil
vurdere eleverne fagligt ud fra i fasen



2. TIMEOUTS




112

TIMEOUTS

« Den virkelige verden (‘PRODUKTION’) vs. undervisning (LARING)



TIMEOUTS: INDE | OG UDE AF SCENARIET

« Nortvig, Jerng & Gunnersen, 201




T
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IDEUDVIKLING

« Viden om demens

« Interview med beboerne
- De siger jo ikke, hvad de vil have

« Vores fejl: Idémylder uden hensyntagen fil realiserbarheden med micro:bits
« Virtual reality-univers
« Chatbot - Siri
+ Kloedeskabet
« Faldalarm
« Automatisk lys
« Kaffen
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TIMEOUT:. DEMENS-FORLOBET

 Lcereren kalder timeout
« Stcerkere heste eller biler?
 Henry Ford

« Udfordringer (malgruppen)
* Micro:bittens affordanser

« Input og output

« Undervisningsniveau




REFLEKSION/DISKUSSION

« Hvilke mulige timeouts kunne komme pd tale?



Lektor Simon Skov Fougt
Ph.d., cand.pced., Icerer
www.simon-skov-fougt.dk
simon@fougt.dk



http://www.simon-skov-fougt.dk/
http://www.simon-skov-fougt.dk/
http://www.simon-skov-fougt.dk/
http://www.simon-skov-fougt.dk/
http://www.simon-skov-fougt.dk/
mailto:simon@fougt.dk
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AT OVE SIG

« Selviglgelig bliver man bedre af at gve sig
* Hvis man har et projekt

« Troening ude af kontekst er spild af tid!



FULDE SCENARIER OG
SCENARIEFRAGMENTER

« Fulde scenarier (Fougt, 2015, Fougt & Philipps, 2020)
* Professionsscenarier
« Hverdagsscenarier
« Litftercere scenarier
o Astetiske scenarier

« Scenariefragmenter (Fougt, 2015): Vi opaver et delelement
et scenarie




FULDE SCENARIER OG
SCENARIEFRAGMENTER

- Undervisningsforlgb i teknologiforstdelse: Udvikle teknologiske
hjcelpemidler til mennesker med demens

 HELT NYT FAGFELT

- Klassen havde aldrig arbejdet med teknologiforstdelse
- Fagligt fokus pd sygdommen demens

« Kort introduktion til micro:bitten

- Da de s& skulle udvikle Igsningerne, fandt vi ud af, at de kunne for
idt programmering

« Viskulle have lavet et scenariefragment om, hvordan micro:bitten
virker far forlgbet




‘\
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REFLEKSION

 Hvad skal eleverne kunne inden forlgbet scettes | gange =
Hvilke 1-2 scenariefragmenter skal de have gennemftart
indente



SP@RGSMAL ELLER
KOMMENTARER?
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ELEVBOG

Fougt, Rasmus Fink Lorentzen & Mike Juel Taagehaj ALINEA

ELEVBOG /WEB ELEVBOG /WEB

Simon Skov Simon Skov Fougt, Rasmus Fink Lorentzen & Mike Juel Taagehoj

MULTIMODALITET
1.-6. KLASSE

ANALYSE OG PRODUKTION | ET SOCIALSEMIOTISK,
SCENARIEDIDAKTISK PERSPEKTIV

Simon Skov Fougt, Rasmus Fink Lorentzen & Mike Juel Taagehaj ALINEA

— Didk iske stvlier—

SIMON SKOV FOUGT 0G AN SIMON SKOV FOUGT, MIKKELINE HOFFMEYER OG ANNE LBVLAND

UNDERVISNING 0G LRING — | LERERUDDANNELSEN EINDEHIVS SIMEE 1 LE RENES | LATTERTORA NREL SEN

@ Dafolo

« simon-skov-fougt.dk simon@fougt.dk

Simon Skov Fougt
Morten Raahauge Philipps

TEKNOLOGI-
FORSTAELSE

| ET SCENARIEDIDAKTISK PERSPEKTIV

—Ddadkovder twmdier—

SIMON SKOV FOUGT

N
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ALLEOMRADER ~ GRUNDSKOLE ~ PADAGOGIK OG DIDAKTIK  UNDERVISNINGSFORMER

UNDERVISNINGSFORMER

Simon Skov Fougt: Scenariebaseret
undervisning - hvad, hvorfor og hvordan ger du?

o Den bedste made at laere pa er ved i en social sammenhaeng at
forholde sig til et problem i en meningsfuld praksis. Det giver
o scenariebaseret undervisning mulighed for. Gennem ni
karakteristika indferer denne artikel dig i potentialer og
udfordringer ved metoden og giver forslag til faerdige
undervisningsforleb - eller hjaelp til at planleegge dine egne

Huadt gr &t [goat) soananie?
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