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FORMAL OG DAGSORDEN

Et didaktisk fagsprog og en didaktisk tilgang til at planlcegae.~
evaluere de to forsggspraver i mundtlig dansk og mats SE

NAND

De to pragver

oy NORE

1 IRE-modellen - Walk the walk, del 2
* Tre didaktiske fifs

cacel |



MIG

Lektor i literacy reserach pd DPU (2019-)
« National forskningsleder pd lceseundersagelsen PIRLS
Scenariedidaktiker
Loererkompetenceudvikling
It- og teknologiforstdelse
Loeremidler

Loeremiddelsforfatter og —konsulent (2001-)

Loerer (1998-2010)
Seminarieadjunkt/lektor (2010-12/2016-2019)
Forlagsredaktar (2011-2012)
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« Portfolioprove E N
 Individuelt femic..

 Eleven veelaer
e Lodfruk

« Casepraven P\\\\DE

« | grupper oever
« Lodtrukken

 En case kan dubleres

« +4 til sidste gruppe



CASE-PROVEN
Gruppeprgve

Forberedelsesdag

Vejledning
SELVE EKSAMINATIONEN

Ukendt "her-og

PORTFOLIOPRGVEN N

Individuel pragve

Elevens proesentationsportfolio af
orodukter fra skoledret, udvalgt af
eleven

Eleven vcelger ét forlagb herfra

Eleven proesenterer sit selvvalgte
forlglo med tilhgrende produkt(er)
Herefter vil der voere en dialog
mod afscet | et lodirukket forlgb fra
portfolien.

Kendt "opsamlende” prgve




FORSOGSPROVERNE

« Mundtlige praver!

« En mundtlig prave | faglig dialog og refleksion omkring et (skitseret)
produkt



DET TRA

DITIONELLE




NU - FORSOGSPROVERNE
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DE TO FORSOGSPROVER

« Sammernindset og fremgangsmdde
« SamMme

T LENAY "‘\/\\NDSEX
E\ ANV TTNING

o AGS FOKUS
 [kk “den ene eller anden prgveform



FAGLIGHED

Hvad er det?¢
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FAGLIGHED

 Feelles MAll
 Viden: AT VIDE: Jeg ved, hvad algebra er
« Foerdigheder : AT KUNNE. Jeg kan anvende algebra



FAGLIGHE

* Aristoteles  Feelles MdAl
» Episteme: AT VIDE * Viden: AT VIDE
* Techne: AT KUNNE « Foerdigheder : AT KUNNE

« Jeg kan anvende algebra
formdlstjenstligt




FAGLIGHED

« Hetmar (2013) Faglighed er en identitet, man gar inden for bestemia
domcener | direkfe eller indirekte interakfion med andre DA ¢R
sd man bliver genkendt som medlem af domoenat G wer

- ... doing being some identity” (Gees7 1
Gt
S\ \’\ED Lehsoﬁ‘gfl 2006,

« Epistemic frames: "Collaa™
epistemoloay.th ER \\\
-‘ ndet med def sociale |
KS mmen med andre

p. 12! HED
.crent ¢ KON welice ... have ... different ways

Sriedsfe ‘\/\ED E‘\
of knowing, of deadmg Wile . rNOWINg, and of oddlng to the

. Voeroher og eftik
collective body of knowledge and understanding” (Shaffer, 2004, p. 1404).



FEM DIMENSIONER AF FAGLIGHED

Viden, procedurer, opgaver og artefak*s ‘—eb e( , .
Et sprog til at tale om verden og opga Beg _-<wer, diskurs), en viden om hvad der er og
variverden (fc:kfol, opgaver der skal Iy dhciate til at lgse opgaver i verden

rocedurer), samt ting, redskaber og 1o ndes i Igsnincam af opgaver
?Fc)vrfefokfer) . ) 7 7 .\ O de( ] i
En systematisk tilgang til verden, ‘\/\e \\Q’(\On o
En made at stille Spagrgsmal, tilga og le. ~_ e \(O ('\S-\e SCENARIE:
En social konstellation L
En selvforstdelse (rolle) og en plac SOC\O _wioner (position), samt en made at DIAKTIK?
kommunikere pa (kommunikations Pl 'mmenhcengende forlgb pa (storylines).
En interesse SS

En made at opfatte noget som "e(e ~ .o torkert (voerdier), et fokus pd I@sning af
scerlige typer af opgaver (intere! \ﬂ e =grunde sine handlinger pa (mofiver).

Et perspektiv \
Enpmége at opfatte hvad verd P e(spe\( _ ..~vordan den kan forstds, tales om og tilgds pd

(epistemologi)”.

(Bundsgaard & Fougt, 2017)
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FEM DIMENSIONER AF FAGLIGHED

*En lcege, som har viden om medicin og
kende -~~~ tilat give den, men som
ikke h N
samarbejder meu i~~, o7 ‘
en inferesse | at ggre patieg
som dermed mangler persi
er en !




FAGLIGHE

« Faglighed er noget med oA baggrund aof
« Kombinationen af
« Kundskab
« Foerdigheder
| kontekst

« PRODUKTION OG RECEPTION
» Faglighed er handling




« En afprgvning af et gnske om

« Noget skal vcere anderledes

\
« Noget skal \\\\( §R® R\I\S\\\\NG
* Eleven \\\ ~roducent
ANDE

« En praktisk orienteret preve -
» Praktisk orienteret undervisning



S

INDEN FOR OG UDEN FOR

Skolen
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ET SPAND

—

Verden indenfor Verden udenfor



e ———— P

SKOLSKE
KOMMUNIKATIONSFORMER

Initiering Respons Evaluering
Lcerer Anna: N3, vi

starter. Hvad tror |, map
skal lcere, nar man skg
lcere at analysere
billedere (5 sek.)
Caroline?

Leerer: Ja. (2 sek.) Beskrive
billedet ja

Sarah: Skrive noget ned GUE
Lcerer Anna: Sarah?¢ om de forskellige ting i, p& Lcerer.
billederne

Lcerer: Det kunne veere
Lcerer Anna: Ja, Jack? Jack: Farverne farverne, man skulle

beskrive




TR

OMVERDERDENENS
KOMMUNIKATIONSFORMER?

Initiering Respons

Simon: Ng, hvad tror | vi
. Jh aftensmad. @h

Tatjana: @h hyva
skal fale om nu? .

Tatiana? nej. (2 sek.)

Simon: Er der andre gina: @h, hvad vi skal se i

Simon: Det var ogsd et godt

forslage flernsynete forslag, men nej...
—

Verden indenfor Verden udenfor



e —— B

SKOLSKE
KOMMUNIKATIONSFORMER

« Bondemand Lars har 60 ben i sin stald. Halvdelen af dem er
hans. Hvor mange kager har hane




TR
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INDENFOR OG UDENFOR

* VERDEN INDEN FOR SKOLEN: LAERING FAGENES LOGIK I

« VERDEN UDENFOR SKOLEN: PRODUKTION OPGAVENS LOGIK
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FORMAL OG KONTEKST

« Fotsdr du, hvad der star herre
« Hvornadr er retssssstavning vigtig?
« Hvorndr er den kreativ og bevist
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FORSOGSPROVERNE

« Udgangspunktet er, at | ger op med tankegangen
om fagenes logik
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FORSOGSPROVERNE

« | skal foenke i scenarier, hvor den faglighed | gerne vil prgve
eleverne i, ANVENDES - altsd fagenes faglighed

 ANVENDELSE = PRODUKTION



SCENARIEDIDAKTIK

Meningsfuld og tidssvarende undervisning
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SCENARIEDIDAKTIK

» Mit bud pd& en teoretisk forankret didaktisk til den

U

NDERVISNING, fors@gspraverne kroever

e SOom mgder de krav om det

i

den undervisningstilgang begge praver krcever.

o [

- fagsprog til lcererne

 Hvad enten det er case eller portfolioprave



SCENARIEDIDAKTIK

er anvisning pa at planlcegge, gennemf~- ere
"Scenariebaseret undervisning [som] er undervisnir- _verne
sammen simulerer — evt. i roller - en menine~~* 10d et reelt
produktionsmal” (Bundsgaard, Misf~" vz, p. 30)
"Produkt” = fysisk, psykisk til for
Faglighed sk~ oerenceperspektiv):
Pr~—" ~erne skal fremstille noget (lcering er deltagelse)
Me _or verden uden for skolen: Viden- og praksistormer fra

HVAD ER

dorncener uden for skolen (Hanghgj et al., 2017) S o

DIDAKTIK?




DANSKSCENARIE: LYSET PA SKOLESTIEN

 Elevradets gnske om lys pd en cykelsti i kommunen

- Gentagne forseg pd kontakter til kommunalbestyrelsen
* Producerede en avis herom — 500 eksemplarer

« 3 mdr. senere var der lys



MATEMATIKSCENARIE:
NYT GULV PA BYTORVET

« Byrddet

« Forskannelse af bytorvet



alender.dk/laerere/mat

Materialet

Elevbogen

Website med elevproduktioner

— - = - =

Arets film

Opgaver og forlgb

Veerktgj til lereren

.

Bestil

Inspirationskursus

Gratis skolebesgg

Bestil materialet g

—n
Bestil nyhedsbrev

BORNENES EGEN ULANDSKALEN

Webh: Eleverne gar pa opdagelse -
og kan ogsa lave fotohistorier
eller en virtuel lagekalender

Undervisningsmaterialet omfatter staerk IT-leering, der er
skraeddersyet, sa det bade er fagligt, nemt og engagerende. Hele
tiden har eleverne alt, hvad de skal bruge, lige for handen.

Der er dels et opdagelses-univers, hvor eleverne selv undersgger
Etiopien. Dels er der to gratis web-vaerktgjer med Uni-Login, hvor
de laver flotte, digitale produktioner og arbejder med Det 21.
arhundredes kompetencer.

@ E-Mail @ Del pa facebook Print

Bestil klassesat nu

Trykt klassesaet 249 kr

« 30 elevboger

Opdag Etiopien

» 2 |zerervejledninger

» Adgang til app og web

DER
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SCENARIEDIDAKTIK - SEMANTISK

« Sammensat substantiv
didaktik



SCENARIED!

Rencessancens commedia dell’arte-teater

/’ﬂ
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DAKTIK

- Teaterstykker baseret pd lgse skitser af det dramatiske forlgb, og som

skuespillernes s& improviserede inden for.

Et scenarie = en Igs skitse for et handlingsforlgb, som kan gd i mange

retninger.
Et scenarie = et forestillings- og mulighedsrum

Forestilingsevnen: ‘Dramatic rehearsals’: Mulige udfald (Dewey 1916; 1922)

« Detregner...
« Jeg skal Teglholmen ...

Et scenarie
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SCENARIEDIDAKTIK

« Etscenarie = et komplekst problem

« Ef komplekst problem = kan lzses pd mange mdader
« Et komplekst problem

« En andengradsligning = simpelt problem
« Har et facit
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SCENARIEDIDAKTIK

« "Wicked problems” (Rittel, 1972)

« ‘Onde problemer’

« Uden facit

- Ved ikke, hvorndr det er lgst

« Lasning pd ét problem medfgrer nye (fx kloakker, plov, Corona...)

« Dilemmaer



T
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SCENARIEDIDAKTIK

« Muligheder, dilemmaer eller wicked problems

« Etf scenarie

« RAMMESZATNING!
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SCENARIEDIDAKTIK

« Didaktikkens tre grundspgrgsmal (den brede betydning)
« Hvad skal jeg undervise i - INDHOLD

« Hvordan skal jeg gare det - METODER

« Hvorfore - BEGRUNDELSER



/,f‘
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SCENARIEDIDAKTIK

« INDHOLD: Undervisning, der tager udgangspunkt i scenarier med wicked
problems

 METODE: Gennem faseopdelte processer, de

e Hvor eleverne kan handle

. BEGRUNDELSER: O\d “ teoretisk beloeg bag

gsmeessigt belceg i bade celdre og moderne Iceringsteorier for, at den
g0e af lcere pd er projektorienteret undervisning, hvor man

ien , fordi det virker befordrende pd
motivation og lcering (fx Bundsgaard, Misfeldt & Hetmar, 2011, 2012; Blumenfeld, Kempler,
I]<5%j)cil< & Blumenfeld, 2006; Shaffer, 2006, Bundsgaard, 2005; Dewey, 1906). (Fougt, 2013, p.
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UNDERVISNINGENS
TO NIVEAUER

Undervisningsniveau vs. scenarieniveau

Lektor Simon Skov Fougt
Ph.d., cand.pced., Icerer
www.simon-skov-fougt.dk
simon@fougt.dk
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SCENARIEDIDAKTIK

Udfordringen i scenariebaserede undervisningsforlgb er at balancere
scenarieniveau (produktion) i forhold til skolen (lcering)

Undervisningsniveauet: Loering: Skrive for at loere

Scenarieniveauet: Produktion: Skrive for at afdoekke sandhed

Spilfabrikken: Lan- og arbejdsforhold
Spor gennem Australien: Pakkede kufferten
Filminstruktgren Kathrine (Hetmar, 2017)
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LARING VS. PRODUKTION

Hvordan sikrer vi, at eleverne lcerer det intendererede?
LARING ER EN FORSTYRRELSE | PRODUKTIONSPROCESSEN

Der er brug for faglige input
Elever i grupper, forskellige stadier

Primaergruppen ,"

Sekundaergrupperne \/\J \/'\/__—>
Lcering er en forstyrrelse i prouktionsprocessen
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PLANLAGNINGSGUIDE

» En stramt styret faseopdelt proces

o kortlink.dk/2cx%u

 Fleksibelt voerkigj

Wl SIMON SKOV FOUGT

 Forlgbet vil cendre sig

LARERENS
SCENARIE-

KOMPETENCE \



http://kortlink.dk/2cx9u

WALK THE WALK, DEL |

Struktur i scenariebaserede undervisningsforlab

Lektor Simon Skov Fougt
Ph.d., cand.pced., Icerer
www.simon-skov-fougt.dk
simon@fougt.dk
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VELKOMMEN TIL PANDADESIGN A/S

- Kommunen har bedt jer komme med jeres bedste bud pd teknologiske
hjcelpemidler, der kan indgd i plejen af mennesker med demens.






VELKOMMEN TIL PANDADESIGN A/S

e Jeres umiddelbare reaktionere
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MENNESKER MED DEMENS

« Hvad ved | om det?
« Hvad kender | til det?

 Hvad tcenker | om at bruge teknologiske hjcelpemidler i pleje af mennesker
med demense
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SYGDOMMEN DEMENS

* Find viden om sygdommen demens: Hvad er mennesker
med demens’ kognitive udfordringere
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V4

IDEUDVIKLING

« Hvilke umiddelbare idéer har | til, hvordan teknologi kan hjcelpe i plejen
med mennesker med demense
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EVALUERING

« Hvad tcenker | umiddelbart om elevernes idéer?
- Hvad er jeres umiddelbare reaktioner pd& forlgbet?



FROKOST

Lektor Simon Skov Fougt
Ph.d., cand.pced., Icerer
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ON FIRE-MODELLEN
TALK THE WALK




FASER: FIRE-MODELLEN

* FIRE-modellen (Rohde & Olsen, 2014)
« Forstdelse
« ldégenerering
« Realisering
« Evaluering

Forstaelse Idéudvikling  Realisering Evaluering
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ON FIRE-MODELLEN

 ON FIRE-modellen: Elevernes livsverden vs. hgjtspecialiseret faglighed (Fougt
& Phillipps, 2020)

* Oplevelse

Ncere livsverden
Forst&else
ldégenerering
Realisering
Evaluering

TEKNOLOGI-

© 9 0 D5

Oplevelse Neere Forstadelse  Idéudvikling Realisering Evaluering
livsverden
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DEMENS-CASEN: ET ON FIRE-

FORL@B

* Oplevelse: : Film om sygdommen demens
* Ncere livsverden: : Eleverfaringer med

sygdommen
» Forstaelse: : Foredrag om demens
 Idéudvikling: : Hvad vil | lave?
« Reqlisering:
« Evaluering:

s (b

Oplevelse Neere Forstdelse  Idéudvikling Realisering Evaluering
livsverden
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OPLEVELSE

Start forlgbet med en oplevelse, der viser dem feltet

Dette findes i verden.
Alzheimers: hiftps://www.youtube.com/watchev=Fz8 ACEU/Lho

Nudging: hifps://www.youtube.com/watchev=cbEKAWCoCKw

Krig: hitps.// www.youtube.com/waichev=RBQ-loHfimQ&feature=youtu.be

Oplevelse



https://www.youtube.com/watch?v=Fz8ACEu7Lho
https://www.youtube.com/watch?v=cbEKAwCoCKw
https://www.youtube.com/watch?v=RBQ-IoHfimQ&feature=youtu.be
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NARE LIVSVERDEN

e Hvordan ser detft ud i elevernes verden
« Vores syn pa...
« Vores erfaringer med...

(o>

Neere
livsverden
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FORSTAELSE

« At klcede eleverne pad fagligt til at hdndtere den produktion,
forlgbbet handler om

« Projektarbejdet drukner i produktmal (Bundsgaard, 2005)
« Virkeligheden er kompleks (scenarieniveau)
« Den faglige fordybelse: UNDERVISNINGSNIVEAU

7

Forstaelse
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REFLEKSION VS. FORSOG

« Raketaffyringsforsggi 6.kl. (Barron et al., 1998)
« Trial and error

« Erhvervsskoleelever og lagerindretning (Dillenbourg 2013)
« Forskellige varegrupper
« Forskellig starrelse og voegt
» Forskellig efterspgrgsel
« Trial and error
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FORSTAELSE

» Et-og kun ét - fagligt hovedfokus

« Fx opstarten af Forstdelsesfasen
« Kursus, faglige input
« UNDERVSINING
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FORSTAELSE

« 6. Panda - pd undervisningsniveau

» Panda Design — pd scenarieniveau »
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FORSTAELSE

Demens-casen

Undervisning i sygdommen demens: Faglig leder fra et
plejehjem + film og undervisningsmateriale
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FORSTAELSE

e Inferviews

« Mennesker med demens
 Bescettelsen
« Bgrn
o Aktiviteter
« Hente barn
« Bamse
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FORSTAELSE

= Undervis i det (undervisningsniveau)
= | dette forlgb skal eleverne lcere at... (lcering)
= Det skal de ggre ved at ... (handling)

Forstaelse




69

V4

IDEUDVIKLING

= At komme pd idéerne : SCENARIENIVEAU
= Vent nu med at gd videre, til de er klar
= |déudvikling - sorter til — afprav/undersag — sorter fra - veelg

|deudvikling
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NFNINSNINE

» At udfore idéerne: SCENARIENIVEAU
= Hold fast | det faglige hovedfokus
» Sorter fra

{)

Realisering




TR
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KONSTRUKTION

« Af protoyyper
« Klimaks: PITCH a la Lavens Hule
 FEleverne ser et afsnit af Lavens Hule

* Prototypekonstruktion
— Fall Call



http://kortlink.dk/24k3n

Dommerkomité:
Lars Harder, Executive director hos Isobar

Mai Britt Helmsdal Henriques, faglig leder for praksisncer faglig lcering
og kompetenceudvikling, OK-Fondens plejehjem Prinsesse Benedikte,
Frederiksberg

Loereren

P& to minutter skal eleverne pitche deres idé
for dommerne, som efterfglgende stiller
uddybende spargsmdl
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EVALUERING

= Evaluering pd SCENARIENIVEAU: Produktet, scenariet
= Evaluering p& UNDERVISNINGSNIVEAU: Leering
= Hold fast | det faglige hovedfokus

A

Evaluering
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WALK THE WALK

= Nu skalligang
» Skitsere et forlgb ud fra ON FIRE-modellen

¥ @

Oplevelse Neere Forstadelse  Idéudvikling Realisering Evaluering
livsverden
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TO VEJE TIL FORSTE SKRIDT - SCENARIET

 FRA UNDERVISNINGSNIVEAUET: Hvad skal eleverne Icere?
« | hvilket scenarie ggr man det?¢

« FRA SCENARIENIVEAUET: Hvad skal eleverne lave?
« Hvad kan eleverne lcere af det?¢



« Fra faget/UNDERVISNINGSNIEVAU
 Mine elever skal lcere ... 2
* | hvilken scenarie i verden uden for skolen ville det voere meningsfuldte
* | hvilken scenarier anvendes den gnskede faglighed?

» Fra scenariet/SCENARIENIVEAU
« Avis 2 Hvilken danskfaglighed kan vi finde i dete
« Reklaomebureau -> Hvilken danskfaglighed kan vi finde i det?
« Kommunikationsbureau -> Hvilken danskfaglighed kan vi finde i det?
« Butiksgade -> Hvilken danskfaglighed kan vi finde i det?
 Inspirationskatalog til udklcedning = Hvilken danskfaglighed...
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VALG ET SCENARIE

« Hvad skal eleverne Icere?
* | hvilket scenarie ggr man dete

« Hvad skal eleverne lave?
« Hvad kan eleverne lcere af det@e

« NOGET TIL NOGEN FOR NOGET
- UDEN FACIT



VALG ET PRODUKT

 Hvad skal eleverne producere?
* Til hvem?
* Hvorfor?



OPLEVELSE

« Start forlgbet med en oplevelse, der viser dem feltet
« Dette findes i verden.

* Hvilkken oplevelse skal forlgbet starte mede

Oplevelse




NARE LIVSVERDEN

Hvordan ser det ud | elevernes verden
Vores syn pad...
Vores erfaringer med...

« Hvordan Inddrager | elevernes ncere livsverdene

Neere
livsverden




FORSTAELSE

Den faglige fordybelse: UNDERVISNINGSNIVEAU
Ft — og kun ét — fagligt hovedfokus

Hvilket fagligt omrdade skal vi undervise
eleverne ie

7

Forstaelse




IDEUDVIKLING

= At komme pad idéerne : SCENARIENIVEAU
= |déudvikling - sorter til — afpreav/undersgg — sorter fra - veelg

» Hvordan vil | understagtte elevernes
ideudvikling?

Ideudvikling




REALISERING

= At udfere idéeerne: SCENARIENIVEAU
= Hold fast | det faglige hovedfokus

» Hvordan skal produkftet rammescettese

Realisering
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EVALUERING

= Hvordan skal forlgbet evaluerese
= Lcering pd undervisninghsniveau?

= Produkt pd scenarieniveau?

Realisering




TRE DIDAKTISKE FIFS:
1. VURDERINGSFOKUS
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HJALP: VURDERINGSFOKUS

« Holistisk vurdering ("De rgde stregers tyranni’)

« Vurdering aof faglige omrdder i hver fase:
(Fougt, Berge, Gedde-Dahl & @greid, 2014)

« Orienter eleverne mod (udvalgte dele af ) det faglige

« Orienteret autonomi (Hgjgaard, 2006)

« ELEVERNE SKAL KENDE DEM
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VURDERINGSFOKUS

« Overvej to-tre vurderingstokusser i hver fase (ON FIRE)
- Hvad vil | vurdere eleverne pad fagligt i en pdgceldende fase?

« Forhold dem til det overordnede lceringsmdll
 Begrcens verden
« Sorter fra



2. TIMEOUTS
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TIMEOUTS

* Den virkelige verden (‘PRODUKTION’) vs. undervisning (LARING)
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DEMENS-FORLOBET

« Viden om demens

* Interview med beboerne
- De siger jo ikke, hvad de vil have

« Vores fejl: Idémylder uden hensyntagen til realiserbarheden med micro:bits
« Virtual reality-univers
« Chatbot - Siri
« Kloedeskabet
« Faldalarm
« Automatisk lys
« Kaffen
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TIMEOUT: DEMENS-FORLOBET

 Lcereren kalder timeout
« Stcerkere heste eller biler?
 Henry Ford

« Udfordringer (malgruppen)
« Micro:bittens affordanser

* |Input og output

« Undervisningsniveau
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TIMEOUTS

« Hvilke mulige timeouts kunne komme pa tale i jeres forlgb?



S

Lektor Simon Skov Fougt
Ph.d., cand.pced., Icerer
www.simon-skov-fougt.dk
simon@fougt.dk



http://www.simon-skov-fougt.dk/
mailto:simon@fougt.dk
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AT OVE SIG

« Selviglgelig bliver man bedre af at gve sig
* Hvis man har et projekt

« Trcening ude af kontekst er spild af fid!



FULDE SCENARIER OG
SCENARIEFRAGMENTER

« Fulde scenarier (Fougt, 2015, Fougt & Philipps, 2020)
« Professionsscenarier
« Hverdagsscenarier
« Liffercere scenarier
« /stetiske scenarier

« Scenariefragmenter (Fougt, 2015): Vi opaver et delelement
et scenarie




FULDE SCENARIER OG
SCENARIEFRAGMENTER

Undervisningsforlgb i teknologiforstaelse: Udvikle teknologiske
hjcelpemidler il mennesker med demens

HELT NYT FAGFELT

Klassen havde aldrig arbejdet med teknologiforstdelse
Fagligt fokus pd sygdommen demens

Kort introduktion til micro:bitten

Da de s& skulle udvikle lzsningerne, fandt vi ud af, at de kunne for
lidt programmering

Vi skulle have lavet et scenariefragment om, hvordan micro:bitten
virker tar forlgbet
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SCENARIEFRAGMENTER

 Hvad skal eleverne kunne inden forlgbet scettes i gang?
« = Hvilke 1-2 scenariefragmenter skal | have gennemftart fare



e ————— B

SPORGSMAL ELLER
KOMMENTARER?
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