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VELKOMMEN TIL PANDADESIGN A/S

- Regionen har bedt jer komme med jeres bedste bud pd teknologiske
hjcelpemidler, der kan indgd i plejen af mennesker med demens.



VELKOMMEN TIL PANDADESIGN A/S

e Jeres umiddelbare reaktionere
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MENNESKER MED DEMENS

« Hvad ved | om det?
« Hvad kender | til det?

 Hvad tcenker | om at bruge teknologiske hjcelpemidler i pleje af mennesker
med demense
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SYGDOMMEN DEMENS

* Find viden om sygdommen demens: Hvad er mennesker
med demens’ kognitive udfordringere
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IDEUDVIKLING

« Hvilke umiddelbare idéer har | til, hvordan teknologi kan hjcelpe i plejen
med mennesker med demense



B TEKNOLOGI- B
FORSTAELSE

RIEDIDAKTISK PERSPEKTIV

NFNINSNINE
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« 6. klasse hari et innovations- og entreprengrskabsforlab i teknologiforstdelse fdet til opgave at udvikle
teknologiske hjcelpemidler til plejen af mennesker med demens. | innovations- og entreprengrskabsforlab er
mdlet at eleverne fdr ideer til lzsninger p& problemer som opleves af dem selv eller andre, og derncest udvikler
prototyper pd sddanne Igsninger.

« Gennem videoer og artikler undersager eleverne, hvad det vil sige at have demens. De far ogsd besag af en
leder fra et plejehjem for mennesker med demens, og de taler med hende om, hvilke udfordringer celdre med
demens og deres pdrarende oplever i hverdagen, ligesom de er pd besag pd plejehjemmet og
interviewer beboerne.

« Eleverne far nu en introduktion til micro:bit — en lille programmerbar computer med sensorer, led-lamper, hgjtaler
og knapper. Herefter brainstormer de farst foelles pd klassen og derncest i grupper om Izsning pd nogle af de
problemer, de er kommet frem til sammen med plejehjemslederen.

« De kvalificerer ideerne gennem respons fra deres klassekammerater, Icerer, it-vejleder, og plejehjemslederen
kommer ogsd pd besag igen og giver feedback. Undervejs udvikles ideerne til egentlige designudkast og
prototyper. Hver gang eleverne er ndet til en ny fase i udviklingen, skal de bede om feedback igen — til nogen
frustration hos nogle af elever — og pd baggrund heraf forbedre deres design og prototyper yderligere. Forlgbet
kulminerer i et arrangement, inspireret af Lavens Hule fra DR, hvor eleverne pitcher deres idéer foran en
dommerkomité, bestdende af den faglige leder fra plejehjemmet, en partneri en starre teknologivirksomhed og
lcereren.



EVALUERING

« Hvad tcenker | umiddelbart om elevernes idéer?
- Hvad er jeres umiddelbare reaktioner pd forlgbet?
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DAGSORDEN

Hvad skal jeg bruge det til i virkeligheden?

Du vil i denne workshop blive prcesenteret for, hvordan du kan gare din undervisning
praksisorienteret med afscet i virkelighedsncere udfordringer og problemstillinger i
dansk og matematik. | workshoppen vil vikomme med forslag til, hvordan eleverne
kan anvende faget og dets kompetencer i det virkelige liv. Der vil voere fokus pa
produktfremstilling med afscet i virkelighedsnaere situationer.

Demens-casen

Hvad er faglighede

Hvad er scenariedidaktike
Planlcegning med ON FIRE-modellen
Tre didaktiske fifs

Spergsmadl eller kommentarer



FAGLIGHED

Hvad er dete
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SKOLEFAGLIGHED

« At vide: Jeg ved, hvad algebra er

« At kunne: Jeg kan anvende algebro

« Jeg ved, hvad algebra er
Jeg ved, hvad jeg skal bruge algebra til

. Jeg kan anvende algebra formdlstjenstligt



FALLES MAL

AT vide: Kundskab

* At kunne: Fcerdigheder

« KOMPETENCE: ANVENDELSE



SCENARIEDIDAKTIK

Et didaktisk fagsprog
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SCENARIEDIDAKTIK

er anvisning pa at planlcegge, gennemfar- re
"Scenariebaseret undervisning [som] er undervisnin~" ~<rne
sammen simulerer — evt. i roller - en meninas# ~od etfreelt
produktionsmal” (Bundsgaard, Misfe! " =, P. 30)

"Produkt” = fysisk, psykisk—" Tl for
Faglighed skol-- _<renceperspektiv):
Pro~ —ime skal fremstille noget (lcering er deltagelse)

Me. ~orverden uden for skolen: Viden- og praksisformer fra
donicener uden for skolen (Hanghgj et al., 2017)

» Scenariedidaktik [



LYSET PA SKOLESTIEN

 Elevrddets gnske om lys pd en cykelsti i kommunen

- Gentagne forsgg pd kontakter til kommunalbestyrelsen
* Producerede en avis herom — 500 eksemplarer

« 3 mdr. senere var der lys



EN-TO-TRE-NU ME

DIGTNING

onsdag den 13. marts 2013

Fuld af kraeft

Jeg gider ikke mere. Jeg har bare lyst til at laegge mig i fosterstilling forevigt eller labe
skrigende rund 1 al evighed. Jeg vil flygte — bare vaek.

Cecilie har det pa samme made. Alle hospital besagene har vaeret for meget. For
meget opmaerksomhed og pamindelse pa det onde.

Vi besluttede os derfor at rejse vaek i weekenden. Det tog lidt tid at fa forzeldrene
overtalt, men vi klarede den. To Copenhagen we go!

Vi skal preve alt, gere alt, sige alt og vaere alt det vi har lyst til. Cecilie skal veere glad,
selvom at det maske ikke er det bedste tidpunkt at tage af sted pa

Hun har faet en tatovering. En smuk sol. Den minder mig om hende. Sa lysende og
steerk. Fuld af kraeft

Jeg elsker hende

-Jeppe

Om mig

Svendborg, Fyn, Denmark

Hej:) Jeg hedder Jeppe og jeg er
Svendborg Gymnasium. Jeg er 1
oplagt at jeg spiller Basketball og
ar. Min drem er at komme til at s
L.A Lakers!!

Blog-arkiv

v 2013 (10)
v @)
> ()
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Materialet

Elevbogen

BORNENES EGEN ULAN

& 2020.u-landskalender.dk/laerere/materialet/website-med-elevproduktione

Website med elevproduktioner

—

Arets film

Opgaver og forlgb

Veerktoj til laereren
—~
Bestil

| Inspirationskursus

Gratis skolebesog
Bestil materialet

Bestil nyhedsbrev

= —

—

Traekfuglen
/B

Web: Eleverne gar pa opdagelse -
og kan ogsa lave fotohistorier
eller en virtuel lagekalender

Undervisningsmaterialet omfatter steerk IT-laering, der er
skraeddersyet, sa det bade er fagligt, nemt og engagerende. Hele
tiden har eleverne alt, hvad de skal bruge, lige for handen.

Der er dels et opdagelses-univers, hvor eleverne selv undersgger
Etiopien. Dels er der to gratis web-vaerktgjer med Uni-Login, hvor

de laver flotte, digitale produktioner og arbejder med Det 21.
arhundredes kompetencer.

@ E-Mail @ Del pa facebook

Opdag Etiopien

Bestil klassesat nu

Print

Trykt klassesaet 249 kr
« 30 elevboger
« 2 |zerervejledninger

» Adgang til app og web

DSKALEN




NYT GULV PA BYTORVET
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« Cairo-flisen

e Fire

teoremet

-farve
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SCENARIEDIDAKTIK - SEMANTISK

« Sammensat substantiv
didaktik



SCENARIEDIDAKTIK

e Rencessancens commedia dell’arte-teater

- Teaterstykker baseret pd lgse skitser af det dramatiske forlgb, og som
skuespillernes s& improviserede inden for.

« Etscenarie = en Igs skitse for et handlingsforlgb, som kan g& i mange
retninger.

« Etscenarie = et forestillings- og mulighedsrum

« Forestillingsevnen: ‘Dramatic rehearsals’. Mulige udfald (Dewey 1916; 1922)
« Detregner...
« Jegskaltil Odense...

« Efscenarie
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SCENARIEDIDAKTIK

« Etscenarie = et komplekst problem
« Eft komplekst problem = kan lzses pd mange mdader
« Et komplekst problem

« En andengradsligning = simpelt problem
« Har et facit
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SCENARIEDIDAKTIK

« "Wicked problems” (Rittel, 1972)

 ‘Onde problemer’

« Uden facit

« Ved ikke, hvorndr det er lgst

« Lasning pd ét problem medfgrer nye (fx kloakker, plov, Corona...)

« Dilemmaer



T
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SCENARIEDIDAKTIK

« Muligheder, dilemmaer eller wicked problems

« Etf scenarie

Fototos fra Fougt, S.S. & Phillipps, M.R.
(2020). Teknologiforstaelse. | et scenariedidaktisk
perspektiv, Kgbenhavn: Hans Reitzel
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SCENARIEDIDAKTIK

« Didaktikkens tre grundspgrgsmal (den brede betydning)
« Hvad skal jeg undervise i - INDHOLD

« Hvordan skal jeg gare det - METODER

« Hvorfore - BEGRUNDELSER
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SCENARIEDIDAKTIK

« INDHOLD: Undervisning, der tager udgangspunkt i scenarier med wicked
problems

« METODE: Gennem faseopdelte processer, de

e Hvor eleverne kan handle

. BEGRUNDELSER O\d “ gsteoretisk belceg bag

ien fordl det virker befordrende pd
motivation og lcering (fx Bundsgaard, Misfeldt & Hetmar, 2011, 2012; Blumenfeld, Kempler,
Ka%j)cik & Blumenfeld, 2006, Shaffer, 2006, Bundsgaard, 2005; Dewey, 1906). (Fougt, 2013, p.
1



TO NIVEAUER | UNDERVISNINGEN

Udfordringen i scenariebaserede undervisningsforlgb er at balancere
scenarieniveau (produktion) i forhold til skolen (lcering)

Undervisningsniveauet: Laering: Skrive for at lcere

Scenarieniveauet: Produktion: Skrive for at afdoekke sandhed

Spiltabrikken: Lan- og arbejdsforhold
Spor gennem Australien: Pakkede kufferten
Filminstruktegren Kathrine (Hetmar, 2017)
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PLANLAGNINGSGUIDE

» En stramt styret faseopdelt proces

o kortlink.dk/2cx9u

 Fleksibelt voerkigj

Wl SIMON SKOV FOUGT

« Forlgbet vil cendre sig

LARERENS
SCENARIE-

KOMPETENCE \
N\ bt 31, Stirede \

AKADEMISK FORLAG


http://kortlink.dk/2cx9u

FORSTE SKRIDT:
SCENARIET




TO VEJE TIL PLANLAGNING

« FRA UNDERVISNINGSNIVEAUET: Hvad skal eleverne Icere?
« | hvilket scenarie ggr man det?¢

« FRA SCENARIENIVEAUET: Hvad skal eleverne lave?
« Hvad kan eleverne lcere af det?¢

« NOGET TIL NOGEN FOR NOGET
« UDEN FACIT
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TO VEJE TIL PLANLAGNING

» Fra faget/UNDERVISNINGSNIEVAU
 Mine elever skal lcere ... 2
* | hvilken scenarie i verden uden for skolen ville det voere meningsfuldte
| hvilken scenarier anvendes den gnskede faglighed?

« Fra scenariet/SCENARIENIVEAU
» Avis 2 Hvilken danskfaglighed kan vi finde | dete
« Reklamebureau > Hvilken matematikfaglighed kan vi finde | dete
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VALG ET SCENARIE

« Hvad skal eleverne Icere?
» | hvilket scenarie ggr man det?¢

« Hvad skal eleverne lave?
« Hvad kan eleverne lcere af det@e

« NOGET TIL NOGEN FOR NOGET
- UDEN FACIT



VALG ET PRODUKT

 Hvad skal eleverne producere?
* Til hvem?
* Hvorfor?



ON FIRE-MODELLEN




FASER: FIRE-MODELLEN

* FIRE-modellen (Rohde & Olsen, 2014)
Forstdelse
. Idegenerermg
« Realisering
« Evaluering

Rohde, L &Olsen, A. L (2013). Innovative elever. Forstaelse  Idéudvikling Realisering Evaluering
Undervisning i fire f r. Akademi k




ON FIRE-MO

DELLEN

 ON FIRE-modellen: Elevernes livsverden vs. hgjtspecialiseret faglighed (Fougt

& Phillipps, 2020)

* Oplevelse
Ncere livsverden
Forst&else
ldégenerering
Realisering
Evaluering

Fougt, S.S. & Phillipps, M.R.
(2020). Teknologiforstaelse. | et scenariedidaktisk
perspektiv, Kgbenhavn: Hans Reitzel

Oplevelse

Naere
livsverden

7

Forstaelse

|déudvikling

7~

Realisering

Evaluering
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DEMENS-CASEN: ET ON FIRE-FORL®B

* Oplevelse: : Film om sygdommen demens
* Ncere livsverden: . Eleverfaringer

» Forstaelse: : Foredrag om demens
 Idéudvikling: : Hvad vil | lave?

« Reqlisering:
« Evaluering:

s (b

Fougt, S.S. & Phillipps, M.R.

(2020). Teknologiforstéelse. | et scenariedidaktisk Oplevelse Neere Forstdelse  Idéudvikling Realisering Evaluering
perspektiv, Kgbenhavn: Hans Reitzel livsverden
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OPLEVELSE

Start forlgbet med en oplevelse, der viser dem feltet

Dette findes | verden.
Alzheimers: hitps://www.youtube.com/watchev=FzZ8ACEu/7Lho

Nudging: hifps://www.youtube.com/watchev=cbEKAWCoCKw

Krig: https.//www.youtube.com/watchev=RBQ-loHfimQ&feature=youtu.be

Oplevelse



https://www.youtube.com/watch?v=Fz8ACEu7Lho
https://www.youtube.com/watch?v=cbEKAwCoCKw
https://www.youtube.com/watch?v=RBQ-IoHfimQ&feature=youtu.be
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START MED AT OPLEVE

« Hvilken oplevelse kunne vores forlgb starfe med?

Oplevelse
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NARE LIVSVERDEN

e Hvordan ser detft ud i elevernes verden
« Vores syn pAa...
« Vores erfaringer med...

(o>

Naere
livsverden
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ELEVERNES LIVSVERDEN

« Hvordan kan viinddrage elevernes ncere livsverden?
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FORSTAELSE

At kloede eleverne pd fagligt til at handtere den produktion,
forlgbbet handler om

Projektarbejdet drukner i produktmadl (Bundsgaard, 2005)
Virkeligheden er kompleks (scenarieniveau)
Den faglige fordybelse: UNDERVISNINGSNIVEAU

7

Forstaelse
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FORSTAELSE

» Et-og kun ét - fagligt hovedfokus
« Fx opstarten af ForstGelsesfasen

« Kursus, faglige input

= Undervis i det (undervisningsniveau)

7

Forstaelse




FORSTAELSE

- Hvilket fagligt omrade skal vi undervise eleverne i

Forstaelse
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IDEU

= At komme pd idéerne : SCENARIENIVEAU
= Vent nu med at gad videre, til de er klar

S T—
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DVIKLING

= |déudvikling - sorter til — afprav/undersag — sorter fra - veelg

|deudvikling
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NFNINSNINE

» At udfore idéerne: SCENARIENIVEAU
= Hold fast | det faglige hovedfokus
» Sorter fra

{)

Realisering
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EVALUERING

= Evaluering pd SCENARIENIVEAU: Produktet, scenariet
= Evaluering p& UNDERVISNINGSNIVEAU: Leering
= Hold fast | det faglige hovedfokus

A

Evaluering
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HJALP: VURDERINGSFOKUS

« Holistisk vurdering ("De rgde stregers tyranni’)

« Vurdering aof faglige omrdder i hver fase:
(Fougt, Berge, Gedde-Dahl & @greid, 2014)

« Orienter eleverne mod (udvalgte dele af ) det faglige

« Orienteret autonomi (Hgjgaard, 2006)

« ELEVERNE SKAL KENDE DEM




49

VURDERINGSFOKUS

« Vcelg to vurderingsfokusser i én fase i jeres forlglbe Det | vil
vurdere eleverne fagligt ud fra i fasen
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2. TIMEOUTS
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TIMEOUTS

* Den virkelige verden (‘PRODUKTION’) vs. undervisning (LARING)
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IDEUDVIKLING

« Viden om demens

* Interview med beboerne
- De siger jo ikke, hvad de vil have

« Vores fejl: Idémylder uden hensyntagen til realiserbarheden med micro:bits
« Virtual reality-univers
« Chatbot - Siri
« Kloedeskabet
« Faldalarm
« Automatisk lys
« Kaffen
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TIMEOUT: DEMENS-FORLOBET

 Lcereren kalder timeout
« Stcerkere heste eller biler?
 Henry Ford

« Udfordringer (malgruppen)
« Micro:bittens affordanser

« |Input og output

« Undervisningsniveau
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TIMEOUTS

« Hvilke mulige timeouts kunne komme pad tale?
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AT OVE SIG

« Selviglgelig bliver man bedre af at gve sig
* Hvis man har et projekt

« Trcening ude af kontekst er spild af fid!



SCENARIE

T

FULDE SCENARIER OG

-RAGMENTER

Fulde scenarier (Fougt, 2015, Fougt & Phi

ipps, 2020)

Scenariefragmenter (Fougt, 2015): Vi opgver et delelement

et scenarie

DEMENS-FORL@BET: Vi skulle have lavet et
scenariefragment om, hvordan micro:bitten virker

forlgbet
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SCENARIEFRAGMENTER

« Hvilke mulige scenariefragmenter kunne komme pad tale
forud for forlgbete
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SPORGSMAL ELLER
KOMMENTARER?
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Simon Skov Fougt: Scenariebaseret
undervisning - hvad, hvorfor og hvordan ger du?
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