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VELKOMMEN TIL PANDADESIGN A/S

- Regionen har bedt jer komme med jeres bedste bud pd teknologiske
hjcelpemidler, der kan indgd i plejen af mennesker med demens.



VELKOMMEN TIL PANDADESIGN A/S

e Jeres umiddelbare reaktionere
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MENNESKER MED DEMENS

« Hvad ved | om det?
« Hvad kender | til det?

 Hvad tcenker | om at bruge teknologiske hjcelpemidler i pleje af mennesker
med demense
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SYGDOMMEN DEMENS

* Brug to min. pd at finde viden om sygdommen demens:
Hvad er mennesker med demens’ kognitive udfordringere
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IDEUDVIKLING

« Hvilke umiddelbare idéer har | til, hvordan teknologi kan hjcelpe i plejen
med mennesker med demense
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REAINT"RING

¥ TEKNOLOGI-
FORSTAELSE

RIEDIDAKTISK PERSPEKTIV

-t o f I ]

» 6. klasse har i et innovations- og entreprengrskabsforlab i teknoloc*
teknologiske hjcelpemidler til plejen af mennesker med der~- or
mdlet at eleverne far ideer til lzsninger pd problemer - rikler
prototyper pd sddanne Igsninger.

« Gennem videoer og artikler undersg~- ~<es@g af en
leder fra et plejehjem for menn~ aringer celdre med
demens og deres pdrgrer ,~cimmet og
interviewer beboer~

« Eleverne *° _.iputer med sensorer, led-lamper, hgjtaler
og knu ~ uerncest i grupper om Izsning pd nogle af de
proble, .slederen.

« De kval. > klassekammerater, Icerer, it-vejleder, og plejehjemslederen
kommer _upack. Undervejs udvikles ideerne til egentlige designudkast og
prototype .waet tilen ny fase i udviklingen, skal de bede om feedback igen — til nogen
frustration . . —og pd baggrund heraf forbedre deres design og prototyper yderligere. Forlgbet
kulminerer .aent, inspireret af Lavens Hule fra DR, hvor eleverne pitcher deres ideer foran en

dommerkon westdende af den faglige leder fra plejehjemmet, en partner i en starre teknologivirksomhed og
lcereren.



EVALUERING

« Hvad tcenker | umiddelbart om elevernes idéer?
- Hvad er jeres umiddelbare reaktioner pd& forlgbet?



| 9

DAGSORDEN
Demens-forlagbet (walk the walk)
*Teknologl
*Faglighed
 Didaktik

«Scenariedidaktik (talk the walk])

Spargsmal/kommentarer



Lektor i literacy reserach pd DPU
National forskningsleder p& PIRLS
Scenariedidaktiker

It- og teknologiforstdelse
Loesning

Loeremidler

Loeremiddel«?

Lcere
Semin. _udjunkt/lektor
Forlagsredaktar

HVEM ER JFGe



TEKNOLOG!

Et bud p& en terminologi
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KART BARN<

It

Teknologi

Det digitale
Digitalisering (proces)

Teknologiforstaelse (folkeskolen) = Programmering
Erhvervs- og professionsuddannelserne: Teknologi (= it)

Hvordan indgar teknologi i uddannelse (og
erhverv)e



TEKNOLOGI

Synlig: Det forndndenvcerende
Usynlig: Det vedhdndenvcerende

Vinden som energi,
koen som erncering, skoven som broende, mennesket som krop

Vi ser ikke den teknologi, der transformerer - men anvender
den

Vi skal i uddannelse betragte teknologier med

Forndndenvoerende Vedhdandenvcerende



TEKNOLOGI

Er ikke blot og bart redskaber

Teknologi er en kulturkraft:

Tankegang
Handlemader

Vedhdndenvcerende teknologi cendrer mig som
menneske

Derfor mad jeg ogsd betragte den forhdndenvcerende



KART BARN<

« |Informationsteknologi
« Kommunikationsteknologi
« Veltcerdsteknologi



OTTE PERSPEKTIVER PA TEKNOLOGI

1. Ubegrcenset til viden - Kildekritik
(Multimodalt) -2 Multimodal kildekritik
(Produktion og planloegning)
(Til at illustrere)
(Til at producere)
(Af datq)
(Protokol)
(Til ot programmere)
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OTTE PERSPEKTIVER PA TEKNOLOGI

1. Ubegrceenset fil viden [ Inform~ s
(Mulfimodalt) - Mulnmgﬂgnsfeknologi
(Produktion og planlcegning)
(Til at illustrere) Kom .
(Til ot producere) mUn'kQﬁOnsfekn o
(Af data) Siele]
(Protokol) v
8. Programmering (Til at prograrfeeaeeiicer



TEKNOLOG!

1. Ubegreenset adgang til viden - Kildekritik



TEKNOLOG!

2. Kommunikation - Multimodal kildekritik
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TEKNOLOG!

3. Samarbejde (Produktion og planlcegning)
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INFORMATIONS- OG
COMMUNIKATIONSTEKNOLOGH

4. |llustration
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INFORMATIONS- OG
COMMUNIKATIONSTEKNOLOGH

5. Produktion
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INFORMATIONS- OG
COMMUNIKATIONSTEKNOLOGH

6. Analyse
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TEKNOLOGI

/. Administration



‘\
TEKNOLOGH

(8. Programmering)
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TEKNOLOG!

Hvordan bruger |
teknologi | jeres

undervisninge
« Informationsteknologi
« Kommunikationsteknologi
« Velfcerdsteknologl




»Man er ngdt til at ga ud fra, at it ikke
virker«

Folkeskolen, 23.3.2016
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UNDERVISERROLLEN

= Teknologi driller!

= Det er en del af et opdateret fagsyn
= Problemigsning



»0g sa fralaegger alt for mange laerere sig
det faglige ansvar for undervisningen i
stedet for at anse bade glader og sorger
ved den digitale undervisning som en
integreret del af deres fag«

Folkeskolen, 23.3.2016



T
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UNDERVISERROLLEN

= Jeg ved langt fra alf

= Jeg ved noget

= Jeg processtyrer

= Ogsd pad ting, jeg ikke ved noget om

= Jeg samarbejder!

= DET KAN GANSKE ENKELT IKKE LADE SIG GORE AT FOLGE MED

= VIS USIKKERHEDEN OVER FOR ELEVERNE - | UNDERVISNINGEN
= De kommer selv til at sta i det



» Derfor er det en faglig kernekompetence
at kunne problemlgse og
procesmangvrere, for nar man bruger it i
sin undervisning, medforer det en eller
anden grad af kaos«.

Folkeskolen, 23.3.2016



K/ERT BARNZ

ERVISNING
L BRUGE TEKNOLOGI | JERES ngD
. |B§|e<g\’r inden for de syv betydning

OTTE PERSPEKTIVER =

A TEKNOLOG)

fil viden > Kildekriﬁk

{Mulﬁmodoh‘) > Mulﬁmodol Kildekritik
{Produkﬁon

og plcmlcegning)
(Til ot illustrere )

I Ubegroenset

( Protokol)
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ED
UNDERVISE | OG M

T~
: : N for OTTE PERSPEKTIVER p g

dan underwserel inde

or . [

cl_jl\é syv betydninge

TEKNOLOGI
l. Ubegrqenset til vide i/dekrihk
(Multim dalt) Ultimogqy klldekrmk
(Produkﬁ gp cegning}
(Til ot illustre
(Til ot producere)
Afdofo}



FAGLIGHED

Hvad er dete
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FAGLIGHED

Hvad er taglighed?



BEGREBET FAGLIGHED

« Hetmar (2013): Faglighed er en identitet, man gar inden for bestemia
domoenem direkte eller indirekte interaktion med andre pat G¢R
ner

s& man bliver genkendt som medlem af domcenat P\N
« "... doing being some identity” (Ges+""
GE cnDSTHED
BE\I «atfer, 2006,

. Epistemic frames: “Collaa \\\O

epistemoloay.th ER

p. 12 ED SK

F P\GL\G}:\— hand ED E“UHSTFG foroundet med def sociale i
iedsforstdelse — fa _J er noget man ggr sammen med andre

« Veerdier og efik: "Different communities of practice ... have ... different ways
of knowing, of deciding what is worth knowing, and of adding to the
collective body of knowledge and understanding” (Shaffer, 2004, p. 1404).



/,ﬂ

37

FEM DIMENSIONER AF FAGLIGHED

Viden, procedurer, opgaver og artefak*s ‘—eb e( . ,
Et sprog til at tale om verden og opgd Beg _-<wer, diskurs), en viden om hvad der er og
variverden (fokfol, opgaver der skal Is Shciate til at lgse opgaver | verden

rocedurer), samt ting, redskaber og 1 .ot ndes | lgsnine=m af opgaver
?grfefokfer).) ° 9 ,‘ Od@( : P9
En systematisk tilgang til verden, ‘\/\e \\Q’(\On o
En made at stille spargsmal, tilgd og le = oo \40('\5,‘6 SCENARIE
En social kanstellation 3
En selvforstaelse (rolle) og en plac SOC\O _«ianer (position), samt en mé&de at DIAKTIK?
kommunikere pa (kommunikations o 'mmenhoengende forlgb pa (storylines).
En interesse SS

En made at opfatte noget som "e(e _ .y torkert (voerdier), et fokus pd lasning af
scerlige typer af opgaver (intere! \ﬂ i agrunde sine handlinger pa (motiver).

Et perspektiv \
Enpmége at opfatte hvad verd, P e(spe\( _ ..~vordan den kan forstds, tales om og tilgds pd

(epistemologi)”.

(Bundsgaard & Fougt, 2017)



38

FEM DIMENSIONER AF FAGLIGHED

*En lcege, som har viden om medicin og

kende -~~~ tilat give den, men som
ikke h N
samarbejder meu i~~, o ‘
en interesse | at gare patieg
som dermed mangler persp
er en







Hvilke begreber,
metoder, sociale
konstellationer,
INnferesser og
perspektiver er

« Viden, procedurer, opgaver og artefak*- ebe(
ped ==

« En social konstellation \O £5 .
En selvforstaelse (rolle) og en plac SOC Speiiioner (position), samt en mdade at

» Eninteresse e
En made at opfatte noget som \n\GYGSE w forkert (vaerdier), et fokus pd lesning af

« Et perspektiv

FAGLIGHED
ans —
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FEM DIMENSIONER AF FAGLIGHED

. =

.<wer, diskurs), en viden om hvad der er og
fil at lgse opgaver i verden

Et sprog til atf tale om verden og o gcl
ndes i lasninasn af opgaver

var i verden (fokfo{, opgaver der s‘lgcl |\

?procedurer), samf ting, redskaber og 1. i )

artefakter). '\Od =

« En systematisk tilgang fil verden, e \\O‘\\On HVAD ER
En made at stille spergsmdl, tilgd og I L uwl=T \(Ons'\e SCE NARIE’

DIDAKTIK?

kommunikere pd (kommunikations immenhcengende forleb pa (storylines).

scerlige typer af opgaver (intere egrunde sine handlinger pa (motfiver).

: e\dN 5 s g
En'made at opfatte hvad verd (Sp _ -wordan den kan forstds, tales om og tilgas pa
(epistemologi)”. P e

(Bundsgaard & Fougt, 2017)

relevante ftor jeres fage



FRA FAG TIL PROFESSION

* Eleverne uddannes til en profession

 Gennem X antal forskellige fag

* Faglighed | undervisningsfag
* Faglighed i professioner/erhverv



DIDAKTIK & LARINGSTEORI

Hvad er dete

Lektor Simon Skov Fougt
Ph.d., cand.pced., Icerer
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DIDAKTIK

» Undervisningsloere
« Undervisningspraksis
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DIDAKTIK

» Undervisningsloere
» Undervisningspraksis

*SMmal og bred betydning
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SMAL BETYDNING

* Indholdsudvcelgelse HVAD
« Begrundelser HVORFOR
« Deltagere HVEM
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DIDAKTIK - BRED BETYDNING

+ Indholdsudvcelgelse HVAD

« Begrundelser HVORFOR
« Deltagere HVEM
« Metode HVORDAN
« Omstcendigheder HVOR
« Praksis HVORNAR

* FOR: Planlcegning UNDER: Gennemfgrelse EFTER: Evaluering



*Be

NAaviorisme

*|NS

e Socialko

Tuktiv

Isme
e KOnstruk

visme

Nstruktvisme

LARINGSTEORI
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BEHAVIORISME

* Psykologl (Watson)

« Adfcerd

* Pavlov: Betingede reflekser (Hunde)

« Skinner: Den operante betining (S2R)

 "Belgning og straf”



INSTRUKTIVISME

* Psykologl

* At hcelde pd

Tomme kar

» Tankpasserpoedagogik




KONSTRUKTIVISME

* Psykologi/Sociologi

* Lcering er en mental aktiv proces

* Pilaget

 Lcering = omstrukturering af mentale skemaer
«Som er individafthcengig

* Den lcerende lcerer - subjektivi




SOCIALKONSTRUKTIVISME

Neleilo]le]e]
*Berger og Luckmann

JNes
We
e Me

Ng er en social proces
nger: Leering er deltagelse

ningsfornandling
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ALDRE OG MODERNE
SOCIALKONSTRUKTIVISTISKE LARINGSTEORIER

= Der er meget bredt forskningsmacessigt beloeg for, at den bedste mdde at
lcere pd ervedien at i et
(et forestillings- og handlingsforlegb med flere mulige
udfald) (Bundsgaard, Misfeldt & Hetmar, 2011, 2012; Fougt, 2015, 2017;
Blumenfeld, Kempler, Krajcik & Blumenfeld, 2006; Shaffer, 2006; Bundsgaard,
2005; Dewey, 1906)

Fx ved at udarbejde en reklame for egen skole,
at fremstille boganmeldelser til gavn for andre, sgge jobs, udarbejde
rejsebeskrivelser, fremstille brcoet- eller computerspil, lave cirkus osv.

med nogle, der er gode til noget andet end mig



SCENARIEDIDAKTIK

Meningsfuld og tidssvarende undervisning

Lektor Simon Skov Fougt
Ph.d., cand.pced., Icerer
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SCENARIEDIDAKTIK

er anvisning pa at planlcegge, gennemfar- re
"Scenariebaseret undervisning [som] er undervisnin~" ~<rne
sammen simulerer — evt. i roller - en meninos* ~od etreelt
produktionsm¢ = Micfe! - = p. 30)
"Produkt” = fysion, - | far
Faglighed skol-- _c1ENCEore .
Pro~ e skal fremstille noget (lcering er deltagelse)
Me ~orverden uden for skolen: Viden- og praksisformer fra

HVAD ER

domcener uden for skolen (Hanghgj et al., 2017) L

DIDAKTIK?
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SCENARIEDIDAKTIK

« Case-baseret undervisning

* Projektarbejde

*Inquery-based learning

*INnnovations- og entreprengrskabsundervisning

e Scenariedidaktik i



SCENARIE

 Faglige mal i kontekst
« SA eleverne forstar, hvorfor de skal lcere

D

- T—
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DAKTIK

» Udvikle faglige kompetencer i helheder, der
ger de studerende i stand til at hdndtere

komplekse situationer
* Virkeligheden er kompleks
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LYSET PA SKOLESTIEN

 Elevrddets gnske om lys pd en cykelsti i kommunen

- Gentagne forsgg pd kontakter til kommunalbestyrelsen
* Producerede en avis herom — 500 eksemplarer

« 3 mdr. senere var der lys



SPILLET OM MAGTEN

« Politikere
« Spindoktorer
o Journalister mv.

« 3.kl
« Valgplakater - DF
« DGF



BORNENES EGEN ULANDSKALEN

Materialet

Elevbogen

—— —— o —

Website med elevproduktioner

— - e

Arets film

Opgaver og forlgb

kil o RO

% Vaerkigj til lereren

2N
Bestil
‘ Ispirationskursus
Gratis skollebescag
Bestil materialet W]

]
Bestil nyhedsbrev

Web: Eleverne gar pa opdagelse -
og kan ogsa lave fotohistorier
eller en virtuel lagekalender

Undervisningsmaterialet omfatter staerk IT-leering, der er
skreeddersyet, sa det bade er fagligt, nemt og engagerende. Hele
tiden har eleverne alt, hvad de skal bruge, lige for handen.

Der er dels et opdagelses-univers, hvor eleverne selv undersgger
Etiopien. Dels er der to gratis web-vaerktgjer med Uni-Login, hvor
de laver flotte, digitale produktioner og arbejder med Det 21.
arhundredes kompetencer.

»\- ”
Bestil klasseszet nu
@ E-Mail @ Del pa facebook Print

Trykt klassesaet 249 kr

« 30 elevboger

Opdag Etiopien

o 2 |zerervejledninger

» Adgang til app og web

DER
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SPILFABRIKKEN



SCENARIEBASERET UNDERVISNING

| uddannelser
* Erncering
* Sygepleje
 Piloter
e Politiet
* Militceret
* Praktik
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SCENARIEDIDAKTIK - SEMANTISK

« Sammensat substantiv
didaktik



SCENARIEDIDAKTIK

e Rencessancens commedia dell’arte-teater

- Teaterstykker baseret pa lgse skitser af det dramatiske forlgb, og som
skuespillernes s& improviserede inden for.

« Et scenarie = en Igs skitse for et handlingsforlzb, som kan g& i mange
retninger.

« Etscenarie = et forestillings- og mulighedsrum

« Forestilingsevnen: ‘Dramatic rehearsals’: Mulige udfald (Dewey 1916; 1922)
« Detregner...
« Jeg skalfil Odense...

« Efscenarie
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SCENARIEDIDAKTIK

« Etscenarie = et komplekst problem

« Ef komplekst problem = kan lzses pd mange mdader
« Et komplekst problem

« En andengradsligning = simpelt problem
« Har et facit
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SCENARIEDIDAKTIK

« "Wicked problems” (Rittel, 1972)

« ‘Onde problemer’

« Uden facit

« Ved ikke, hvorndr det er lgst

« Lasning pd ét problem medfgrer nye (fx kloakker, plov, Corona...)

« Dilemmaer



T
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SCENARIEDIDAKTIK

« Muligheder, dilemmaer eller wicked problems

« Etf scenarie

« RAMMES ZTNING!



T
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SCENARIEDIDAKTIK

... fcelles forestillinger eller faktiske situationer som eleverne kan forestille sig,
leve sig ind i og agere inden for med givne eller af eleverne identificerede
udfordringer, som de kan undersgge og handle i forhold fil gennem brug af
artefakter, teknologier og faglige tilgange og redskaber, og som har
forskellige mulige udfald. Scenarier vil oftest involvere flere elever og andre
aktagrer og vil derfor krceve samarbejde og kommunikation (Fougt,
Bundsgaard, Hanghgj & Misfeldt, 2022).
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SCENARIEDIDAKTIK

« Didaktikkens tre grundspgrgsmal (den brede betydning)
« Hvad skal jeg undervise i - INDHOLD

« Hvordan skal jeg gare det - METODER

« Hvorfore - BEGRUNDELSER
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SCENARIEDIDAKTIK

« INDHOLD: Undervisning, der tager udgangspunkt i scenarier med wicked
problems

« METODE: Gennem faseopdelte processer, der s

e Hvor eleverne kan handle

. BEGRUNDELSERd O\d “ teoretisk beloeg bag

ien fordl det virker befordrende pd
motivation og lcering (fx Bundsgaard, Misfeldt & Hetmar, 2011, 2012; Blumenfeld, Kempler,
Kac(y_)j)cik & Blumenfeld, 2006; Shaffer, 2006, Bundsgaard, 2005; Dewey, 1906). (Fougt, 2013, p.
1



Vi opfatter scenariedidaktik som et overbegreb og en
samlebetegnelse for en lang
reekke undervisningstilgange, der netop udfolder
eksplicitte scenarier, hvor eleverne arbejder sammen om
at undersoge faglige forestillinger inspireret af verden
uden for skolen. Scenariedidaktik handler saledes om at
skabe faglig, meningsfuld undervisning gennem
inddragelse at og samarbejde mellem flere aktorer.
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FRA FAG TIL ERHVERV

« Fag = Erhverv (fra teori fil praksis)
« FORDOM?

« Erhverv - Fag (fra praksis til teori)
« POTENTIALE

Hvilke scenarier | ernvervet er relevante
for jeres fage



LARING VS. PRODUKTION

DIDAKTISKE FIFS

Lektor Simon Skov Fougt
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DEN LOKALE VERO MODA

« Produkfiv undervisning

 Eleverne skal handle

« UDEN FACIT

« & Hvad skal eleverne ?
« Hvad skal eleverne ?-
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LARING VS. PRODUKTION

Hvordan sikrer vi, at eleverne lcerer det intendererede?
LARING ER EN FORSTYRRELSE | PRODUKTIONSPROCESSEN

Der er brug for faglige input
Elever i grupper, forskellige stadier

Primaergruppen ,"

Sekundaergrupperne \/\J \/

Lcering er en forstyrrelse i prouktionsprocessen
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PROJEKTARBEJDE OG LARINGSMAL

* Projektarbejdet drukner i produktmal (Bundsgard, 2005)
* "Vivil filme!” (Fougt, 2015)

« Veelg ét (eller mdaske to) overordnet lceringsmdl
* | dette forlgb skal eleverne Icere at...
« Det skal de ggre ved at ... (handling)

» Faglighed er noget, man gor!



T
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SCENARIEDIDAKTIK

Udfordringen i scenariebaserede undervisningsforlgb er at balancere
scenarieniveau (produktion) i forhold til skolen (lcering)

Undervisningsniveauet: Loering: Skrive for at lcere

Scenarieniveauet: Produktion: Skrive for at afdoekke sandhed

Spiltabrikken: Lan- og arbejdsforhold
Spor gennem Australien: Pakkede kufferten
Filminstruktegren Kathrine (Hetmar, 2017)



En stramft styret faseopdelt prc
kortlink.dk/2cx9u

Fleksibelt voerktg

Forlgbet vil cendre sig



http://kortlink.dk/2cx9u

FORSTE SKRIDT:
SCENARIET




TO VEJE TIL PLANLAGNING

« FRA UNDERVISNINGSNIVEAUET: Hvad skal eleverne Icere?
« | hvilket scenarie ggr man dete

« FRA SCENARIENIVEAUET: Hvad skal eleverne lave?
« Hvad kan eleverne lcere af det?¢

« NOGET TIL NOGEN FOR NOGET
« UDEN FACIT
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TO VEJE TIL PLANLAGNING

» Fra faget/UNDERVISNINGSNIEVAU
 Mine elever skal lcere ... 2
| hvilken scenarie i verden uden for skolen ville det vaere meningsfuldt?
| hvilken scenarier anvendes den gnskede faglighed?

» Fra scenariet/SCENARIENIVEAU
« Avis 2 Hvilken danskfaglighed kan vi finde i dete¢
« Reklamebureau - Hvilken danskfaglighed kan vi finde i dete
« Kommunikationsbureau -> Hvilken danskfaglighed kan vi finde i det?
« Butiksgade -> Hvilken danskfaglighed kan vi finde i det?
 Inspirationskatalog til udklcedning = Hvilken danskfaglighed...
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VALG ET SCENARIE

« Hvad skal eleverne Icere?
* | hvilket scenarie ggr man dete

« Hvad skal eleverne lave?
« Hvad kan eleverne lcere af det@e

« NOGET TIL NOGEN FOR NOGET
- UDEN FACIT



VALG ET PRODUKT

 Hvad skal eleverne producere
* Til hvem?
* Hvorfor?



ON FIRE-MODELLEN




FASER: FIRE-MODELLEN

* FIRE-modellen (Rohde & Olsen, 2014)
« Forstdelse
« ldégenerering
« Realisering
« Evaluering

Forstaelse Idéudvikling  Realisering Evaluering




ON FIRE-MODELLEN

 ON FIRE-modellen: Elevernes livsverden vs. hgjtspecialiseret faglighed (Fougt
& Phillipps, 2020)

« Oplevelse
TEKNOLOGI-

* Ncere livsverden :

o FORSTAELSE
« Forstaelse
« |dégenerering
« Realisering
« Evaluering

Oplevelse Neere Forstadelse  Idéudvikling Realisering Evaluering
livsverden
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DEMENS-CASEN: ET ON FIRE-

FORL@B

* Oplevelse: : Film om sygdommen demens
* Ncere livsverden: : Eleverfaringer med

sygdommen
» Forstaelse: : Foredrag om demens
 Idéudvikling: : Hvad vil | lave?
« Reqlisering:
« Evaluering:

s (b

Oplevelse Neere Forstadelse  Idéudvikling Realisering Evaluering
livsverden
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OPLEVELSE

Start forlgbet med en oplevelse, der viser dem feltet

Dette findes | verden.
Alzheimers: hitps://www.youtube.com/watchev=FzZ8ACEu/7Lho

Nudging: hifps://www.youtube.com/watchev=cbEKAWCoCKw

Krig: hitps:// www.youtube.com/watchev=RBQ-loHfimQ&feature=youtu.be

Oplevelse



https://www.youtube.com/watch?v=Fz8ACEu7Lho
https://www.youtube.com/watch?v=cbEKAwCoCKw
https://www.youtube.com/watch?v=RBQ-IoHfimQ&feature=youtu.be

‘\
REFLEKSION/DISKUSSION

« Hvilken oplevelse kunne vores forlgb starfe med?
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NARE LIVSVERDEN

e Hvordan ser detft ud i elevernes verden
« Vores syn pAa...
« Vores erfaringer med...

(o>

Naere
livsverden




‘\

40)

REFLEKSION/DISKUSSION

« Hvordan kunne vi inddrage elevernes ncere livsverdene

Naere
livsverden
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FORSTAELSE

At kloede eleverne pd fagligt til at handtere den produktion,
forlgbbet handler om

Projektarbejdet drukner i produktmadl (Bundsgaard, 2005)
Virkeligheden er kompleks (scenarieniveau)
Den faglige fordybelse: UNDERVISNINGSNIVEAU

7

Forstaelse
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REFLEKSION VS. FORSOG

« Raketaffyringsforsgg i 6.kl. (Barron et al., 1998)
« Trial and error

« Erhvervsskoleelever og lagerindretning (Dillenbourg 2013)
« Forskellige varegrupper
« Forskellig starrelse og voegt
« Forskellig efterspgrgsel
« Trial and error
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FORSTAELSE

» Et - og kun ét — fagligt hovedfokus

« Fx opstarten af Forstdelsesfasen
« Kursus, faglige input
« UNDERVSINING
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FORSTAELSE

« 6. Panda - pd undervisningsniveau

» Panda Design — pd scenarieniveau »
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FORSTAELSE

Demens-casen

Undervisning i sygdommen demens: Faglig leder fra et
plejehjem + film og undervisningsmateriale
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FORSTAELSE

e Inferviews

« Mennesker med demens
 Bescettelsen
« Barn
« Akfiviteter
« Hente bgrn
« Bamse
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FORSTAELSE

= Undervis i det (undervisningsniveau)
= | dette forlgb skal eleverne lcere at... (lcering)
= Det skal de gare ved at ... (handling)

Forstaelse




REFLEKSION/DISKUSSION

- Hvilket fagligt omrdde skal vi undervise eleverne i¢



v 4

IDEU

= At komme pd idéerne : SCENARIENIVEAU
= Vent nu med at gad videre, til de er klar

S T—
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DVIKLING

= |déudvikling - sorter til — afprav/undersag — sorter fra - veelg

|ldéudvikling
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NFNINSNINE

» At udfore idéerne: SCENARIENIVEAU
= Hold fast | det faglige hovedfokus
» Sorter fra

{)

Realisering




T
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KONSTRUKTION

« Af protoyyper
« Klimaks: PITCH a la Levens Hule

 Eleverne ser et afsnit af Lavens Hule kortlink.dk/24k3n

* Prototypekonstruktion
— Fall Call


http://kortlink.dk/24k3n

PITCHEN

Dommerkomité:
Lars Harder, Executive director hos Isobar

Mai Britt Helmsdal Henriques, faglig leder for praksisncer faglig lcering
og kompetenceudvikling, OK-Fondens plejehjem Prinsesse Benedikte,
Frederiksberg

Loereren

P& to minutter skal eleverne pitche deres idé
for dommerne, som efterfglgende stiller
uddybende spargsmdl

J—
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PITCHEN

« Prototyper

. |kke afprevet pd mennesker
med demens (efik)

e Varm-Alarm



e ——— S

PITCHEN

« My Light
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EVALUERING

= Evaluering pd SCENARIENIVEAU: Produktet, scenariet
= Evaluering p& UNDERVISNINGSNIVEAU: Leering
= Hold fast | det faglige hovedfokus

A

Evaluering




TRE DIDAKTISKE FIFS:
1. VURDERINGSFOKUS

Lektor Simon Skov Fougt
Ph.d., cand.pced., Icerer
www.simon-skov-fougt.dk
simon@fougt.dk



http://www.simon-skov-fougt.dk/
mailto:simon@fougt.dk
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HJALP: VURDERINGSFOKUS

« Holistisk vurdering ("De rgde stregers tyranni’)

« Vurdering aof faglige omrdder i hver fase:
(Fougt, Berge, Gedde-Dahl & @greid, 2014)

« Orienter eleverne mod (udvalgte dele af ) det faglige

« Orienteret autonomi (Hgjgaard, 2006)

« ELEVERNE SKAL KENDE DEM




VURDERINGSFOKUS

« Overvejto-tre vurderingsfokusser i hver fase (ON FIRE)

« Forhold dem ftil det overordnede lceringsmal
« Begrcens verden
« Sorter fra



REFLEKSION/DISKUSSION

 Hvad tcenker vi om dete Vurderingstokus

* Begrcoens verden - sorter fra

« Vcelg to vurderingsfokusser i én fase i jeres forlgbbe Det 1O vil
vurdere eleverne fagligt ud fra i fasen



e ——— .

2. TIMEOUTS
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TIMEOUTS

* Den virkelige verden (‘PRODUKTION’) vs. undervisning (LARING)



ﬁ
TIMEOUTS: INDE | OG UDE AF SCENARIET

« Nortvig, Jerng & Gunnersen, 2017
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IDEUDVIKLING

« Viden om demens

* Interview med beboerne
- De siger jo ikke, hvad de vil have

« Vores fejl: Idémylder uden hensyntagen til realiserbarheden med micro:bits
« Virtual reality-univers
« Chatbot - Siri
« Kloedeskabet
« Faldalarm
« Automatisk lys
« Kaffen
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TIMEOUT: DEMENS-FORLOBET

 Lcereren kalder timeout
« Stcerkere heste eller biler?
 Henry Ford

« Udfordringer (malgruppen)
« Micro:bittens affordanser

« |Input og output

« Undervisningsniveau
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REFLEKSION/DISKUSSION

 Hvad tcenker viom dete Timeouts
« Hvilke mulige timeouts kunne komme pad tale i mit forlgb?



Lektor Simon Skov Fougt
Ph.d., cand.pced., Icerer
www.simon-skov-fougt.dk
simon@fougt.dk



http://www.simon-skov-fougt.dk/
mailto:simon@fougt.dk
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AT OVE SIG

« Selviglgelig bliver man bedre af at gve sig
* Hvis man har et projekt

« Trcening ude af kontekst er spild af fid!



FUL
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DE SCENARIER OG

SCENARIEFRAGMENTER
« Fulde scenarier (Fougt, 2015, Fougt & Philipps, 2020)

« Professionsscenarier
« Hverdagsscenarier
« Litftercere scenarier
o Astetiske scenarier

« Scenariefragmenter (Fougt, 2015): Vi opaver et delelement

et scenarie



FULDE SCENARIER OG
SCENARIEFRAGMENTER

Undervisningsforlgb i teknologiforstaelse: Udvikle teknologiske
hjcelpemidler il mennesker med demens

HELT NYT FAGFELT

Klassen havde aldrig arbejdet med teknologiforstdelse
Fagligt fokus pd sygdommen demens

Kort introduktion til micro:bitten

Da de s& skulle udvikle lgsningerne, fandt vi ud af, at de kunne for
lidt programmering

Vi skulle have lavet et scenariefragment om, hvordan micro:bitten
virker far forlgbet




REFLEKSION

« Hvad skal eleverne kunne inden forlgbet scettes i gange =
Hvilke 1-2 scenariefragmenter skal de have gennemtart
indenve
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SPORGSMAL ELLER
KOMMENTARER?

/ o SR o
- p— e . e
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Simon Skov Fougt: Scenariebaseret
undervisning - hvad, hvorfor og hvordan ger du?




