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Danskfaget i 10'erne
Haderslev-Esbjerg, januar 2015

Helt pa afveje — nye forteellemader

© Genrer

* Fortaellinger

* Computerspil

* Noveller pa nye mader (sms-novelle)

¢ Selvforteellinger (blogs)
© Kendte tekster i nye klaeder (rap og eventyr)
* Billedforteellinger
* Kampagnefolder

Dagens pointer

* Nye medier og genrer i dansk

¢ Brug det I kender
 Viden om genrer
* Viden om fortallinger
* Viden om multimodalitet
* Viden om kommunikation og kildekritik

¢ Legmed det
« Vekselvirkning mellem produktion og analyse
« Rammerne skal kendes, for de kan spraenges

Nye medier — aendret faglighed?

* Unge bruger i dag ca. 7.45 timer om dagen pa it.
(TNS Gallup 2011)

* Og 3 timer online

* Adgang til viden

* Forholde sig til det - og til den

Nye medier og genrer i danskundervisningen
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Program

* Nye medier og genrer i dansk: Multimodalitet

* Fortallinger

* Genrer

* Hypertekstfortellinger

* Billedfortaellinger

* Computerspilsfortallinger

* Facebook-fortallinger

* Sms-novelle-fortallinger

* Blog-fortellinger

e Crossover-fortaellinger (eventyr og rap)

¢ Vekselvirkning mellem produktion og analyse,
mellem oplag og gruppe- og individuelle opgaver

Dagens pointer

* Nye medier og genrer i dansk

¢ Brugdet I kender:
* Viden om genrer
* Viden om fortallinger
* Viden om multimodalitet
* Viden om kommunikation

* Legmed det
« Vekselvirkning mellem produktion og analyse
* Rammerne skal kendes, for de kan spraenges

Nye medier i skolen

[ Abning

Karsten (red. : Didaktik. " (p.40)
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Made
© Mdden, skriften er skrift pd

© Mdden, skriften er skrift pd
© Maden, skriften er skrift pd

°Maden, skriften er skrift pa
S ﬂzaﬁtlén, d‘k‘nﬁen er d‘b‘lﬁ  pd

Mine pointer

* Nye medier og genrer i dansk - brug det, I kender
 Viden om fortellinger
* Viden om genrer
+ Viden om multimodalitet/repreaesentationsformer/made
+ Viden om kommunikation
« Kildekritik

* Remediering (Bolter & Grusin 1999)

* Kommunikative kompetencer

* Det produktive og det receptive:

* Produktion og analyse (Tufte: Zig-zag-modellen)

P

Multimodalitet

* Multimodalitet

* Repraesentationsform (semiotic mode)
- Antallet kan diskuteres
+ Multimodal redundans

- Funktionel specialisering

* M&de (semiotisk ressource)

Multimodalitet

* Multimodalitet

* Repraesentationsform (semiotic mode)
« Antallet kan diskuteres
« Multimodal redundans
- Funktionel specialisering

* Made (semiotisk ressource)

Opsamling

© Hvad fik jeg ud af det?

© Hvad tager jeg med mig?

* Hvad kan jeg arbejde videre med?

Reprcesentationsformer

>RE-PRASENTERER noget andet
>Er et udtryk for noget andet
>Et ord re-prasenter fx en genstand

>Mursten > 'C)

Multimodalitet

* AFFORDANS: Potentiale

* Hus '

* Reol
 Kasteskyts
* Modvaegt
* Kridt

Kernedanskfaglighed
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Der var engang en polsemand, der hed Hansen.
. Hansen er et af de mest almindelige navne i
FO rt&l | in ge [ Danmark. Danmark er et land i Europa med 5,5
mio. indbyggere. Indbyggerne er borgere i et land.
Lande er der mange af ..

* Fortaller

o Tid Dervar engang en polsemand, der hed Hansen.
Hver morgen stod han op og gik pé arbejde i Jerslev.

* Sted Om dftenen korte han sin polsevogn hjem, treet og
tilfreds oven pd en arbejdsdag.

* Personer

o Konflikt Der var engang en polsemand, der hed Hansen.

Hver morgen stod han op og gik pé arbejde i Jerslev.
Om aftenen korte han sin polsevogn hjem, treet og
tilfreds oven pd en arbejdsdag. Men sd en mandag

© Begyndelse morgen, hvor Hansen kom ud til sin polsevogn,

i opdagede han til sin skreek og reedsel, at der havde

* Midte veeret indbrud i vognen. Den var tamt for veerdier

o Afslutning g og fuldstendigt smadret.

Fortzellingen

* POINTER:
= Forteellingen som kernefaglighed
= Vekselvirkning mellem produktion og analyse
= Multimodalitet
= Leg med det!

* Men genrerne skal kendes, for de kan sprenges!

Fortaellinger

e Illustrer sangen med
fire billeder

* Syng sangen

Hojt pi en gren en krage sad
Hojt pd en gren en krage,

- simsalabimbambasaladusaladim -
hojt pa en gren en krage sad.

Sa kom en heeslig jaeger,
- simsalabimbambasaladusaladim -
s kom en hieslig jaeger hen.

Han skod den stakkels krage,
- simsalabimbambasaladusaladim -
han sked den stakkels krage ned.

Nu er den stakkels krage,
- simsalabimbambasaladusaladim -
nu er den stakkels krage dod.

Johan Ludvig Heiberg (1701-1860)

Genre

* Tal med de naermeste - 3 min.:
* Hvad er en genre?
* Hvad gor en genre?

Opsamling

* Hvad fik jeg ud af det?

* Hvad tager jeg med mig?
* Hvad kan jeg arbejde videre med?

Hojt pi en gren en krage sad
Hojt pa en gren en krage,

- simsalabimbambasaladusaladim -
hojt pé en gren en krage sad.

Fortaellinger

* Hvad giver det multimodale?

o Lir? S kom en haeslig jeger,
. - simsalabimbambasaladusaladim -
 Forstdelse? sd kom en heslig jeger hen.

Han skod den stakkels krage,
- simsalabimbambasaladusaladim -
han skod den stakkels kiage ned.

Nu er den stakkels krage,
- simsalabimbambasaladusaladim -
nu er den stakkels krage dod.

Johan Ludvig Heiberg (1701-1860)

Genrer

« Epik, lyrik og drama - og sagprosa
* Fortalling
« Novelle
+ Roman

* Brug

« Instruerende

* Berettende
Fortellende
Informerende
Argumenterende
Manipulerende
Lyrisl
Dramatiske

Kernedanskfaglighed

Fremstillingsformer

» En simpel Google-spgning

- e " et —
Nmends " e " Beeoing
Koot " bt
Beskrivende Kommenterende + Dialog
" et . .
N % Konkluderende
o Dishuterende Lyvisk » Scenisk fremstilling
= Pasrnie " Pk meting
o Eksemplificerende e s
B Reieprendc
+ Fortolkende i feprerende
+ Fortllende *' Begulerende;
" g " Rt
Somenigende
Vrdrnde
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Genre

* Tal med de naermeste - 3 min.:

« Fordele og ulemper ved genrer /fremstillingsformer og
de forskellige tilgange?

« Hvor gdr graensen for en genre/fremstillingsform?

Genrer

* Jeg stjal en Snickers i Netto i gdr. Jeg var sulten og
havde ingen penge

n

Opsamling

* Hvad fik jeg ud af det?

© Hvad tager jeg med mig?

* Hvad kan jeg arbejde videre med?

Genrer
* Biblioteksrykkerne

Nye genrer og medier i dansk

Genrer

* Genren styrer laeseméden - teksten styrer jer
¢ Multimodal laesning!

Genrer

* Genren er en forventning, en laesemade og noget i
teksten

* POINTER:
+ Leg med genrerne
« Vekselvirkning mellem produktion og analyse
* Men rammer skal kendes, for de kan spreenges

* Hvor er de rene genrer?

Hypertekstforteellinger

Der var engang en polsemand, der hed Hansen. Hver morgen stod han op og
gik pd arbejde i Jerslev. Om aftenen korte han sin polsevogn hjem, treet og
tilfreds oven pd en arbejdsdag. Men s en mandag morgen, hvor Hansen kom
ud til sin polsevogn, opdagede han til sin skrek og redsel, at der havde veret
indbrud i vognen. Den var tomt for verdier og fuldstendigt smadret.

* Hvordan skal historien om polsemanden slutte?
A Hansen var knust. Hans livsveerk var odelagt. Heldigvis havde han en

forsikring, der dekkede alle skaderne, og Hr. Hansen fik en ny, fuldt
‘moderne polsevogn og gik glad pd arbejde igen.
Hansen var lykkelig. Han havde i mange dr veeret treet af sit ensformige
liv. S& Hansen kobte sig en stor sejlbdd for forsikringspengene og sejlede
jorden rundt.
Vi ma hellere slutte denne latterlige historie nu. Den er jo fuld aflogn.

i i Jerslev. Det er en

er me
lillebitte landsby i Vestsjeelland.
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pm————

Hypertekstfortaellinger

* Ga ind pd www.simon-skov-fougt.dk
« Klik pa "Foredrag” i topmenuen
« Klik pa "Helt pd afveje” i venstre-menuen
« Klik pa "Luboslav Ha¢ek” i venstre-menuen
o www.kortlink.dk/fmch
* Brug 5 min. pa at laese/bestemme Peter Adolphsens
hypertekstfortaelling om Luboslav Haé¢ek

* Beskriv oplevelsen for dig selv

Hypertekstfortaellinger

* Hjemmesideprogrammer
* Wix.com
« Elevintra
* Smart Site Publisher
« Skoletube

Hypertekstfortaellinger

* Give eleverne en forstaelse af, hvad hypertekster er
* Lade dem skrive hypertekst-fortallinger selv

© Arbejde med deres narrative kompetence

* Arbejde med web - isaer hvis den omsaettes.

* Arbejde med multimodalitet

p————

Hypertekstforteellinger
© Grupper pa tre
« Genfortzl for hinanden de forskellige historier, der er blevet
laest.
+ Argumenter for jeres valg.

+ Hvad synes I om de andres historier?

p istikker
- Hbvilke ligheder og forskelle er der?
Hvorfor er der forskel pa personkarakteristikkerne fra historie til

historie? Hvad er det i teksten, der @ndrer personkarakteristikken?

+ Hvad synes | om maden at fortelle historier p4?

p——————

Hypertekstfortaellinger

* Lees nu historien i bogen (kopi)
* Sammenlign hypertekst - bog

Hypertekstforteellinger

* Skitse til en hypertekstfiktion

P

o O
LTL,L,

B LS

pm————

Hypertekstforteellinger

* Valg en af jeres historier

* Diskuter mulige illustrationer til de enkelte sider
* Multimodal redundans
 Funktionel specialisering

Hypertekstfortaellinger

* Opbygning: Indledning, en midte og en afslutning

* Brug konflikt-modellen.

Normalitet Konflikt Uro Lesning Ny normalitet

"Traditionel” novelle

¢ Las Jesper Wung-Sung: Par ting
* Diskuter to og to

* Hvad er det novelleske?

* Hvad er det traditionelle?
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"Traditionel” novelle Hypertekstforteellinger

* To og to: Jesper Wung-Sung: Par ting

Opsamling

* POINTER: * Hvad fik jeg ud af det?
* Genlas novellen * Brug det, I kender - forteellingen * Hvad tager jeg med mig?
* Overvej omskrivning til hypertekstforteelling * Leg med det - genrerne * Hvad kan jeg arbejde videre med?
* Multimodalitet

+ Kommunikation

« Vekselvirkning mellem produktion og analyse

* Another morning

* Hvilke historier
fortaelles?

+ Hvordan andrer
opfattelsen af
billedet sig?

+ Betydningen af
byrummet?

+ Sammenlign 3/3

Nye medier i dansk

* Startscenen i en novelle
 Skriv starten

 Skriv titlen

+ Sammenlign 3/3

Afsluttende opgave

* Kampagnefolder for Dansk Center for Dyrevelfaerd
* They're not pet’s Susan som forside og blikfang
* Vinkling
* Sprog

Tag et billede

* Brug mobilen

* Valg et motiv her i lokalet, som viser en folelse eller en
stemning

* Overvej personer (sporg) og genstande
* Billedtekst

* Sammenlign

« Skriv to forslag til billedets titel

Kursusforberedefse




Forteellinger pa Instagram?

* Hvilken historie fortzlles? Hvordan?

Opsamling

* Hvad fik jeg ud af det?

* Hvad tager jeg med mig?

* Hvad kan jeg arbejde videre med?

Facebook-fortallinger

* Min Facebook-profil
- hvilken historie forteelles?
- hvordan forteelles?

P

P h otosto ry * Lav en photostory om teenagere

Det skal pa fjasen

Facebook-forteellinger

* Din egen Facebook-profil
- hvilken historie forteelles om dig?
* Hvordan analyserede du det frem?

P

Billedforteaellinger

* POINTER:
* Brug det, I kender - forteellingen
* Leg med det - genrerne
* Multimodalitet
* Kommunikation
* Vekselvirkning mellem produktion og analyse

Facebook-fortaellinger

* Ervores Facebook-profileren fortaelling?

o Tid AKTANTMODELLEN

o Sted Kommunikations-aks

© Personer | Giver ——— | Objekt | ——— Modtager
* Konflikt 2

* Begyndelse S| Hislper ——s [ Subjale ] e Modstander
* Midte

© Afslutning Konflikeakse

Facebook-forteellinger

* Hvad kan eleverne fa ud af deres egne Facebook-
profiler?

* Hvilke fortallinger laver de om sig selv online?

* Privat - skole
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Facebook-forteellinger_

* Fiktive Facebook-profiler i

- meddigtning 5 o
* Blicher: pusliiete ittt
Hosekraemmeren

© Seren Jessen:
Helt af sig selv

Computerspils-fortzellinger

* Lineaere fortaellinger

* Interaktive fortallinger
* Mange forskellige handlingsforleb
* Spillerens valg

P

Facebook-forteellinger

* POINTER
* Brug det, I kender - fortallingen
 Leg med de nye medier
* Strategi
* Multimodalitet
+ Kommunikation og kildekritik

* PS - hvilken fortalling findes om os online?
* Google dig

Computerspil

o It-stottede leeringsspil: Drabssag Melved
* Leerings-computerspil: Global Conflicts, Mingoville
* Fritids-computerspil : The Sims, WOW, LOL

P

Computerspils-genrer

* Action Counter-Strike, Gran Turismo

¢ Adventure Myst, Riven, Syberia, Heavy Rain
* Rollespil World of WarCraft, EverQuest

¢ Simulation FIFA, The Sims, SimCity

* Smaspil Syvkabale, Angry Birds, Farmville
* Strategi Civilization, Patrician, Starcraft

* Partyspil Dance Dance Revolution, Singstar

pm————

Opsamling

* Hvad fik jeg ud af det?

* Hvad tager jeg med mig?

* Hvad kan jeg arbejde videre med?

p——————_

Computerspils-didaktik

* Undervise med spil: Meddigtning, medfortaellinger
* Undervise i spil: Missionmaker, Gamemaker
* Undervise om spil: Genretilgang

* Underholdning?
* Styring?
* Eksperimenterende

P

Computerspils-analyse

* Spillets rammefortelling: Hvordan er spillets overordnede fortelling
bygget op? Beskriv fortallingens tid, sted, personer og konflikt.

* Game play: Hvordan har spilleren mulighed for at interagere med
omgivelserne? Kort sagt: Fungerer spillet - er det sjovt eller er det
kedeligt?

o Soild

il Hyvilke il er de vigtigste i spillet? Er det fx
konkurrence, udforskning, losning af géder, samarbejde eller at kunne
udvikle nye egenskaber med ens figur?

Milje og personer: Hvilket miljo foregar historien i og med hvilke
personer?

Perspektiv: Hvordan er historien fortalt? Er det 1. person eller 3.
person perspektiv?

Spiﬁlerens fortalling: Hvilke fortellinger skaber man selv, mens man
spiller?
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Computerspils-trailere Computerspil - gys Computerspil - gys
* 2/2: Undersog computerspilstrailere - brug kopi * Hvad kendetegner gysergenren? Fx uhyggelig * Find link pd min hjemmeside: www.simon-skov-
« Find link p& min hjemmeside: www.simon-skov-fougt.dk atmosfare, lyd og musik, ondskab, overnaturlige fougt.dlc . 3
« Foredrag - Helt pd afveje - Computerspils-trailere: e « Foredrag - Helt pd afveje - The House 2
* Fallout 3: * Spillets regler * The House 2:
http://ww outube.com/watch?v=iYZpRs1 /o
(science fiction)

* Lose gdder, objekter, overleve
* World of WarCrat: Cataclysm: * Leesning, skrivning, analyse, fortolkning

http:/ /ww.youtube.com/watch?v=lIMIDqFbsnE (rollespil/fantasy)

e http://www.sinthaistudio.com/thehouse2/

* Aktantmodellen
o Syberia 2: http://www.youtube.com/watch?v=WiAHI5f>NzA (eventyr) o Berettermodellen
o Limbo: http://www.youtube.com/watch?v=Y4HSyVXKYz88&feat lated * Gysergenren
(eventyr)
»

Computerspil - medskrivning Computerspil

Opsamling
 Skriv starten pd artikel, novelle, anmeldelse, feature... * POINTER: * Hvad fik jeg ud af det?
* Hvad tager jeg med mig?

© Hvad kan jeg arbejde videre med?

* Brug det I kender - forteellingen
* Multimodalitet

* Meddigtning - skriv starten pa artikel, novelle,
anmeldelse, feauture...

Overvejelse:

Skal vi genindfore to "data-fag” i skolen

Et overflade-fag: Brug af it generelt

Et underflade-fag: Programmering for begyndere

s i

Blogs Blogs

* Kreativ skrivning: Katinka, 13 ar ¢ Kommunikation pa nettet
B o * Blogspot.dk o Selvforteellinger 2

* Identiteter
Nye medier i dansk

* Blog for dem selv om nzre emner
* Blog for personer (fx i litteratur eller kendte)




P

Jesper Wung-Sung: 1-2-3 nu:

Blogindlzeg

* Lav et blogindlaeg om folkeskolereformen i praksis
 Blogger.com
+ Blogspot.com
+ Skoleblogs.dk

* Eller pa eget device (offentlighed)

Nye genrer og medier i undervisningen

Kommunikationsstrategi

* Formal

* Malgruppeanalyse e

* Analyseaf interesser = W e
* Sprog S
* Billeder

* Andre virkemidler

p——————_

Blog-fortaellinger

* POINTER:
* Brug det, I kender - fortallingen
 Leg med de nye medier
* Vekselvirkning mellem produktion og analyse
* Meddigtning
* Strategi

Sms-noveller

* Situationen, hvor sms modtages

* Sproget:
* Korte uafsluttede saetninger
« Forkortelser
* Sammentrakninger
+ Engelske udtryk og tegn.
+ Navne forkortes til forbogstavet.

« Diverse alternative stavemdder: cfoli, c u, 2tal, knuz og
najz.

P

Kampen om opmaerksomhed

* Forskellige blogs
* Kommentere hinandens
* Kampen om opmarksomhed

* Blogger.com
* Blogspot.com
* Skoleblogs.dk
* Elevintra

p————

Opsamling

* Hvad fik jeg ud af det?

* Hvad tager jeg med mig?

* Hvad kan jeg arbejde videre med?

P

Og dog bevaeger den sig

* Kan kobes pa Alina.dk
* 4 dage med sms’er

13-01-2015
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Sms-noveller

© Skriv selv

© Max 140 tegn pr sms.

p——————_

Sms-fortaellinger

* POINTER
« Brug det, I kender - fortaellingen
+ Leg med de nye medier

 Vekselvirkning mellem produktion og analyse

Sms-noveller

* Skitse - post-its eller padlet.com

P

Genrebrud og genreskred

* Svinedrengen som rap

* Find Svinedrengen pa nettet
* Eventyrtraek i Svinedrengen
* Rapgenretrak

-team
- inesvendens SVat
- Rimord el et godt grin

. Firsig et 99700 gor fin
- Bogstavrim For prinsessePiger Pho |
. Vokalrim Sipper rodvin i svines!
« Moderne ord

* Skriv en strofe til Svinedrengen-rap

Opsamling

* Hvad fik jeg ud af det?

* Hvad tager jeg med mig?

* Hvad kan jeg arbejde videre med?

Klods Hans Rap

Tekst: Simon Skov Fougt 1998/2011.
.’ o Anmete Windéld,
Musik: @yvind Hagen-Traberg og Michael Frank Christensen 2o
Rap: Simon Skov Fougt.
Vokal: Camilla Dayyani
Seratch: Tommy Sweede og @yvind Hagen-Traberg
Indspillet i Moremax-studiet, Vanlose, november 2011 Teknik og mix: Morten Fleck

i
3

pm————

Sms-noveller
e Skriv selv
* Max 140 tegn pr sms

P

Klods Hans som rap

* Produktion og analyse
* Leg med det

Eventyr, rap-style

* Genrer skal kendes, for de kan spranges
* Rappen kan streames fra elevunivers.dk

13-01-2015
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Opsamling

* Hvad fik jeg ud af det?

* Hvad tager jeg med mig?

* Hvad kan jeg arbejde videre med?

Tak for ordet
Ph.d.-stipendiat Simon Skov Fougt

AARHUS e
/ N UnversiTET MEROPAL

* simon@fougt.dk

* www.simon-skov-fougt.dk

De centrale pointer

Afsluttende

* Nye medier og genrer - tag udgangspunkt i det kendte
* Remediering - learning by doing

* Fortallinger

* Genrer

* Medier

* Leg med genrer

¢ Leg med reprasentationsformer - multimodalitet

* Vekselvirkning mellem produktion og analyse

* Kommunikation

13-01-2015
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