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ET SCENARIE

En Igs ramme for et handlingsforlgb, som kan have et veeld af forskellige
udfald

Historiske rod i rencessancens commedia dell’arte-teater
» Lgse skitser af et dramatisk forlgb
- fastgjort pd scenografien til at statte skuespillernes improvisationer

Scenarie = en ramme UDEN facit

Evnen til at taenke i scenarier, dvs. at kunne forestille sig mulige udfald af
bestemte situationer, processer eller problemer, er en fundamental
menneskelig egenskab.




TEKNOLOGI- g

FORSTAELSE
! SCENARIF™ 'DAKTIK
4, )

« 6. klasse hari et innovations- og entreprengrskabsforlgh = kle
teknologiske hjcelpemidler til plejen af mennesker orlgb er mdlet
at eleverne fdr ideer til Izsninger p& probler ikler
prototyper pd sddanne Izsninger.

« Gennem videoer og artikle~ _1arogsd besag af en
leder fra et plejehjer- - .vilke udfordringer celdre med
demens og de~ _ ~a plejehjemmet og
interview -

.nerbar computer med sensorer, led-lamper, hgjtaler
.wJssen og derncest i grupper om lgsning pd nogle af de

L - plejehjemslederen.

De w18 fra deres klassekammerater, lcerer, it-vejleder, og plejehjemslederen
kot _y giver feedback. Undervejs udvikles ideerne til egentlige designudkast og

pro, .zverne er ndet til en ny fase i udviklingen, skal de bede om feedback igen - til nogen
frust _.e af elever - og pd& baggrund heraf forbedre deres design og prototyper yderligere. Forlgbet
kulmi - arrangement, inspireret af Lavens Hule fra DR, hvor eleverne pitcher deres idéeer foran en

domn.crkomité, bestdende af den faglige leder fra plejehjemmet, en partner i en starre teknologivirksomhed og
lcereren.




SCENARIEDIDAKTIK

er anvisning pa at planleegge, gennemfer- re
"Scenariebaseret undervisning [som] er undervisnin~-" ~crne
sammen simulerer — evt. iroller - en meninos® ~od et reelt
produktionsmal” (Bundsgaard, Misfe!-" =, p. 30)

» Faglighed skal anvendes " oeKTIV):
 ProduktionsmaA!-~ _wistille noget (lcering er deltagelse)

« Me~"" -aen for skolen: Viden- og praksisformer fra
dol < ftor skolen (Hanghgj et al., 2017)

HVAD ER
SCENARIE

DIDAKTIK?




SCENARIEBASERET UNDERVISNING

| andre uddannelser
* Sygeplejerske
 Piloter
e Politiet
* Militceret

e Lcereruddannelsen
« SOSU?



SCENARIEDIDAKTIK

« Case-baseret undervisning

 Projektarbejde

* Inquery-based learning

* Innovations- og entreprengrskabsundervisning
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SCENARIEDIDAKTIK

 Faglige mal i sammenhoceng/kontekst
 SA eleverne forstar, hvorfor de skal lcere
» Udvikle faglige kompetencer i helheder, der
ger eleverne i stand til at handtere komplekse
situationer
* Virkeligheden er kompleks



FRA FAG TIL PROFESSION

« Fag - Profession (fra teori til praksis)
« FORDOM?

» Profession - Fag (fra praksis til teori)
 POTENTIALE

Hvilke scenarier | professionen er
relevante for jeres fage

eFem min.



FAGLIGHED

Hvad er det?

Lektor Simon Skov Fougt
Ph.d., cand.pced., lcerer




BEGREBET FAGLIGHED

Hetmar (2013) Faglighed er en identitet, man ggr inden for bestemia
domcener | direkte eller indirekte interaktion med andre rv“ . ¢
s& man bliver genkendt som medlem af domaenat

GE’EV identifies, values, and

Epistemic frames: “Colles
episfemoloav. o ED ER \\\ .k in innovative ways” (Shaffer, 2006,

p.]f)\G GH

F P\ v = handling og handlemgnstre forbundet med det sociale |
~ oedsforstdelse — faglighed er noget man gar sammen med andre

. ner

-

... doing being some identity” (Gee

Vcerdier og etik: "Different communities of practice ... have ... different ways
of knowing, of deciding what is worth knowing, and of adding to the
collective body of knowledge and understanding” (Shaffer, 2004, p. 1404).




FEM DIMENSIONER AF FAGLIGHED

Viden, procedurer, opgaver og artefak*s e‘-
Et sprog til at tale ompvgerden og opga Beg(e‘cz <wer, diskurs), en viden om hvad der er og
variverden (fokfo)[, opgaver der skal I - til at lzse opgaver i verden

—Didakoioe muir—

(procedurer), samt ting, redskaber og 1 ..o e( ndes i lgsninaan af opgaver
(artefakter). 63‘ Od - AN D4
En systematisk filgang til verden, X e\\g’(\O HVAD ER
n made at stille spargsmal, tilga og le oo _
Koﬂs SCENARIE

En social kaonstellation \O\
En selvforstdelse, (rolle) og en plad SOC
kommunikere pa (kommunikations _

En interesse e NS, _ . ,
En made at opfatte noget som '\6( . torkert (voerdier), et fokus pa Igsning af
scerlige typer af opgaver (intere \(\ heiaty agrunde sine handlinger pa (motiver).

Et perspektiv .\
Enpmége at opfatte hvad verd (Spe\(\ ~wordan den kan forstds, tales om og tilgds pd
(epistemologi)”. P e

_oner (position), samt en made at
D= immenhcengende forlgb pa (storylines).

DIDAKTIK?

(Bundsgaard & Fougt, 2017)
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FEM DIMENSIONER AF FAGLIGHED

*En loege, som har viden om medicin og
kender metoder til at give den, men som
ikke har en bevidsthed om, at han

som dermed mangler persg
eren




)

FAGLIGHED

» Faglighed er noget med 0d baggrund aof
« PRODUKTION OG RECEPTION
« Faglighed er handling




Hvilke begreber,
metoder, sociale
konstellationer,
Intferesser og
perspektiver er
relevante for jeres fage

eTO Min.

— — o i— ‘

: £t til at tal (o! >r. disk il f d d
Sprog nl ar rale om veraen og opga ‘ E LcLer, disKursj, en viaen om hvaa der er o
Rrog fakt Pg Beg ~ iskurs) o g
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FEM DIMENSIONER AF FAGLIGHED

Viden, procedurer, opgaver og artefak?:

SR til at lase opgaver i verden
ndes i lesninaan af opgaver

HVAD ER.
SCENARIE:

var i verden (fa c{, opgaver der skal i
(procedurer), samt ting, redskaber og 1
(artefakter). 1‘

En systematisk filgang fil verden
En rr);cde af sﬁﬂe?pwggsmdl, tiga og ke eiel=T S’\ e\\
on

En social konstellation \O
En selvforstaelse, rolle) og en plac SOC
kommunikere pd (kommunikations S

Eninferesse 6556 _ .
En made af opfatte noget som “e( _ 4 forkert (veerdier), ef fokus pa lesning af
scerlige typer af opgaver (intere \f\ wie =grunde sine handlinger pa (mofiver).

agton

~iciioner (posifion), samt en made at
N immenhcengende forleb pa (storylines).

Et perspektiv \\'
Fnendge af opfatte hvad verd (Spe\(\/ wordan den kan forstas, fales om og filgas pa
(epistemologi)”. Pe

(Bundsgaard & Fougt, 2017)




HVAD KAN OG ER IT?

Begrebsafklaring

ktor Simom Skov Fougt
1.d., cand.pced., lcerer
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HVAD KAN ITe

1. Ubegroenset til viden - Kildekritik
(multimodalt) - Multimodal kildekritik
(Produktion og planlcegning)
(Til at illustrere)

(Til at producere)
(Til ot programmere)

(af datq)
(protokol)




Hvordan bruger |
it | jeres fage

eTO Min.




LARING VS. PRODUKTION

DIDAKTISKE FIFS

Lektor Simon Skov Fougt
Ph.d., cand.pced., lcerer
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DEN LOKALE VERO MODA

« Produktiv undervisning

* Eleverne skal handle

- UDEN FACIT

« & Hvad skal eleverne LAVE?
« Hvad skal eleverne LAERE? -




LARING VS. PRODUKTION

Hvordan sikrer vi, at eleverne lcerer det intendererede?
LARING ER EN FORSTYRRELSE | PRODUKTIONSPROCESSEN

Der er brug for faglige input
Elever i grupper, forskellige stadier

; ; >

. LY
Primaergruppen -~

' . ' N
Sekundaergrupperne \/ V \/ V

Lcering er en forstyrrelse i prouktionsprocessen
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PROJEKTARBEJDE OG LARINGSMAL

* Projektarbejdet drukner i produktmal (Bundsgard, 2005)
« "Vivil flme!” (Fougt, 2015)

- Veelg ét (eller méske to) overordnet loeringsmall
* | dette forlgb skal eleverne lcere af...
» Det skal de gere ved at ... (handling)

* Faglighed er noget, man gar!




LERINGS TANGGAARD

GLEMSEL

Lcering er IKKE mdlet Lo Tagpast
MENNESKET er mdlet
Lcering er et middel

(1]

Vi lcerer bedst, ndr vi koncentrerer os om genstanden for lcering
- Mdlet er at cykle —
i ||<|<e Of I(Ere OT CYkle ENSlT'D'IWI..II'lEOTII.SHMFIIIJND?F\AGDMPOI.II'IKD'GSAMFUND

Udbyttefokus — lcering
« Mdlet er at skrive
» |kke at lcere at skrive

UIDGROLING




SCENARIEDIDAKTIK

Udfordringen i scenariebaserede undervisningsforlgb er at balancere
scenarieniveau (produktion) i forhold fil skolen (lcering)

Undervisningsniveauet: Lcering: Skrive for at lcere

Scenarieniveauet: Produktion: Skrive for at afdcekke sandhed

Spilfabrikken: Lgn- og arbejdsforhold
Spor gennem Australien: Pakkede kufferten
Filminstruktgren Kathrine (Hetmar, 2017)




[ ——

Du er logaet ol som: Anne Lisbeth Olsen
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PLANLAGNINGSGUIDE

« En stramt styret faseopdelt proces

* Fleksibelt veerktgj
 Forlgbet vil cendre sig




ON FIRE

« ON-FIRE-modellen - en lceringsteoretisk funderet struktur
» FIRE-modellen (innovations- og entreprengrskabsundervisning)
» Seks faser - scenariedidaktik

e ivesoen [T @ [ AW

ORSTAELSE a
DEGENERING Oplevelse .Nwre Forstaelse Idéudvikling  Realisering Evaluering
EALISERING livsverden

VALUERING

FIGUR 5.3. ON FIRE-modellen (frit efter Rohde og Olsen, 2014, s. 28).




« Start forlgbet med en oplevelse

« Som viser den faglighed, der er intenderet, | KONTEKST
« Dette findes i verden.

- Nudging:

« Alzheimers:

12°

O @-o

Oplevelse

OPLEVELSE
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NARE LIVSVERDEN

e Hvordan ser det ud | elevernes verden
« Vores syn pad...
« Vores erfaringer med...

éib

Neere

livsverden
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FAGLIGT LOOP

- At klcede eleverne pd fagligt til at hdndtere den produktion,
forlgbet handler om

» Professionsfagligheden vs. Skolefags-fagligheden

7

Forstaelse




33

FAGLIGT LOOP

* Virkeligheden er kompleks (scenarieniveau)

« Veelg ét fagligt hovedfokus

« Et — og kun ét - fagligt hovedfokus

« Undervisning | det (undervisningsniveau)

 Fx opstarten af Forstaelsesfasen: Kursus, faglige input

7

Forstaelse




IDEUDVIKLING

\\‘

HVADKANIT?
o 'erne

e paide

« AT komm

> Kildekriti

> Multimg

(F‘r’odukfion og plank‘xegning )
(Tit at fMustr

'
- [t/digitale elemente

(T at progrcxmmere]
{at data)

(promkol)

|déudvik|ing




REALISERING

—

HVADKANIT?
+ At udfere idéerne

(Prodiuk
(Tl at Mustr

- [t/digitale elementer

(T at progrcxmmere]
{at data)

(promkol)

Realisering




36

EVALUERING

« Hvad har vi lcert?
* Hvad kan vi bruge det tile
« Hvad mangler vi at lceree

AN

Evaluering




CASE: KORTFILM

Bestilingsopgave fra "Statens Filmakademi”

8.kl. skal producere kortfilm ud fra arketypiske konflikter (ny elev i klasse,
forelskelse, mobning)

Berettermodellen

Aktantmodellen

Undervise é6.kl. i de to modeller

Lcereren er konsulent for Flmakademiet

Forskeren er observategr for Filmakademiet




STRAMT STYRET FASEOPDELT
PROCES MED VURDERINGSFOKUS

* Infroduktion: Rammescetning o‘\ﬂ,ﬁc{%

« Kortfilmens dramaturgi: Aktan s - '? ere’r’rermodellen
rekvisit

 |[dégenererering, ud fra tema: Ide, reRv
« Storyboards: Bcerende idé, dramaturgi
« Optage: Showing og telling

» Redigere: Klipning

« Formidling: Prcesentation

« Evaluering

eudviklin




Gl
I Ubegreenset it HY A KAN Ir2
(mut viden = Kildekyi Titik

. “modmr
‘F'Od“ ion o }‘)Muf“modor Kildekritik

-Skitser et forlgbb med =

(af datg } C"p’ogromm |

faserne ON FIRE
*Hvordan indgadr dit digitale element?

*Fem min. 03.’:'; rp @ OM

Oplevelse Neere Forstdelse  Idéudvikling Realisering Evaluering
livsverden

FIGUR 5.3. ON FIRE-modellen (frit efter Rohde og Olsen, 2014, s. 28).
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HJALP: VURDERINGSFOKUS

» Holistisk vurdering ("De rgde stregers tyranni”)

 Vurdering af faglige omrdader i hver fase:
(Fougt, Berge, Gedde-Dahl & @greid, 2014)

» Orienter eleverne mod (udvalgte dele af ) det faglige

» Orienteret autonomi (Hojgaard, 2006)

« ELEVERNE SKAL KENDE DEM




4]

TIMEOUTS

« Den virkelige verden (‘PRODUKTION’) vs. undervisning (LARING)




8 TEKNOLOGI-
FORSTAELSE

e TIMEOUT

I '

FEEy
« Undervisningsforlgb i teknologiforstdelse: é. klasse designer velfoerdsudstyr
til demensomrédet

» Planlagt ud fra ON FIRE

 Forstéelsesfase (demens og micro:bit)

- |deudvikling: Svecert redliserbare/urealiserbare (med den forndndenveerende
teknologi) Lcereren kalder timeout
« Kortloegning af udfordringerne for mennesker med demens (fcelles undersagelse):

42

« Kortloegning af elevernes viden og erfaringer med micro:bit’en som konkret teknologi (fcelles
undersggelse)

- Idégenerering (ferst en gruppeproces, derefter en oplistning af s& mange konkrete idéer som
muligt)




DIGITALE ELEMENTER OG
SCENARIEDIDAKTIK

« Oploegget introducerer til scenariedidaktik som et effektfuldt greb ftil at
anvende, forankre og lebende udvikle digitale elementer i undervisningen
meningsfuldt for de lcerende

* En interaktiv nervecvelle
* Virtuel renggaring
* Blodets osmolaritet

* Ncering

« Kemi, fyisk, biologi )
« | ANVENDELSE | DEN VERDEN SOSU-ASSISTENTER ARBEJDER I o

= ey
T ————
—

= "

« KONTEKSTUALISERING GENNEM SCENARIER




SP@RGSMAL ELLER
KOMMENTARER?




ELEVBOG

LERERENS
SCENARIE-
KOMPETENCE

Didaktik 3.0
Fagiighed, undervisning og it
i det 21, drhundrede

ELEVBOG /WEB

Simon Skov Fougt, Rasmus Fink Lorentzen & Mike Juel Taagehoj

ALINEA

ELEVBOG /WEB

Simon Skov Fougt, Rasmus Fink Lorentzen & Mike Juel Taagehoj ALINEA

MULTIMODALITET
| SKOLEN

/ANALYSE 0G PRODUKTION | ET SOCIALSEMIOTISK;
SCENARIEDIDAKTISK PERSPEKTIV
4.-10. KLASSE

SIMON SKOV FOUGT 0G ANNEL@VEAND

UNDERVISNING O LARING - | LERERUDDANNELSEN

@ Dafolo

Simon Skov Fougt
Morten Rashauge Philipps

TEKNOLOGI-
FORSTAELSE

| ET SCENARIEDIDAKTISK PERSPEKTIV

Indskoling,
mellemtrin og
udskoling

.

s

| o
.—'—Jv o

HANS REITZELS FORLAG

MULTIMODALITET
1.-6. KLASSE

ANALYSE OG PRODUKTION | ET SOCIALSEMIOTISK,
SCENARIEDIDAKTISK PERSPEKTIV

A @ =

SIMON SKOV FOUGT, MIKKELINE HOFFMEYER O ANNE LOVLAND

UNDERVISHING 0 LERING - | LERERUDDANNELSEN

@ Dafolo

'UNDERVISNINGSFORMER

Simon Skov Fougt: Scenariebaseret
undervisning - hvad, hvorfor og hvordan gor du?

o Den bedste made at laere pa er ved i en social sammenhaeng at
forholde sig til et problem i en meningsfuld praksis. Det giver
scenariebaseret undervisning mulighed for. Gennem ni
karakteristika indferer denne artikel dig i potentialer og
udfordringer ved metoden og giver forslag til feerdige
undervisningsforlob - eller hjzelp til at planlaegge dine egne

Scenariebaseret undervisning er forlob, hvor eleverne sammen simulerer en meningsfuld praksi fra verden uden for

Ok iinmm




