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Nye medier i skolen
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Héndhavelse
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Tid

Karsten (red.) (2010): Didakik 2.0. Kobenh:

Hvor skal vi hen?

Helt pa afveje - nye fortellemader.
Simon Skov Fougt og Thorkild Hanghoj (z012)
Kobenhavn: Alinea
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Hovedpointen

Nye medier og genrer i dansk - brug det, I kender
Viden om fortallinger
Viden om genrer
Viden om modaliteter
Viden om kommunikation
Kildekritik
Remediering (Bolter & Grusin 1999)
Kommunikative kompetencer
Det receptive og det produktive
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Kernedanskfaglighed

“

Genrer

Genren styrer lesemdden - teksten styrer jer

p—————__

Genrer

Genren er en forventning, en laesemade og noget i
teksten

Leg med det - genrerne

Vekselvirkning mellem produktion og analyse
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Genrer
Epik, lyrik og drama - og sagprosa

Brug
Instruerende
Berettende
Forteellende
Informerende
Argumenterende
Manipulerende
Lyriske
Dramatiske

“

Genrer

Jeg stjal en plade chokolade i Netto i gdr. Jeg var sulten
og havde ingen penge

Kernedanskfaglighed




Der var engang en polsemand, der hed Hansen.
. Hansen er et af de mest almindelige navne i
FO rt%l | in ge [ Danmark. Danmark er et land i Europa med 5,5
mio. indbyggere. Indbyggerne er borgere i et land.
Lande er der mange af ..

Forteeller
Tid Dervar engang en polsemand, der hed Hansen.
Hver morgen stod han op og gik pé arbejde i Jerslev.
Sted Om aftenen korte han sin polsevogn hjem, treet og
tilfreds oven pd en arbejdsdag.
Personer
n Der var engang en polsemand, der hed Hansen.
Konflikt Hver morgen stod han op og gik pd arbejde i Jerslev.
Om aftenen korte han sin polsevogn hjem, treet og
tilfreds oven pd en arbejdsdag. Men sd en mandag
Begyndelse morgen, hvor Hansen kom ud til sin polsevogn,
i opdagede han til sin skreek og reedsel, at der havde
Midte veeret indbrud i vognen. Den var tamt for veerdier
Afslutnin: g og fuldstendigt smadret.

Nye genrer og medier i dansk

Hyperteksthistorier

Grupper pa fire

Genfortel for hinanden de forskellige historier, der er blevet
laest.

Argumenter for jeres valg.
Hvad synes I om de andres historier?

i ersonkarakteristikker

Hvilke ligheder og forskelle er der?
Hvorfor er der forskel pa personkarakteristikkerne fra historie il
historie? Hvad er det i teksten, der @ndrer personkarakteristikken?

Hvad synes I om maden at forteelle historier pd?

Hojt pé en gren en krage sad

Fortaellinger Hajt ph en gren en krage,

- simsalabimbambasaladusaladim -

Forcolle hojt pa en gren en krage sad.
Tid Si kom en haeslig jeeger,

- simsalabimbambasaladusaladim -
Sted sd kom en heeslig jeger hen.
Personer Han skod den stakkels krage,
Konflikt - simsalabimbambasaladusaladim -

han skod den stakkels krage ned.

Nu er den stakkels krage,
Begyndelse - simsalabimbambasaladusaladim -
Midte nu er den stakkels krage dod.

Afslutning

Johan Ludvig Heiberg (1701-1860)

Hyperteksthistorier

Der var engang en polsemand, der hed Hansen. Hver morgen stod han op og
gik pé arbejde i Jerslev. Om aftenen korte han sin polsevogn hjem, treet og
tilfreds oven pd en arbejdsdag. Men s en mandag morgen, hvor Hansen kom
ud til sin polsevogn, opdagede han til sin skreek og reedsel, at der havde veeret
indbrud i vognen. Den var tomt for veerdier og fuldstendigt smadret.

Hvordan skal historien om polsemanden slutte?

A Hansen var knust. Hans livsveerk var odelagt. Heldigvis havde han en
forsikring, der deekkede alle skaderne, og Hr. Hansen fik en ny, fuldt
moderne polsevogn og gik glad pd arbejde igen.

B.  Hansen var lykkelig. Han havde i mange dr veeret treet af sit ensformige
liv. Sd Hansen kobte sig en stor sejlbad for forsikringspengene og sejlede
jorden rundt.

C. Vima hellere slutte denne latterlige historie nu. Den er jo fuld af logn.
Det er igt med pol: i Jerslev. Det er en

lillebitte landsby i Vestsjeelland.

Hyperteksthistorier

Les nu historien i bogen
Sammenlign

. Hojt pé en gren en krage sad
Fortaellinger Hojt pA en gren en krage,

- simsalabimbambasaladusaladim -
hojt pé en gren en krage sad.

Hvordan ville historien
lyde som nyhedsartikel? Sa kom en haeslig jeger,

- simsalabimbambasaladusaladim -
s3 kom en haslig jeeger hen.

Han skod den stakkels krage,
- simsalabimbambasaladusaladim -
han skod den stakkels krage ned.

Nu er den stakkels krage,
- simsalabimbambasaladusaladim -
nu er den stakkels krage dod.

Johan Ludvig Heiberg (1701-1860)

Hyperteksthistorier

Ga ind pd www.simon-skov-fougt.dk
Klik pa "Foredrag”
Klik pa "Helt pa afveje” til venstre
Klik pa "Luboslav Hacek”

Brug 5-10 min. pé at lese/bestemme Peter Adolphsens
hypertekstfortaelling om Luboslav Ha¢ek

Beskriv oplevelsen

Hyperteksthistorier

Opbygning: Indledning, en midte og en afslutning

Brug konflikt-modellen.

Normalitet Konflikt Uro Losning Ny normalitet

Karakteriser afslutningen
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Hyperteksthistorier

Give eleverne en forstaelse af, hvad hypertekster er
Lade dem skrive hypertekst-forteellinger selv
Arbejde med deres narrative kompetence

Arbejde med web - iseer hvis den omsaettes.

« Skriv tre forslag
til billedtekst

Hvilke historier
fortaelles?
Hvordan
@ndrer
opfattelsen af
billedet sig?

Computerspils-fortzellinger

Linezre forteellinger

Interaktive forteellinger
Mange forskellige handlingsforleb
Spillerens valg

ye medier i dansk

Stingkatchu:They're no
pets,Susan
»

Computerspils-genrer

Action Counter-Strike, Gran Turismo
Adventure Myst, Riven, Syberia, Heavy Rain
Rollespil World of WarCraft, EverQuest
Simulation FIFA, The Sims, SimCity

Smaspil Syvkabale, Angry Birds, Farmville
Strategi Civilization, Patrician, Starcraft
Partyspil Dance Dance Revolution, Singstar

+  Hvilke historier fortlles? Hvordan andrer opfattelsen af billedet sig?
- Skriv konteksten

“

Computerspils-analyse

Spillets rammefortelling: Hvordan er spillets overordnede fortelling
bygget op? Beskriv fortallingens tid, sted, personer og konflikt.

Game play: Hvordan har spilleren mulighed for at interagere med
omgivelserne? Kort sagt: Fungerer spillet - er det sjovt eller er det
kedeligt?

il Hyvilke il er de vigtigste i spillet? Er det fx
konkurrence, udforskning, losning af géder, samarbejde eller at kunne
udvikle nye egenskaber med ens figur?

Milje og personer: Hvilket miljo foregar historien i og med hvilke
personer?

Perspektiv: Hvordan er historien fortalt? Er det 1. person eller 3.
person perspektiv?

Spiﬁlerens fortaelling: Hvilke fortallinger skaber man selv, mens man
spiller?
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Computerspil - gys
Hvad kendetegner gysergenren? Fx uhyggelig
atmosfzre, lyd og musik, ondskab, overnaturlige
vaesener...
Spillets regler
Lose gader, objekter, overleve
Leesning, skrivning, analyse, fortolkning

Web 2.0 i dansk

“

Facebook-fortallinger

Fiktive Facebook-profiler
Meddigtninger

Cecilias profil - Esbens profil
Hvad skrives?

“

Computerspil - gys
The House 2:
http://www.sinthaistudio.com/thehouse2/

Lyd og lys
Aktantmodellen
Berettermodellen
Gysergenren

Facebook-fortallinger
Er vores Facebook-profileren forteelling?
Izabella
AKTANTMODELLEN
Tld Kommunikations-akse
Sted
Personer Giver ———— | Objeke | ———» Modrtager
Konflikt
Begyndelse “ | Hjslper ——— 7 Subjekt | e——— Modstander
Midte
Afslutning Sanflls-slse

Facebook-forteellinger

Fiktive Facebook-profiler

- meddigtning e
Seren Jessen: b e e s
Helt af sig selv s gotom
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Computerspils-analyse

Spillets rammefortelling: Hvordan er spillets overordnede fortalling

bygget op? Beskriv fortallingens tid, sted, personer og konflikt.

Game play: Hvordan har spilleren mulighed for at interagere med

omgivelserne? Kort sagt: Fungerer spillet - er det sjovt eller er det

kedeligt?
ild il Hyvilke er de vigtigste i spillet? Er det fx

konkurrence, udforskning, losning af géder, samarbejde eller at kunne

udvikle nye egenskaber med ens figur?

Milje og personer: Hvilket miljo foregar historien i og med hvilke

personer?

Perspektiv: Hvordan er historien fortalt? Er det 1. person eller 3.

person perspektiv?

Spiﬁlerens fortaelling: Hvilke fortallinger skaber man selv, mens man

spiller?

“

Facebook-fortallinger

Hvad kan eleverne fa ud af deres egne Facebook-
profiler?

Hvilke fortallinger laver de om sig selv online?

Privat - skole

Nye medier i dansk
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Blogs

Kreativ skrivning: Katinka, 13 ar
Blogspot.dk

Blogs

Kommunikation pd nettet

Selvfortaellinger 2
Identiteter

Blog for personer (fx i litteratur eller kendte)
Blog for dem selv om naere emner

It og medier i udskolingen

Blogs - praesentation

Heyguys!
Jeg bestemte mig for at lave en blog!
Har 3

l-up, passion for

ernok
jeg kan £ ud af mit hovede, og det daglige teenageli jeg selv eren del af.
g er i humor il

Kommunikationsstrategi

Formal

Malgruppeanalyse o )9 b
Analyse af interesser i
Sprog ('IE
Billeder

Andre virkemidler

08:00
& Jeg tror ikke jeg har braekket

noget. Hojre ben sover. I klemme.

Kun denne heind helt fri. Et hul som

et spillekort ved mine fodder. Jeg

elsker lyset!

0810 11:00
Hvorfor teenker jeg pd dig?! 1000
dr siden! Og sd DIG af alle fra
folkeskoleklassen?! Er jeg sdi
langt ude?! 1000 r? Hvem der
bare kunne leve

Hvis jeg slipper ud: Det er som at
blive fodt to gange!

- o
o W £

'Méssy Day

onsdag den 10. oktober 2012

Life'n stuff!

nel... A4 et

rgenn, osv- kan jeg have det he pa uden de andre synes g er underig?”

sireds. vile synes cetvar gt

Dt jeg egenig Indies,oratopfordre ot at vere sig seit

paratl Kiassen osv.
Fonestan

Kys et
athea

b K
12:0
Jeg er holdt op med at rabe. Pé
e grund f lten. Og ribbenene. Jeg
EF dog bevaeger den sig. hoster sd jeg tror det er slut.
inea 2010. Slue?

Kampen om opmaerksomhed

Forskellige blogs
Kommentere hinandens

Kampen om opmeerksomhed

Sms-noveller

Situationen, hvor sms modtages

Sproget:
Korte uafsluttede saetninger
Forkortelser
Sammentraekninger
Engelske udtryk og tegn.
Navne forkortes til forbogstavet.
Diverse alternative stavemdder: cfoli, c u, 2tal, knuz og
najz.
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Og dog bevaeger den sig Sms-noveller

Kan kebes pd Alina.dk Skriv selv
4 dage med sms’er

Max 140 tegn pr sms.
Rap-style

Afsluttende

Nye medier og genrer - tag udgangspunkt i det kendte

T

Klods Hans som rap

Omskriv Klods Hans til en rap
Eventyrtreek i Klods Hans

Rapgenretraek Fortaellinger
Rimord De centrale pointer Cenrer
Bogstavrim .
Vokalrim Medies
Moderne ord

Leg med modaliteter

Tak for ordet

Ph.d.-stipendiat Simon Skov Fougt

AARHUS "o
/ N UniversiTeT MERoPAL

sifo@dpu.dk

www.simon-skov-fougt.dk




